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| forleengelse af notatet vedr. fortsat regional medfinansiering og investe-

ring i Center for Animation, Visualisering og Grafisk Fortzelling suppleres VIA Animation & Visualization
her som aftalt med en uddybende beskrivelse samt et budget for de akiti- Campus Viborg
viteter, der sgges stwtte til hos Region Midtjylland.

E: MT@VIA.DK
Aktiviteterne felger som naevnt i notatet resultatkontrakten for centrets fi- T: +4587554903
nanslovsbevilling i pericden 2017 ~ 2020. Centrets formal er at bedrive via.dk
forskning, udvikling og innovation inden for omraderne kultur, uddan-
nelse, undervisning og talentudvikling, og derigennem understotte den Dato: 24. august 2018
regionale vaekst, udvikling og tiltraekningskraft.
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Finanslovsbevillingen er pa 6 millioner kr. &rligt, der matches af VIA UC
med 300.000 kr. samt af 1 mio. kr. fra Viborg Kornmune til driften af kui-
turdelen af Viborg Animationsfestival.

VIA UC stetter desuden med 668.000 til anleegsudgifter ifbm. det nye
teknologiske VFX laboratorie.

Derudover staites driften af talentudviklingsaktiviteterne i Filmtalent Ani-
mation & Games med 2,75 millioner kr. arligt fra Viborg Kommune og
Det Danske Filminstitut,

Endelig stettes projekterne Animation Sans Frontieres, Ani-Dox, 3D
Character Animation, ALT-ER og Cine-versity af Erasmus+ og Creative
Europe MEDIA programmerne med et samlet beleb pa 3.836.441 kr.

Formalet med en regional medfinansiering er sem naevnt at sikre en opti-
mal udnyttelse af centrets potentialer, give mulighed for at gge centrets
aktiviteter samt at sikre en langsigtet fastholdelse af de statslige midler
gennem et regicnalt partnerskab.

Centrets fremmeste opgave er at styrke alle led i vaardikeeden fra under-
visning i folkeskolen, talentudvikling af unge, undervisning pa bachelor-
uddannelser samt efter/videreuddannelse og kompetenceudvikling gene-
relt. Endvidere at udnytte den eksisterende styrkeposition og det steerke
netvaerk til globale kompetencer til at skabe vaekst og udvikling via mar-
kedsorienteret internationalisering af bade kunstnere, studerende og
virksomheder. Centeret er ogsa en vaasentlig forandringsagent i VIA i ar-
bejdet med at skabe tveerprofessionelle aktiviteter.



Centret samarbejder med det internationale kulturpanel, der med repree-

sentanter fra erhvervs-, kultur- og udenrigsministeriet udpeger samar- 2is
bejdsiande, der skal nyde seerligt fokus ifbm. kulturudveksling.
En bevilling fra Region Midtjylland til Center for Animation, Visualisering
og Grafisk Fortaelling vil blive anvendt til projektudvikling og -ledelse
samt til udvikling og gennemfarelse af konkrete aktiviteter, events og ud-
viklingsprojekter inden for centrets programomréader.
Herunder beskrives de enkelte programomrader, deres forméal og fokus-
punkter samt allerede planlagte aktiviteter pa omraderne:
Alle nedenstaende initiativer og akfiviteter tager udgangspunkt i de be-
hov og resultater, der er beskrevet i henholdsvis Oxford Researchs
“Analyse af kapaciteten i den digitale, visuelle industri” (se bilag 1) samt
analysen "Omfanget og betydningen af den kreative akonomi i Region
Midtjyliand og Danmark” udarbejdet af Seismonaut for More Creative.
Program Programformal Programpunkter Planlagte aktiviteter
Sci-Vi (Science Skabe bedre visuelt «  Science to Science »  Sci-Vi konferencen
Visualization) grundlag for viden- - Grundforskning +  Sci-Vi styregruppe
skabelig udvikling og «  Science to People - « TED Ed - Visuel vi-
formidling Formidling denskabsformidling
»  Udvikling tit EU/Hori-
zon
»  Udvikling af nye pro-
jekter
Formidling og Eksperimenter med «  Offentlig kommuni- +  Animated Leaming
kommunikation og produktion af kation konferencen
funktionel animation »  Sundhed +  Animated Health kon-
som formidlingsform «  Leering ferencen
for mere effektiv «  Sikkerhed *  Udviklingssamarbejder
kommunikation i med Kommune og Re-
samfundet gion
»  Udvikling af nye pro-
jekter
Leering Tilskynde til sterre Film- og Media Literacy +  Sekretariatsdrift for
brug af kreativ, prak- » Iskolen den nationale klynge
sisbaseret undervis- +  Social innovation Filmnet DK
ning og kreative +  Opdyrkelse af bredt *  Nordplus projekter
teamprocesser inden organiserede les- *  Erasmus+ projekter
for undervisning og ringsfeeliesska- * ALT-ER
socialt arbejde ber/kompetenceud- *  Cineversity
vikiingsnetveerk *  Udvikling af nye pro-
< Brobygning mellem jekter
skole og den audio-
visuelle branche
IP-udvikling Sikre at europagisk «  Markeds- og mal- s MEDIA projekterne:
talent udvikler [P i gruppeforstaelse = ASF
dansk kontekst og at < Worldbuilding *  AniDox
der udvikles nye for- +  IP-udvikling * Nippon Nordic Uni-
mer for |P'er relateret «  Pitch-traening verse Accelerator
til animation og digi- «  Licensing og finan- * Worldbuilding Jam og
tal storytelling siering masterclass
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Udvikiing af hye pro-
jekter

Expanded Anima-
tion

Skabelse af publi-
kumsrettede teknolo-
giske og kunstneri-
ske udviklingsprojek-
ter

+  Teater

« |nstallationskunst

*  Filmkoncerier

» Functional Expan-
ded Animation

+ XR

Expanded Animation
stage, lab og sympo-
sium
Udviklingssamarbejde
med CLICK Festival
Udviklingssamarbejde
med Statens Kunst-
fond

Udvikling og produk-
tion af fveer-azstetiske
kunstneriske projekter

Professioner

Uddannelses- og
kompetenceudvikling
samt netveerksarran-
gementer

Behovsorienteret udvikling
af:
«  Eksisterende ud-
dannelser
* Nye uddannelser
«  Efteruddannelser

Masteruddannelse
Forleengelse af PB i
Animation

Udvikling af Vision
Denmark

3 nye moduler: [Hustra-
tion, Storyboarding og
Houdini

MEDIA projekterne:
3D karakteranimation
Visua! Effects

C-MIF (Creative Media
Industry Forum) FR-
DK

Grunduddannelse pa
post-graduate niveau

Internationalise-
ring og systemek-
sport

Skabe netveerk, til-
treekke talent, til-
treekke studerende,
szelge viden, fremme
virksomheder og for-
retning

EU

Norden

Japan

Arabiske Lande &
Nordafrika

« Latinamerika

* Detinternationale
kulturpanels sats-
ningsomrader

s @ &

Nippon Nordic Uni-
verse Accelerator

UAE Summer School
Korea
Animated-Learning
Lab Japan

New Tech

At afprave og udvikle
nye teknologier, der

e VFEX
+  Motion Capture

VFX Residency
Etablering af VFX Lab

fremmer digitale vi- *  Projectionstek-no- Projections

suelle oplevelser i logi Software engineering

centrets uddannel- + ICT Viborg XR & Game

ses- og produktions- Expo

virksomhed »  Cineversity
Talentudvikling At styrke dansk og = Grundskolen + Nationalt tegneaka-

europeaeisk talentud- +  Gymnasie GK-alder demi

vikling inden for ani- + Unge Talenter + Efteruddannelsespro-

mation, spil, tegning,
VFX, XR og grafisk
forteslling

Videregéende ud-
dannelse

+  Professionelle ta-
lenter

gram for kultur- og bil-
ledskoler

Filmtalent Animation &
Games




Animated Culture | Lokale, regionale, 43 ViMAPP
nationale og interna- *~ Udstillinger
tionale publikumsret- +  Viborg Animationsfe-
tede kulturoplevelser stival
baseret p& animation = TAW Filmprogrammer
og tegneserier ¢ Expanded Animation
Tour
= Viborg XR & Game
Expo
Budget 2018 — Center for Animation, Visualisering og
Grafisk Fortzlling:
Indtzgter:
Viborg Kommune til centrets drift 1.000.000 kr.
Viborg Kemmune til VAF kulturdelen 1.000.000 kr.
Viborg Kommune — til drift af talentudviklingsak- 1.250.000 kr.
tiviteterne i Filmtalent Animation & Games
DF1 — tit drift af talentudviklingsaktiviteterne i 1.500.000 kr.
Filmtalent Animation & Games
Creative Europe / MEDIA til projekterne ASF, 2.231.885 kr.
AniDox og 3D CA
Creative Europe / MEDIA til Cineversity projek- 1.047.043 kr.
tet
Erasmus+ til ALT-ER projekiet 557.513 kr.
Uddannelses- og Forskningsministeriet 6.000.000 kr.
VIA University College 300.000 kr.
Region Midtjylland 1.500.000 kr.
Total: 16.386.441 kr.
Udgifter (RMs ande!
af budgettet):
Projektudvikling og projektledelse 300.000 kr.
Udvikling og gennemfdrelse af konkrete udvik- 300.000 kr.
lingsprojekter
Internationalisering og systemeksport 250.000 kr.
Udvikling og drift af konferencer og events 300.000 kr.
Medfinansiering af EU/MEDIA projekter 350.000 kr.
Total: 1.500.000 kr.

Det samlede udgiftsbudget for Center for Animation, Visualisering og
Grafisk Fortazlling vil blive udspecificeret [ forbindelse med en dybere

sagsfremstilling.
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Konkretisering af indhold, forventede mailtal og effekter
for udvalgte programomrader og aktiviteter:

Programom-
rade

Aktivitet

Forventede maltal

Indhold og forventede effekter

Professioner

Udvidelse af PB i ani-
mation fra 3%2til 4 ar
{fra 210 til 240 ECTS)

Udvidelsesforslag
vil blive fremsendt
pr. 17. september
2018.

TAWNIA arbejder pa en ansggning il
Uddannelses- og Forskningsministeriet
om en udvidelse af rammen for Professi-
onsbacheloruddannelsen | Animation fra
de nuvasrende 3% til 4 ar.

Baggrunden for ansggningen er et an-
ske om at sikre, at uddannelsen ogsa i
&rene fremover er i stand til at uddanne
dimittender, der ikke blot er attraktive for
det aftagende arbejdsmarked, men som
ogsa fortsat indgar aktivt i at skabe og
drive udviklingen fremad for den digitale
visuelle industri (DVI) i Danmark.

Udvidelsen af uddannelsen skal farst
og fremmest imedekomme et eget be-
hov for tid til specialisering, faglig for-
dybelse og hejere produktionstempo,
som vi gennem de seneste ars kvalita-
tive og kvantitative aftager- og dimit-
tendanalyser samt i Oxford analysen
har konstateret er et enske hos sével
branchen som hos dimittenderne selv.

VIA forventer at aflevere den omtalte an-
sggning til ministeriet medio september
2018 i forbindelse med den arlige an-
sagningsrunde for sendring af eksiste-
rende uddannelsesudbud.

Professioner

Professionskandidat /
master i animations-
produktion

Uddannelsen vil
blive beskrevet og
fremsendt pr. 17.
september

Med Professionskandidatuddannelsen i
Animationsproduktion — en helt ny mo-
del for en praksishaseret 2-arig fuldtids-
uddannelse pa kandidatniveau — vil
TAW skabe en bred overbygning {il flere
DVi/kreative uddannelser, som skal give
generelle kompetencer ift. ledelse og
planiaagning af processer/flow/ pipeline/
ledelse animation og andet digitalt ind-
hold. Uddannelsen skal saledes lukke et
hul og opfylde et akut behov for uddan-
nelse pa et hojere niveau end professi-
onsbachelor - men stadig praksisbase-
ret og professicnsorienteret.

VIA forventer at aflevere en ansegning
til Uddannelses- og Forskningsministe-
riet medio september 2018 i forbindelse




med den arl ég? é)rdinaere ansggnings-
runde for ny. |] bud ved de videregé-
ende uddannelser.

Professioner

Udvikling af Vision
Denmark

Stiftelse af Vision
Denmark

Der arbejdes pa et fxlles landsdask-
kende erhvervsudviklingsinitiativ, finan-
sieret af Erhvervs- og Veekstministeriet,
med en steerk repraesentation i Region
Midtjyllands via to Centres of Excellence
inden for de digitale visuelle medier:
Filmby Aarhus og The Animation Work-
shop.

Professioner

Udvikling af nye se-
mestermoduler under
Professional Training
Programmet

Deltagerantal og
udviklede moduler i
2018 (se kolonnen
til hajre herfor)

P2 baggrund af Oxford analysens kon-
klusioner udvikles en raskke efteruddan-
nelsesprodukter, der efterkommer bran-
chens behov og samtidig udnytter TAWSs
styrkepositioner:

o llustration:
lllustrationskurset bestar af 2 se-
parate 9-ugers moduler, "Dra-
wing” and "lllustration” pa hver
15 ECTS. Kurset introducerer
deltagerne for kunstneriske tek-
nikker, computerprogrammer og
kunsten at kommunikere gen-
nem illustration.
Kurset afvikles forar 2018 med
forventet 15 deltagere.

o Storyboarding:
Kurset i Storyboarding er et 12~

ugers kursus pa 30 ECTS mal-
rettet junior animatorer, der en-
sker at specialisere sig i story-
boarding. Pa kurset arbejder
deltagerne med at opbygge de-
res portefslie og kompetencer
itht. at arbejde med storyboar-
ding pa tv-serier, animerede
spillefilm og VFX live-actionfilm.
Kurset afvikles i 2018 i perioden
10.09.-30.11. med 12 deltagere.

o Houdini Masterclass:

Masterclassen er centreret om-
kring fluid simulation og metodo-
logier i brugen af Houdini.
Kurset er et 3-dages forlab, hvor
underviseren Andrew Lowell ud-
bygger sin praesentation pa
arets Siggraph konference i
Vancouver, Canada. Kurset af-
vikles i september 2018 og der
forventes 12-20 deltagere.




o Houdini Semeslerkursus:
Houdlrrkurset er et 12-ugers
kursus pa 30 ECTS, der introdu-
cerer deltagerne til procedural
animation og simulationer af fx
damp, rag, ild, partikier. Pa kur-
set undervises i workflow, meto-
dologier og i brugen af SideFX:
Houdini softwaren, som eren
standard inden for FX-delen af
visuelle effekter til film og spil.
Kurset afvikles over 12 uger i
foraret 2019, og der forventes
12-20 deltagere.

Modulerne gennemfares fremadrettet
hvert forar eller efterar.

Professioner

Creative Europe/ME-
DIA programmerne:
o 3D Karakter-
animation
o Visual Effects

Deltagerantal og af-
viklede moduler i
2018 (se kolonnen
tit hejre herfor)

o 3D Karakteranimation:

Et 18-ugers efteruddannelses-
kursus for 16 deltagere, som fg-
rer disse igennem alle de nad-
vendige trin i det at lave 3D ka-
rakteranimation, fra start til siut.
Kurset afvikles i 2018 i perioden
19.02.-08.086.

o Visual Effects:

Et 16-ugers kursus for 16 delta-
gere, designet til at udstyre me-
get kreative og motiverede com-
putergrafikere med den nedven-
dige viden og feerdigheder til at
skabe fotorealistisk computer-
grafik og integrere det med real-
fimsoptagelser som ét samlet
udtryk. Dette spaender fra set ex-
tensions over CG-karakterer el-
ler transportmidler til udskiftning
af kropsdele og simulationer.
Kurset afvikles i 2018 i perioden
20.08.-07.12.

Professioner

Branchemgdet Crea-
tive Media industry
Forum (C-MIF} FR-DK

Forventede delta-
gerantal:

DK producers din-
nerd. 27.09.:
25 deltagere

Creative Media In-
dusiry Forum FR-
DK d. 28.09.:
60 deltagere

| forleengelse af underskrivelsen af co-
produktions traktaten mellem Frankrig
og Danmark ultimo august 2018 athol-
der TAW, som en del af programmet for
Vibarg Animationsfestival, branchema-
det Creative Media Industry Forum FR-
DK.

Branchemgadet henvender sig til produ-
cere, producenter og virksomheder fra
animations- og spilbranchen i Danmark
og Frankrig og har til formal at udbygge
netvasrk, informere om stetteprogram-
mer for filmproduktion i henholdsvis
Frankrig og Danmark og derved fremme
mulighederne for fremtidige co-produkti-
oner.




Der forventes minimum 25 deltagere fra
Danmark og%5-eltagere fra Frankrig til
medet. Desuden forventes det, at ud-
dannelsesinstitutionerne Gobelins

(FR), The Animation Workshop og Den
Danske Filmskole samt en reekke re-
praasentanter fra de danske og franske
filmfonde vil deltage.

Dagen inden C-MIF afholdes en middag
for de deltagende danske producere og
repraesentanter fra DFl med det formal
at udbygge relationerne mellem den
danske og den franske branche.
Desuden afholdes der j forleengelse af
C-MIF madet en middag for deltagerne
og indbudte virksomheder fra Arsenalet.
Samiet deltagerantal: 60 personer.

Professioner

Udvikling af spilrettet
programmeringsud-
dannelse pa Bache-
lorniveau

Gennemfgrelse af 5
samarbejdsprojek-
ter.

Faelles indsats for
brancheinddragelse
og promotion.

Understotte opstart og udvikling af ICT-
Engineering som Spil-programmer og
VR-Uddannelse. Uddannelsen rammer
indholdsmaeessigt ret preecist et behov
beskrevet i Oxford analysen. Udfordrin-
gen er i hgjere grad at promovere ud-
dannelsen som en spiluddannelse.

IP-udvikling

Creative Europe/ME-
DIA programmerne:
o AniDox:Lab
o Animation
Sans Frontie-
res

Deltagerantal og af-
viklede moduler i
2018 {se kolonnen
til hajre herfor)

o AniDox:Lab:

Et kursus for 16 deltagere af 25
ugers varighed, Gennem 3 semi-
narer i Viborg og Kebenhavn, gi-
ver AniDox: Lab unge, talentfulde
dokumentar- og animationsfilm-
skabere muligheden for at kom-
binere de to verdener. Forigbene
introducerer bade en tidsbase-
ret, filmisk tilgang, men ogsa di-
gitale platforme som muligger
flere fortzllinger og tidslinjer.
Coaching-seminarerne og de
kollaborative workshops er de-
signet som en progression fra
finjusteringen af den oprindelige
ide, over narrativ udvikling, il
den endelige pitchpakke og trai-
ler, samt en pitching-event. For-
Izbet bestar af 3 workshops for-
delt over ca. 6 méaneder med
mellemliggende tid til udvikling af
de animerede dokumentarfilm,
samt deltagelse pa festivaler il
showeasing af projekierne.
Kursetfvikles i 2018 fra 28.02.-
17.08.

o Animations Sans Frontieres:
Animation Sans  Frontiéres
(ASF} er et forelasnings- og
workshopbaseret undervisnings-
program designet til at give pro-




dukt@n studerende en forsia-
else ¥dP kunsten og forretnings-
aspekterne i udviklingen fra idé til
feerdigt produkt. Fokus er pa
paneuropaeisk  netvaerksdan-
nelse og styrkelse og opkvalifice-
ting af deltagernes kompetencer
pa et professionelt og internatio-
nalt niveau. Programmet er ef 8-
ugers kursus over 6 maneder for
8 studerende og afvikles i samar-
bejde med Filmakademie Ba-
den-Wiarttemberg (D), Moholy-
Nagy University of Art and De-
sign (MOME} i Ungarn, og Gobe-
fins, Ecole de limage (FR)

IP-udvikling Nippon Nordic Uni- Deltagerantal: Nippon Nordic Universe Accelerator er
verse Accelerator Nippon Nordic pro- | et 4-ugers kreativt udviklingslaboratorie,
grammet har i 2018 | der bringer 16 talentfulde professionelle
16 deltagere, 8 animationskunstnere fra Japan og Dan-
danske og 8 japan- | mark sammen for at udvikle storyworlds
ske. og forteellinger til computerspil, tv- eller
il | webserier, dokumentar genren samt
Eﬁ;;;e:nﬁzfyegg VR/AR. Projektets kgrne er IP-udvikling
staende af 4 dan- rettet mod n]arkegerl Europa og Japan.
ske og internatio- Som afslutning pa foylabet praesenterer
nale eksperter fra deltagerne deres pro;ekt.er for et panel
branchen samt 8 af hqvedaktfarer fra den japanske og
h nordiske spil- og animationsbranche.
danske og internati-
onale mentorer.
IP-udvikling Worldbuilding Jam og | Forventet deltager- | Worldbuilding Jam og Masterclass giver
Masterclass antal: 30 en introduktion til World Building, som
en metode til at generere fantasiuniver-
ser, der kan danne grundlaget for kon-
cepter til film, tv-serier, tegneserier mm.
Kurset afholdes d. 07.-09. september og
udbydes til deliagere med forskellig bag-
grund, heraf et antal af deltagerne fra
Nippon Nordic Universe Accelerator pro-
grammet. Der forventes 30 deltagere til
kurset.

IP-udvikling VR-Park 5 udviklingsprojek- | Udvikling af VR Park 1.0 — En raekke VR
ter gennemfart og forse@gsprodukfer | samarbejde med VIA
preesenteret pa Vi- | ICT-Engineering.
borg Game og XR
EXPO eller Expan-
ded Animation
(VAF 2018)

Internationali- | UAE Summer School | Deltagerantal: “The United Arab Emirates Education

sering og sy- Ambassadors Program; “Creative Pro-

stemeksport 60 14-18 &rige stu- | cesses and Animated Learning” blev af-

derende fra UAE

holdt pa TAW i ugerne 29-30 samt
ugernea 32-33 2018




38 undervisere og
ansatte i UAEs un-
dervisningsministe-
rie

60 unge me:‘l}gé'ﬂ 14 og 18 ar deltog i det
ferste undervi nﬁ‘ngsforlzb med fokus pa
kreativ lzering og brug af animation som
kreativt leeringsvasrktaj. Desuden blev
de unge pressenteret for tanker om og
historier bag den danske samfundsmo-
del.

{ uge 32-33 deltog 38 undervisere og
ansatte ved undervisningsministeriet i
de Forenede Arabiske Emirater | et fil-
svarende forlgb malrettet undervisere.
Programmet blev arrangeret i samar-
bejde med de Forenede Arabiske Emira-
ters ambassade i Kebenhavn med det
formal at intfroducere udvalgte undervi-
sere 0og embedsmaend fil brugen af kre-
ative leeringsformer samt @ge kendska-
bet til TAWSs uddannelsesprodukter
{se=rligt Animated Learning) og netvaerk
med henblik p& yderligere fremtidigt
samarbejde og systemeksport.

internationali-
sering og sy-
stemeksport

Korea

3 udviklingsrejser til
Korea gennemfgrt i
2018

identifikation af samarbejdspartnere,
fonde og investorer i forbindelse med
Koreas status som VAF tema-land i
2019, Korea er udpeget af det internatio-
nale kulturpanel med repreesentanter fra
erhvervs-, kultur- og udenrigsministeriet
som et samarbejdsiand, der i 2019 skal
nyde seerligt fokus ifbm. kulturudveks-
ling.

Intemationali-
sering og sy-
stemeksport

Animated Learning
Lab Japan

Otsuki Animation
Training & Residency

Animated Learning
Lab organisation
etableret i Japan.

Mader afholdt med
Otsuki Kommune
og Kochi Prefekiur
om udvikling af Ot-
suki Animation
Training & Resi-
dency.

Etablering af Animated Learning-organi-
sation i Japan med henblik pa fremtidigt
samarbejde.

Etablering af samarbejde med Otsuki
Animation Training & Residency. Test af
samarbejde og udvikling af kursusmo-
del.

New Tech

VFX Residencies

24 individuelle resi-
dencies af 3-12 ma-
neders varighed
gennemfares i pro-
jektperioden star-
tende efterar 2018
~ ultimo 2021

VFX Residencles er et 3-arigt residency
program, der fokuserer pa Visuelle Ef-
fekter (VFX). Projektet er et initiativ i
samspil med Filmtalents projekt "VFX til
fremtidens forteellinger” stettet af Nor-
disk Film Fonden samt VIA VFX Lab -
etableringen af et state-of-the-art VFX
laboratorie med det formal at under-
stotte og udvikie undervisningsmiljeet
pa The Animation Workshop.
Malszetningen for VFX Residencies er at
gennemfare 24 individuelle residencies
af 3-12 méaneders varighed i projektperi-
oden startende efterar 2018.




Brancheanal"yyéisviser et behov savel
nationalt som internationalt for arbejds-
kraft og kormpetencer tit VFX produktio-
ner, hvilket medferer stor efterspergsel
p& kompetenceudvikling og efteruddan-
nelse p& VFX omradet.

Projektet bygger pa TAWSs ekspertise in-
den for udvikling af kreative produktions-
. inkubations- og vidensmiljger samt
TAWs globale netvaerk. Dette kompe-
tence- og erfaringsgrundlag vil sikre
VFX talentudvikling, kompetenceopbyg-
ning, produktionssamarbejder samt
styrke danske virksomheders internatio-
nale forretningsduelighed pé et vok-
sende marked for animation, computer-
grafik og visuelle effekter til film og tv-
serier.

New Tech

Efablering af VFX Lab

Laberatorium plan-
lagt og finansieret

Etablering af VFX laboratorium til brug
for undervisning og udvikling. Laborato-
riet skal styrke Viborg og Midtjyllands
muligheder for udvikling af VFX-virksom-
heder. Der skal skaffes i alt 668.000 Dkr
til etableringen.

New Tech

Afpravning af Video-
mapping og andre
projektionsmuligheder
med henblik pa se-
nere kommerciel ud-
nyttelse for virksom-
heder i Region Midijyl-
land

Farventet deltager-
antal: 2,500

ViIMAPP:

Viborg Domkirke bliver fredag d. 28.
september oplyst af seks mega projekto-
rer i den hidtil mest ambitizse video-
mapping manifestation i Viborg. Farst
gentages den populre forestilling
*Himlen over Viborg". Derefter vises fo-
restillingen *Blackout” — en live forestil-
ling ved den franske projection artist Si-
mon Rouby. Der forventes stor publi-
kumsopbakning til arrangementet, som
afslutter handelsstandsforeningens
"Open by Night” samme aften.

New Tech

Software ICT-Engine-
ering

@gning af antallet

af optagne stude-

rende fra 7 i ferste
optag til 20 i tredje
optag

Udviklingssamarbejder ifbm. etablering
af ny uddannelsesstation i Viborg inden-
for feltet software engineering. Den nye
uddannelsesstation behsver stotte til at
etablere et solidt uddannelsesmilje.

New Tech

Viborg XR & Game
Expo

Forventet deltager-
antal: 2.000

| samarbejde med EON Reality, VIMICT
Engineering og Expo Partner gennemfga-
res d. 28. og 29. september en to-dages
Expo i Viborgs Kasernehal, der i &r har
et saerligt fokus pa Virtual Reality.

Det forventes, at programmet kan vise
international state-of-the-art animations-
relateret Virtual Reality. Malgruppen er
teenagere, uddannelsessggende unge
samt voksne, der gnsker en spaendende
og anderledes oplevelse med ny tekno-

logi,




Viborg Game R Expo har il formal
at markere V]éﬁ som center for Virtual
Reality og samtidig traekke unge til den
nye ICT Engineering uddannelse.
Viborg Game og XR Expo er dben for
offentligheden fredag d. 28. og lgrdag d.
29. september. Desuden er den aben for
lukkede arrangementer torsdag d. 27.
september, herunder et VIA Key Ac-
count arrangement med deltagelse af
henved 40 personer repraesenterende
de ti starste virksomheder i Danmark
(eksempelvis Bestseller, Grundfos,
Lego, Velux m.fl.)

New Tech

Creative Europe / ME-
DIA projekiet Cine-
versity

Udvikling af en eu-
ropaeisk app til for-
midling af filmkund-
skab

Cine-versity er et app-baseret program,
der forklarer spgrgsmal om design, kom-
position, historiemodeller, farveskema,
musik og koreografi samt postprodukti-
onsprocesser i udvalgte europaziske
spillefilm. Dette skal hjzipe studerende
og publikum med at opleve, leere om og
vaerdszette film som en kunstform med
egen historie, sprog og forstaelse.

Cine-versity appen har til formal at
komme med interessante og indsigts-
fulde kommentarer, imens man ser en af
de 15 europesiske spillefilm omfattet af
projektet.

Det 1-arige projekt laber til december
2018 og er stgttet af EU's Creative Eu-
rope-MEDIA-program og ledet af TAW /
VIA University College. Partnerne i pro-
jektet er Sapienta University(Fin), Vilnius
Gediminas Technical University(Li) og
Mohaly-Nagy University of Art and De-
sign (MOME)(Hu).

Talentudvik-
ling

Nationalt Tegneaka-
demi

indhold og beskri-
velse under udar-
bejdelse. Partner-
skab under for-
handling med Vi-
borg Kommune.
Stette fra Kulturmi-
nisteriet ventes fra
De Regionale Kul-
turaftaler.

Initiativet har til formal at udvikle ideen
om et Nationalt Tegneakademi placeret
ved TAW/NVIA i Viborg, for dermed at
kunne lave en solid talentudvikling med
potentiale til over 5 ar at lofte hele Dan-
marks tegnetalent.

Talentudvikling

Efteruddannelsespro-
gram for kultur- og bil-
ledskoler

Udvikling af efter-
uddannelsespro-
gram

Analyse af behov og felgende udvikling

af efteruddannelsesprogram sesrligt ret-
tet mod den danske kultur- og billedsko-
lesektor.




Filmtalent Animation
og Games

Talentudvikling

Filmtalent Anima-
tion & Games etab-
leret pr.
08.05.132018

Stiftelse og organisering af Dallerselska-
bet Film Taleht Bhimation & Games, der
med et nationalt opdrag, skal sikre ta-
lentudvikling til animations-, tegneserie-
og spilomradet over hele Danmark.
Udvikling af den farste serie workshops,
kurser, projektforleb og masterclasses.

Vi ser frem til dialogen om det fortsatte samarbejde omkring centrets ak-

tiviteter.

Mange hilsner
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The Animation Workshop
Center for Animation and Visudlisation

VIA University College
Kasernevej 5
DK-8800 Viborg







Bring ideas to life
VIA University College

Dato: 21. april 2017

Projektbeskrivelse Center for Animation, Visualise-
ring og Grafisk Forteelling 2017-20

Ansggningsskema puljen Forsegs- og
udviklingsmidler — Center for Anima-
tion, Visualisering og Grafisk Fortzel-
ling 2017 - 2020

Ansageroplysninger VIA University College

The Animation Workshop (TAW),
Kasernevej 5

8800 Viborg

Att.; Centerchef Morten Thorning
mt@via.dk, tIf. 87554903

Projektets titel Center for Animation, Visualisering og Grafisk Forteelling

Projektets forméalindhold Projektet Center for Animation, Visualisering og Grafisk
Forteelling skal fastholde, udnytte og udvikle TAWSs
unikke styrkepositioner til gavn for Danmark.

Det en vaesentlig del af centerets formal, fra sin position
i Viborg, at styrke opfattelsen af Vestdanmark som en
trendseettende kultur- og medieproducerende landsdel.

TAW skal, med udgangspunkt i et nationalt opdrag til
projektet Center for Animation, Visualisering og Grafisk
Fortaelling, tilskynde til veekst i hele Danmark inden for
en raekke omrader med afsaet i animations- og tegnings-
relateret kunst, kultur, uddannelse, talentudvikling, pro-
jektudvikling og undervisning.

Projektets opgave er ikke at drive erhvervsudvikling —
men at undersigtte erhvervsudvikling igennem behovs-
orienteret og rettidig talent-, projekt-, kultur- og uddan-
nelsesudvikling. Saledes vil TAW veere en staerk samar-
bejdspartner til nuvaerende og kommende aktiviteter
inden for andre programmer, der skal skabe erhvervs-
udvikling, forskning og innovation.
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Center for Animation, Visualisering og Grafisk Fortzelling
vil gennem nytaenkning sgge samspil, synergi og ud-
veksling af viden pa tveers af traditionelle ressortomra-
der.

Centeret vil bade veere igangseettende og deltagende
med sine aktiviteter. Undervejs i projektets forelghigt 4
arige varighed vil TAW arbejde p& at udbygge projektet
ved at inkludere og tilknytte andre partnere til projek-
tets mange underaktiviteter. Derfor forventes projek-
tets budget i 2018 - 2020 at vokse og vil blive revideret
i takt med at nye aktiviteter og underprojekter tilfgjes
med offentlige og/eller private lokale, regionale, natio-
nale og internationale partnere.

Projektet vil fra sin start i 2017 have fokus pa fglgende
aktiviteter og omrader:

1. Center for Animation, Visualisering og Grafisk
Forteelling skal gennem sit arbejde gge den vi-
suelle kvalitet i dansk animation og grafisk for-
teelling til et internationalt niveau. Derigennem
vil projektet veere medvirkende til at danske
kulturelle vaerdier, ideer og tanker bliver mere
synlige i den globale informationsstrgm. Dette
skal ske gennem IP-relateret worldbuilding og
andre udvikiingsforlgh, der har til formal at
skabe nye ideer inden for grafisk forteelling og
animeret kommunikation og formidling. Cente-
ret vil tilskynde til internationalisering af danske
studerende, kunstnere og virksomheder igen-
nem deltagelse i internationale begivenheder
og netveerk.

Centeret vil, i synergi med TAW’s uddannelser,
sikre at de danske kompetencer inden for ani-
mationsrelateret medieproduktion og grafisk
fortzlling er i verdensklasse.

Centeret vil stille viden og netvzerk il radighed i
arbejdet med at tiltrazkke internationale pro-
duktioner og virksomheder til Danmark.

2. Centeretvil understgtte udviklingen af animati-
onsrelaterede tveergaende kunstneriske og kui-
turelle projekter i international klasse, baseret
pa et hgjt kompetenceniveau. Det kan eksem-
pelvis vaare inden for installationskunst, teater
og scenografi, musik o.a. Der gennemfgres i
2017 testforlgb i forbindelse med kreative og
kulturelle begivenheder imens der arbejdes pa
at etablere et Creative Europe Projekt: Coope-
rative Art Spaces for Europe
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Centeret vil tage initiativ til udviklingen, finan-

sieringen og gennemfgrelsen af markedsrettede
internationale workshops, master classes og an-
dre projekter, der gger dansk synlighed og/eller
netvaerk. | 2017 og 2018 vil fokus veere pd Japan
og Sydamerika i samarbejde med IFPC/UNESCO.

Centeret vil understgtte og samarbejde med ta-
lentudviklingsprogrammet Filmtalent med rele-
vante netvaerk, analyser, strategier og udvikling,
og endvidere skabe bedre rammer for samar-
bejdet imellem TAW og Den Danske Filmskole.

Centeret vil understgite relevante initiativer og
udviklingsaktiviteter under omradet Funktionel
Animation, der har til formal at forbedre kom-
munikation og formidling inden for videnskab,
sundhed, offentlig forvaltning, erhvervsliv og
undervisning. Dette kan ske gennem matchma-
king, projektudvikling, produktion, workshops
og atholdelse af konferencer, seminarer og net-
veerksarrangementer.

Centeret vil skabe nye uddannelses- og efterud-
dannelsesprodukter, der imgdekommer danske
savel som internationale branchebehov, samt
understgtte vaekstomrider, skabe veekst og for-
andring, og i gvrigt styrke centerets nationale
og internationale position.

Centeret vil styrke animationsbaseret film- og
mediepaedagogik i den danske grundskole og
dermed medvirke til at danske bgrn bliver
blandt de dygtigste i verden til at anvende IT
kreativt. Dette skal ske gennem initiering af
forskning, afholdelse af konferencer og kon-
krete praksisbaserede udviklings- og efterud-
dannelsesprojekter i skoler landet over, i samar-
bejde med kommuner, og professionshgjskoler.

Centeret skal afsgge muligheden for at etablere
et nationalt Visuelt Talentcenter i samarbejde
med Viborg Kommune og i regi af den Regio-
nale Kulturaftale for derved at sikre et bedre
handvaerksmaessigt fundament under de kunst-
neriske videregdende uddannelser i Danmark.
Malet med dette Initiativ er ogsa at et st@rre
antal kunstneriske og kreative talentfulde unge
fra hele landet naturligt vil sgge mod Jylland for
at tage hele eller en del af deres uddannelse.
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Projektets forventede effekter

Projektet Center for Animation, Visualisering og Grafisk
Fortaelling har som ambition at skabe en del af neden-
stdende effekter. Det forventes at de mest ambitigse af
effekterne fgrst kan males i slutningen af centerets fgr-
ste projektperiode.

Generelt:

TAWSs unikke styrkepositioner udnyttes til gavn for hele
Danmark. Opfattelsen af Vestdanmark som en trend-
seettende kultur- og medieproducerende landsdel vil
styrkes.

@get kendskab til animation, tegning og visualisering
som kultur, kunst og erhvervsretning i den danske be-
folkning.

Bedre og mere koordineret undervisning, talent- og ud-
danneisesudvikling rettet mod de kreative visuelle er-
hverv.

Effekter af de enkelte aktiviteter:

1. Flere danske grafiske IP’er rettet mod det glo-
bale marked. Danske studerende inden for
omradet har stgrre fokus pa det internatio-
nale mediemarked. Flere udenlandske pro-
duktioner og virksomheder tiltraskkes til Dan-
mark.

2. Udvikling og gennemfgrelse af projektet Co-
operative Art Spaces for Europe. Danmark bli-
ver center for animationsrelaterede kunstne-
riske eksperimenter.

3. Steerkere samarbejde og gget co-produktion
imellem danske og internationale animati-
eonsproducenter.

4. Flere unge talenter i Danmark bliver tidligt
bevidste om faerdighedskrav til talentbase-
rede visuelle professioner. Saledes kan de
dygtiggare sig tidligere og treeffe mere kvalifi-
cerede valg af profession. Kombination af
landsdaekkende talentudvikling og animati-
onsbaseret paedagogik i folkeskolen gger
maengden af danskudviklet kreativt talent ind
vores videregaende uddannelser.

@get produktionssamarbejde imellem TAW
og Den Danske Filmskole.
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5. Danmark bliver et foregangsland i forhold til
at kommunikere og formidle med funktionel
animation inden for videnskab, sundhed, of-
fentlig forvaltning, erhvervsliv og undervis-
ning.

6. Nye uddannelses- og efteruddannelsespro-
dukter vil skabe vakst og imgdekomme dan-
ske savel som internationale branchebehov.

7. Danske skolebgrn bliver blandt verdens bed-
ste til at bruge IT kreativt sa de er parate tii at
made fremtidens krav og udfordringer.

8. Styrkelse af det generelle indgangsniveau pa
de kreative visuelle videregaende uddannel-
ser, Stgrre veerdszettelse af provinsen blandt
kreative unge i hovedstaden.

Tidsplan {start- og slutdato)

01.01.2017 - 31.12.2020

Samarbejdspartnere

Det Danske Filminstitut: Partnerskaber pd omraderne
Animationsfestival, Filmtalent og Media Literacy

Region Midtjylland: Samarbejder pd omraderne er-
hvervs- og kulturudvikling

UNESCO/IFPC: Samarbejder om udviklingsforlgb i Latin-
amerika og Afrika.

Gobelins Ecole de 'lmage, Filmakademie Baden-
Wurttemberg og MOME: Partnere pa det tveereuropeei-
ske Creative Europe efteruddannelsesforlgh Animation
Sans Frontiéres.

Filmtalent: Landsdazkkende paraplyorganisation for ta-
lentudvikling til filmomradet. Sekretariatet er placeret i
animationsmiljget i Viborg.

CREATIVE EUROPE/MEDIA: EU programmet Creative
Europe/MEDIA finansierer 4 aktiviteter i centret. TAW
er pt. den naeststgrste programpartner for MEDIA
TRAINING i Europa.

CARTOON: Videnspartner. Europeeisk animationsorga-
nisation med base i Bruxelles.

Viborg Kommune: Stgtter Open Workshop, Viborg Ani-
mationsfestival, Arsenalet, Visuelt Talentcenter og di-
verse andre aktiviteter i centret.
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Arsenalet: Vasksthus for animation og nye medier der
skal tiltraekke, udvikle og fastholde virksomheder inden
for omraderne animation og nye medier med det formal
at gegre Viborg Kommune til et nationalt og internationalt
kraftcenter for animation.

Den Danske Filmskole: Feellesproduktion af DDF’s af-
gangsfilm.

Aarhus 2017: Aarhus 2017 programmet stgtter Viborg
Animations Festival og det internationale Anidox Reci-
dency.

Producentforeningen: Repraesenterer danske virksom-
heder inden for animations- og spilbranchen

Interactive Denmark: Erhvervsstatte program der sam-
arbejder med TAW om udvikling af den danske spilbran-
che.

Dato: 2‘(/5//29,(;

Ledelsens underskrift:

7z 7N

Harald Mikkelsen, Rektor for VIA University College
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Budget - ansggning om regional medfinansiering Projektudvikling og - ledelse  Udvikling og gennemfgrelse af Internationalisering og Udvikling og drift af

af CAVi2018 konkrete udviklingsprojekter systemeksport konferencer og events sum
Professioner

Animated Learning og Sci Vi konferencer 65.000 65.000
IP-udvikling

Nippon Nordic Universe Accelerator 15.000 25.000 40.000
Worldbuilding Jam & Masterclass 10.000 10.000
VR Park & Expanded Animation Lab 75.000 30.000 105.000
Internationalisering og systemeksport

UAE Summer School 35.000 25.000 60.000
Korea (VAF temaland 2019) 65.000 65.000
Indsatser Japan (Artist Residency + kurser Otsuki) 30.000 30.000
Siggraph Vancouver 50.000 50.000
New Tech

VFX Residencies (8 residencies i 2018) 50.000 50.000
Udvikling og etablering af VFX Lab 30.000 30.000
ViMAPP (afprgvning af konceptet) 25.000 25.000
Software ICT-engineering (etabl. af uddan.miljg) 50.000 50.000
Viborg XR & Game Expo 100.000 100.000
Talentudvikling

Nationalt Tegneakademi 50.000 50.000
Efteruddannelsesprogram for kultur- og billedskoler 10.000 10.000
Filmtalent Animation og Games 10.000 10.000

Total 100.000 200.000 225.000 225.000 750.000



Budget 2018 - Center for Animation, Visualisering og Grafisk fortzelling (CAV)

Indtaegter

Region Midtjylland

DFI

Viborg kommune

Creative Europe/MEDIA

VIA Medfinansiering

Uddan. og Forsk. Ministeriet
Indtaegter i alt

Andre fonde samt egenfinans.

Omkostninger

Personaleomkostninger
Ledelse (niv. 1-3)
Undervisere
Teknisk/administrativ
Anden Ign/honorar mv.
Personaleomkostninger ialt

@vrige omkostninger
Husleje

Rejser, befordring, reprae.
Energi

IT, kopi og print (smaansk.)
Tjenesteydelser

CAV Open
medfinansi Workshop/ |AniDox Cine-
ering VAF Filmtalent |Lab 3DCA ASF ALTER versity CAV (FIVU) |Total
-750.000 -750.000
-1.500.000 -1.500.000
-1.000.000] -1.250.000 -2.250.000
-511.128] -883.458] -837.299] -557.513] -1.047.043 -3.836.441
-1.300.000 -1.300.000
-6.000.000 -6.000.000
-2.050.000] -1.000.000] -2.750.000] -511.128] -883.458] -837.299] -557.513] -1.047.043] -6.000.000] -15.636.441
-1.623.586 -29.964] -588.972 -326.326] -252.569 -698.029 -3.519.446
293.071 894.912 15.761 23.103 90.059 54.000 1.370.907
0 193.328 469.350 31.290 693.968
918.680 925.752 395.025 112.489 344.723 59.550 758.333 999.911] 3.011.209 7.525.671
560.000 560.000
1.211.751 925.752 1.289.937 321.578 837.176 740.899 758.333 999.911] 3.065.209 10.150.546
0 477.248 843.265 36.356 99.160 23.691 535.000 2.014.720
307.249 291.000 40.000 115.252 266.747 267.156 51.749 228.563 475.000 2.042.715
0 0 0 0 0
0 30.000 0 5.588 32.557 2.086 50.000 120.230
475.000 589.000 330.000 25.960 20.115 85.077 1.621.660 3.146.812




Varer til forbr. og smaansk.
@vrige omkostninger
@vrige omkostninger ialt

Afskrivninger
Udstyr/inventar

Bygninger/ombyg. lejede lok.

Afskrivninger i alt

Udgifter ialt

RESULTAT

56.000 199.000 246.798 746 120.690 4.470 158.131 785.835
111.586 35.613 95.986 40.246 516.598 45.000 845.029

838.249| 1.697.834 1.460.063 219.514 635.254 422.726 51.749 745.161] 2.884.791 8.955.341
50.000 50.000

0

0 0 0 0 0 0 0 0 50.000 50.000
2.050.000] 2.623.586 2.750.000 541.092| 1.472.430| 1.163.625 810.082] 1.745.072] 6.000.000] 19.155.887
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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