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Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Syddjurs Egnsteater

navn)

Kontaktperson Peter Mohlin Kring

Adresse KulturHotellet, Hovedgaden 10, 8410 Rgnde
Mail pr@syddjursegnsteater.dk

Telefon 25749999

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pd tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

¢ Netveaerk.

¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber laering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som reekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/




Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Heksejagt (Arbejdstitel)

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Heksejagt er en interaktiv teaterforestilling, der formidler en
vaesentlig del af Danmarks historie om kvindeundertrykkelse
og faren ved magtfulde demagoger i det omrade, hvor
Herremanden Arenfeldt gik amok med hekseprocesser i
1680’erne.

Som publikum traeder du ind i en levende 1600-tals
minilandsby, der skal fejre bryllup. Du bliver inviteret med som
gaest fra en af de to familier, men brylluppet forvandles med
gommens dgdsfald til en begravelse og efterfglgende
hekseproces. Publikum er involveret hele vejen igennem
forestillingen. Metoden med totalteater sgrger for at historien
faenger de teenagere, som ellers kan synes bade teater og
historie er stgvet. Det brede tvaerinstitutionelle samarbejde
sgrger for, at projektet har en staerk lokal opbakning og
forankring, og skaber et unikt regionalt kulturprodukt.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:
1. Formidle en vigtig del af danmarkshistorien (om frygt og

forskraekkelse over for det ukendte, som gennem tiden har
veaere aktuel og med globaliseringen bliver mere og mere
aktuel) i det regionale omrade, hvor hekseprocessen sted, ved
at lave en flot og interaktiv totalteater forestilling.

2. Skabe en forestilling, der gennem sit engagerende metodevalg
gor fortzellingen spaendende for teenagere, der maske synes
historie og teater er stgvet.

3. Videreudvikle samarbejdet mellem de mange forskellige
aktgrer og lade nye komme til, som fandt sammen ifm.
Aprilfestival 2018, og som ved at forene deres kompetencer
giver et unikt regionalt kulturprodukt.

Sadan bidrager Heksejagt til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Metoden med at lave involverende totalteater ved at inddrage
en raekke lokale aktgrer er bdde eksperimenterende og falder
ind under indsatsomradet "Kultur og kreative miljger”.
Derudover indeholder skoledelen af projektet en
demokratiserende vinkel, som falder fint i trad med
indsatsomradet "Kultur og kompetencer, bgrn og unge”

Det seerligt regionale praeg, som projektet har bidrager ogsa til
udviklingen af kulturlivet pd Djursland og understgtter dermed
det gode liv og indsatsomradet “Kultur og landdistrikter”

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:
1. Skabe en forestilling Djursland kan veaere stolt af.
2. Afprgve metoder med publikumsinddragelse og
identificere de elementer som engagerer og involverer




eleverne i skoleforestillingerne, samt viderefgre disse i
egne fremtidige projekter og dele erfaringerne i bade
nationalt og internationalt fora.

3. Ende med at vaere s3a glade for de involverede
samarbejdspartnere, at vi planleegger endnu et
samarbejde med en eller flere medvirkende aktgrer.

Projektets konkrete mal

15-16 opsaetninger (7-8 skoleforestillinger og 8-9 offentlige) af
forestillingen for i alt 900-1000 forventede publikummere.

1 udstilling med regionale kunstnere under temaet heksejagt
F& mindst 85% positiv tilbagemelding om elevernes oplevelse
ved skoleforestillinger samt have gget publikums dbenhed
overfor de som er anderledes.

Aktivere mindst 6 partnere i projektet, der alle bidrager aktivt.
(SDET, KULS, MAD, AMAT@R1, AMAT@R2, BIBLO)

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Se beskrivelse af Projektets konkrete m&l ovenfor og de to
vedhaeftede bilag med titlerne

"Samarbejdsbrochure 1.1” og

"SDET Heksejagt - Uddybende beskrivelse af projektets
baggrund, metodeovervejelse og organisering - ansggning til
De regionale kulturudviklingsmidler”

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepzele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
2019 primo/medio september: Mgde pa hver enkelt skole i
kommunen for at vaekke interesse for deltagelse

2019 medio september: Skabe interesse hos
kunstnerforeninger gennem personlig kontakt og infomgde
2019 Infodag lgrdag 16. november for alle interesserede
(voksne) frivillige aktgrer. Derefter lgbende sparring med
interesserede

2020 medio januar: Udsendelse af noder og sange til alle
medvirkende kor.

2020 Workshop for alle frivillige i weekenden uge 8 med
udvikling af landsbyens liv. Derefter Igbende sparring og
modning af bidrag

2020 Kordag lgrdag 7. marts

2020 Ultimo Maj: fremlaegge projektet pd ASSITE]'s
verdenskongres i Tokyo

2020 Produktionsperiode af selve forestillingen 3 august - 27
August.

2020 Premiere fredag 28. August, efterfglgende
forestillingsperiode til 11. september

2020 Ultimo september - evaluering forestaet af Syddjurs
Egnsteater personale

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Syddjurs Egnsteater producerer forestillingen og er
projektejer. Teaterleder Hege Tokle skriver manuskript,
Thomas Baehring ansaettes som projektkoordinator og Ketil
Koldstad anseettes som instruktgr. Amatgrteaterforeningerne
udvikler selv deres karakterer og deres historie med assistance
fra Syddjurs Egnsteater.

Derudover planlaegges en reekke samarbejder med andre
lokale aktgrer som naevnt i bilagsdokumenter.

Evt. andre samarbejds-

Projektet er stadig i sin speede opstart, og der sker sdledes
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partnere og deres rolle i
projektet

stadig en udvikling i bAde samarbejdskredsen og de
muligheder vi ser i hinanden. Derfor skal nedenstaende liste
(medmindre der star har give tilsagn) mere ses som et
idekatalog, hvor flere parter vil komme pa.

1.

10.

11

12.

13.
14.

Amatgrteaterforeninger som Dilettanterne fra Thorsager
(har givet tilsagn), Rgnde Amatgrteater (har givet
tilsagn), pensionistforeningen og andre, som kunne
taenke sig at vaere en af del af den levende kulisse eller
hjeelpe til i “omklaadningen”
Lokal restaurant/madentreprengr, som kunne taenke sig
at lege med mad fra 1600tallet. (Maltidssnedkeren har
givet tilsagn)
Musikunderviser der kan udarbejde middelalder-
korsange, instruere korledere, afholde kordage og
koordinere optraedende (Kuls underviser Vibe Ulbrandt
har givet tilsagn)
Liv i minilandsbyen: Erik Peitersen star pa pladsen
under fgrste spilleweekend og maler billede i sit projekt
"Outdoor”. (Kuls har givet tilsagn gennem leder
Christen Frost)
NRGi vaerdipulje med tilskud til LED-belysning (har
givet tilsagn)
Syddjurs Bibliotek med litteratur anbefalinger om
hekseforfglgelse, trolddom og middelalderen (Har givet
tilsagn)
Syddjurs Kommune til at vaere behjaelpelig med diverse
ifm. afvikling og overdragelse af rekvisitter fra
Middelaldermarked. (Har givet tilsagn til dette)
Desuden sgges om gkonomisk stgtte hos kommunen.
Kunstnersammenslutninger, der kan bidrage til en
kurateret og tematisk udstilling om heksejagt.
Eksempelvis Syddjurskunstnere, Rgnde Kunstforening eller
Ebeltoft Kunstforening.
Syddjurs og Norddjurs Kommunes skoleafdeling.
Skolerne kan i de i boglige timer dykke ned i
hekseforfglgelser, kvindehad og demagoger i deres
undervisning
e Derudover har skolerne mulighed for at eleverne
selv kan involveres pa fglgende mader i de
forestillinger som skolerne overveerer:
Elever kan fa roller i forestillingen. Syddjurs
Egnsteater kommer en dag og instruerer.
Eleverne kan i hjemkundskab lave
forestillingsmaden selv, efter vores skabelon.
Eleverne far mulighed for selv vaere kor,
hvor musiklaereren instruerer.
Skolens musiklzerere kan deltage i vores
"workshop for musiklaerer”
Museum @stjylland og eller Gl. Estrup kan bidrage med
undervisningsmateriale, historisk hekseinformation etc.

. En af produktionsskolerne pa Djursland: Lave

kostumer, hegn, kulisser, backstage-bespisning m.m.
Kalg @kologiske Landbrugsskole eller anden dyreholder,
der bringer dyr med i den levende landsby

Tekniker elever til at hjeelpe med lyd/lys

Filmretning p@ ungdomsuddannelse til at lave korte
videoer op til projektets premiere
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15. Kulturskolen med kreativt indhold til forestillingen

16. Der er desuden en intention om at samarbejde udover
kommunegraenserne, sa projektet bliver regionalt
funderet.

17. ASSITE] (internationale sammenslutning af bgrne- og
ungdomsteatre) hjeelper med vidensdeling og inviterer
Syddjurs Egnsteater til at fremlaegge projektets proces
og fremskridt pa Verdenskongressen 2020.

18. SceNet og kontakter herigennem kommer til at spille en
rolle i projektet, bade til udviklings-sparring, forslag til
eventuelle samarbejdspartnere og ved at projektets
erfaringer og konklusioner deles gennem netvaerket
efter projektets afslutning.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Over de naeste tre ar er det planen at udvikle flere
engagerende forestillinger til folkeskolernes aeldste klassetrin
udover kommunegransen, og alle erfaringer fra projekt
Heksejagt kan her overfgres naermest en til en.

Derudover er der internt i Syddjurs et bgrnekulturelt netvaerk
(med meget lav samarbejdsfrekvens), hvor flere bekraeftede
aktgrer er med, ligesom Syddjurs Egnsteater tidligere
samarbejdet med eksempelvis Rgnde Amatgrteater. Derfor er
malet at genoplive og styrke allerede eksisterende band,
ligesom forhabningen er at traekke aktgrer fra eksempelvis
Norddjurs Kommune med ind.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Syddjurs Egnsteater holder oplaag om processen, og hvordan
det lykkes at engagere unge i den sveereste teatermalgruppe,
til ASSITE]'s (den internationale sammenslutning af bgrne- og
ungdomsteatre) verdenskongres i Tokyo 2020.

P& nationalt plan er det malet at holde oplaag om processen til
Kulturmgdet Mors 2020 (deltagelse p& Kulturmgdet Mors er
endnu ikke bekraeftet)

Hvordan skal projektet
evalueres?

Syddjurs Egnsteater forestar en evaluering af hele projektet,
denne evaluering vil involvere alle samarbejdspartnere og skal
gerne munde ud i en rapport samt en eller to brochure(r) med
gode rad til at engagere teenagere i historie og kultur og
samarbejde pa tveers af interesser.

Hvordan bidrager projektet til at fore regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, vaerktgjer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Projektet styrker det tveerkulturelle samarbejde og undersgger
hvordan billedkunst, scenekunst, musikundervisning og
hjemkundskab kan understgtte hinanden og formidle historie
og teateroplevelse til nye malgrupper.

Det far udenlandske gjne til at se hvilke styrker der ligger i
tveerinstitutionelt samarbejde, og hvordan det samarbejde kan
muligggre en totaloplevelse som faenger teenagere, der er
fremmede overfor bade teater og kulturhistorie.

Projektet udvikler desuden en tveerinstitutionel
samarbejdskompetence mellem forskellige kulturaktgrer pa
Djursland, og sikrer en vidensdeling blandt disse aktgrer om
veerktgjer der kan hjzelpe til at engagere nye malgrupper.
Resultaterne og erfaringer fra dette projekt forventes at
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bruges i et mindre projekt med internationalt perspektiv.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

Projekt Heksejagt fortaeller en unik regional historie i et
samarbejde mellem mange forskellige aktgrer pa Djursland, og
skaber pa den m&de et regionalt kulturprodukt som forener
diverse institutioner og kunstformer pa en hidtil uset made.

Projekt Heksejagt er desuden med til at genoplive og styrke
det netvaerk som blev skabt i forbindelse med Aprilfestivalen

2018

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 250.000

Projektmedarbejdere

Administrativt personale 100.000

Kunstnerisk personale 463000

Transport 15000
Aktiviteter Produktion 585.000

Mgder/kurser 100.000

Kgb af eksterne ydelser (f.eks.

konsulenter)

PR og kommunikation 57.000

Forsikring af frivillige m.m. 30.000

Ophold/ rejse i forb. m. 103.000

produktion

Revision 2.000

Evaluering 5.000
Ialt 1.775.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 250.000 Ej bevilliget
Kommune(r) 25.000 Ej bevilliget
Stat 695.000 Bevilliget
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde 50.000 Ej bevilliget
Egen medfinansiering - 245.000 Bevilliget
kontanter
Egen time-medfinansiering i 460.000 Bevilliget
kr.
Andet entre/ salg af forestilling 50.000 Ej bevilliget
Ialt 1.775.000




Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje m]

. . regionmidtjylland
September 2019 — ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens navn) | Sglund Musik-Festival
Kontaktperson Lasse Mortensen

Adresse Dyrehaven 10c, 8660 Skanderborg
Mail Imt@solundfestivalen.dk

Telefon +45 40411308

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen
samt bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv
at engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stoattes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netveerk.

¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal veere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal
komme fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks.
kommuner, stat, EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre farste levear og til udviklingsprojekterne i netveerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i
projektansggninger via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stotte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og veerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks.
erhverv, uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa
tveers af landegraenser.

e Projekter, der skaber leering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet — se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/

Beskrivelse af projektet

Projektets titel Music Unites Europe (MUE)




Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Music Unites Europe er et international seminar for musikere
med udviklingshandicap. Deltagerne kommer fra flere eu lande.
Seminaret afvikles i juni maned. Seminaret skiller sig ud fra de
tidligere holdte seminarer p4 omradet. MUE er bygget op af
kursisterne, der sender os, de gnsker og ideer, de har til
seminaret. ldekataloget, blandet med vores gnske om at
"skubbe" dem ud af deres comfortzone, bliver efter
mulighedernes kunst afprgvet. MUE skal veere stedet der
stimulerer og udvider kursisternes i forvejen gode musikalske
kompetencer, men det kunne ligesa godt veere billedekunst
eller drama/ "skuespilleri". P4 seminaret bor, sover, spiser og,
ikke mindst, snakker man sammen. Vi er forbavsede over hvor
godt de kommunikerer med hinanden, trods sprogbarrierer.
Seminaret har samtidig til formal at vidensdele kursisternes
udfordringer i livet, sine oplevelser - / - fglelser. Deltagerne
oplever der igennem, at det at veere udviklingshaemmet giver
de samme udfordringer i livet pa tveers af landegraenser og
kulturer.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

At videreudvikle pa de erfaringer, vi har gjort os i 2018/2019
omkring de paedagogiske linjer, vi har erfaret for alvor lgfter
de allerede kendte musikalske kompetencer ved mennesker

med udviklingshandicap, op pa et nyt niveau.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):
MUE rekrutterer handicap musikere fra europa, der i et kreativt
feelleskab skal udvikle deres i forvejen gode kompetencer med
sang og musik. | en steerk "feellesramme" saetter vi savel
Region Midt som Danmark i "fgretrgjen”, nar det drejer sig om
at nyteenke og nyskabe "veerktgjer” til udviklingen af den
musikalske kultur blandt udviklingshaeemmede mennesker.
Igennem MUE dyrkes og styrkes feellesskaber der raekker langt
ud over landets greenser. Seminaret skaber varige kulturelle
kontakter, blandt seminarets deltagere og deres ledsagere.
MUE danner partnerskab med Sglund Musik-Festival, Musik &
Medieveerkstedet i Aarhus, samt dens udenlandske partner
skaber.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Vi vil dyrke og styrke den enkelte kursist kreative talent og
kompetencer. Vi vil, ved konstant "at saette baren hgjt", vise
savel fagpersonale som resten af samfundet, at mennesker
med udviklings handicap ofte har meget mere at byde ind med
til faelleskabet, end vi forestiller os. At MUE skaber mulighed
for at kursisterne fgler sig som maximalt musiker og minimalt
handicappet musiker.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops,
netvaerk, netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder
m.m.) Vi ved at vi hvert ar har minimum 1 seminar med flere
workshops efter fulgt af flere koncerter. Vi har 2
netvaeksmgader arligt i de forskellige partnerlande pa skift. Vi
arbejder aktuelt malrettet pa at fa Finland med i MUE.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse: Vi
lejer os ind i Landsbyen Sglunds lokaler, kursusfaciliteter og
kursus hotel. Vi har indgéet partnerskab med Sglund Musik-
Festival, vi sgger stgtte ved kommune, Region Midt og




malrettede fonde og sponsorer. Selve seminaret er delt op i
workshops og pratikforlgb. Vi planlaegger sdledes koncerter i
forbindelse med Sglund Musik-Festival, samtidig arbejder vi
med koncerter i neeromradet. |1 2019 var vi bla. pa VIA Aarhus
med kaempe succes.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
Fremadrettet omkring 2. uge af juni. Der bliver arrangeret 2-3
events i MUE ugen. Altid en afslutnings koncert pa store scene
pa festivalen, foran 6000 publikummer.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

MUE har selvsteendig aflgnnet leder, der sammen med
seminarie manager og kursister planlaegger indhold og
afvikling. Desuden er har MUE sekreteer hjeelp i 6 til 8 uger
arligt omkring seminariet. Projektleder, seminarie manager og
sekreteer aflennes af MUE. MUE danner partnerskab med
Sglund Musik-Festival, Musik & Medie Veerkstedet i Aarhus,
vores udenlandske kursister (bostederne i relation til bands).

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

The Mumes (DK), Crazy Mike (S), United by Music (NL)

MUE arbejder intenst pa at fa Finland med i et partnerskab.
Desuden arbejder vi sammen med Musik & Medie Veerkstedet i
Aarhus (Tomsagervej)

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

I partnerskab med Sglund Musik-Festival og Musik & Medie
Veerkstedet i Aarhus. Mue har en 5 arig aftale med Sglund
Musik-Festival omkring arlig tilskud og timeforebrug ("lan" af
medhjeelpere). Organiseringen vil altid veere en selvsteendig
MUE leder, samt folk pa kortere anseettelse. Vi gnsker MUE skal
udvikle sig selv i eget tempo, med egne metoder og valgte
partnerskaber.

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Hvert seminar bliver dokumenteret via en leengere film 40 — 45
minutters varighed, denne film ligger aben, og vi annoncerer
med den via vores hjemmeside og fb kanal. Desuden har vi
indledt et samarbejde med anerkendt forskergruppe, der
igennem deltagelse og forskning, skal dokumentere vores
arbejdsmetoder og hvad de betyder for den enkelte kursist. Vi
anbefaler man fglger dette link:

1. Kort version: MUE 4 min - https://youtu.be/iZ_b 2d6BGw
2. Lang version: MUE 8 min - https://youtu.be/OZPAr3ou7NU

Hvordan skal projektet
evalueres?

Savel kursister, som ledsagere og MUE lederne har med
baggrung i evalueringskemaer arligt evalueringsmade.
Samtidig ligger der i forskningsprojektets artikler en evaluering
af vores metodevalg.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Hvordan bidrager
projektet til udvikling af
nye produkter,
kompetencer,
arbejdsformer, veerktgjer,
netveerk eller
internationalt udsyn?

MUE har veeret en gjenabner for rigtig mange mennesker i
forbindelse med koncerterne, men bestemt ogsa for fagfolk, der
har faet lov til at deltage "pa sidelinjen™ pa seminaret.
Mennesker med udviklingsheemning har meget mere at byde
ind med end vi tidligere har troet. De skal udfordres, de skal
evalueres kort og preecist, hvad er godt? hvad er skidt? Vi skal
mgde dem i gjenhgjde. Sidst men ikke mindst, far vi praeciseret
at det ikke er en " almindelig dag pa kontoret™ at arbejde med
udviklingsheemmede. Man skal veere forberedt, man skal tage
den tid det tager, og man skal bruge en rum tid pa at finde
preemissen for samarbejdet. MUE har i den grad sat samfundets
- og fagfolks syn p& udviklingsheemmede menneskers evne til
laering, musikals forstaelse og lyst til forandring p& dagsorden i



https://youtu.be/iZ_b_2d6BGw
https://youtu.be/OZPAr3ou7NU

i sdvel Danmark som i vores nabolande. Danmark er atter pa
vej til at tage farertrgjen pa, nar det geelder om at udvikle
kreative feerdigheder hos mennesker med udviklingshandicap. |
et parallel forlgb med MUE(indtil videre kommende 3 ar), har
projektet startet et forskningsprojekt op, der skal dokumentere
og videregive de erfaringer MUE ggr sig via projektforkigbet.

Regional betydning MUE vil veere en musikalsk inspirator og arbejdsmaessig
Hvilken betydning har katalysator, med sin "anderledes" paedagogiske tilgang til
projektet for udvikling af undervisningen. MUE vil "lgfte" de udviklingshaeemmedes egen
det regionale kulturliv? subkultur i Region Midt og langt leengere end det.

Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal | skrive "0” i belgbsfeltet. | kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar2 Ar 3 1 alt
Lenudgifter | projektledelse (7500/méanedl.) 90000 | 90000 | 90000 | 270000
Projektmedarbejdere 30000 30000 30000 90000
Administrativt personale 20000 20000 20000 60000
Transport 2500 3000 3500 9000
Aktivitet i i
IVITETer | Produktion (hotel, mad leje af 38300 | 40000 | 42000 | 120300
materiel, kgb af IT)
Mgder/kurser 6500 6500 6500 19500
Kgb af eksterne ydelser (f.eks.
konsulenter) Workshop holders, 45000 45000 50000 | 140000
forskninshold
E’nRV)og kommunikation (kgb af it 8000 10000 10000 28000
Revision 15000 15000 17500 47500
Evaluering 2500 3000 3000 8500
I alt 251800 | 256500 | 266500 | 792800
Finansiering Ar1 Ar2 Ar 3 1 alt Bevilget/ikke bevilget
Region Midtjylland 87500 87500 87500 | 262500 0/ 262500
Kommune(r) 30000 30000 30000 90000 9000070
Stat 0 0 0 0 0/0
EU/Nordisk Ministerrad 0 0 0 0 0/0
(eller lign.)
Private fonde 20000 | 20000 | 20000 | 60000 0 / 60000
Egen medfinansiering *) 110000 | 110000 | 110000 | 330000 33000070
Egen time-
medfinansiering i kr.
beregnet som 153,08/ 53578 53578 53578 | 160734 160734 /0
time incl. Pension (350)
Andet (sponsorater) 20000 | 20000 | 20000 | 60000 60000 / 0
I alt 321078 | 321078 | 321078 | 963234 640734/322500
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Frontlgberne

navn)

Kontaktperson Julie Melgaard Smidt

Adresse Jeegergdrdsgade 154c, 1.tv, 8000 Aarhus C
Mail julie@frontloberne.dk

Telefon 40567130

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsr%det kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur p% tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netveerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og veerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til r&dighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

FART PA REGIONENS UNGE

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Et ungekultur-fagligt netvaerk og vidensplatform, hvor unge
kulturskabere fra regionen f8r adgang til et opkvalificerende
forlgb om at skabe ungekultur. Dertil vil projektet skabe et
netveerk og vidensdele en faglighed omkring det at skabe
rammerne for ungekulturens udfoldelse. Projektet hdbes at
slutte af med et Ungekulturens Topmade (s8fremt der landes
yderligere ekstern finansiering hertil).

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Projektet skal bygge netvaerk mellem regionens
ungekulturhuse og -enheder for at skabe en bedre synergi
mellem de unge talentmiljger og Aarhus som ungekulturens
hovedby. Projektet skal give de unge kulturskabere en styrket
faglighed og inspiration fra hinanden, samtidig med at
organisationerne, de unge engagerer sig i, skal styrke deres
interne netvaerk, vidensdele og samarbejde pa tvaers, sa de
knyttes taettere sammen og Igfter deres niveau.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

At viderefgre erfaringerne med FART PA!
Projektlederforlgb 2019.

At skabe et fagligt netvaerk blandt voksne, der arbejder
med unge i miljgerne.

At sikre en hgjere grad af selvuddannelse i
ungdomsmiljgerne.

At de unge oplever en styrket faglighed og har lyst til at
blive i regionen for at udvikle og udfolde deres
ungdomesliv.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)

9 netveerksmgder og inspirationsgange for netveerket.

36 opkvalificeringsdage for unge kulturpiloter.

30 selvafviklede kulturprojekter faciliteret af unge pa tveers af
regionen rundt i regionen.

At afholde ungekulturens topmgde (hvis ekstra finansiering)

1 Publikation med metoder og redskaber til at styrke de unges
faglighed i ungdomskulturhuse og -platforme.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Projektet vil blive forankret hos Frontlgberne i Aarhus, der
gennem det sidste 8r har udviklet og testet forlgbet FART PA!.
Projektet har vaeret en stor succes og har derfor givet mod pa
at undersgge, hvordan disse forlgb kan komme laengere ud i
regionen og inspirere lokalt i samarbejde med ungdomshuse
og -platforme. Desuden er ambitionen at knytte platformene
teettere sammen i et regionalt netvaerk, hvor der skal etableres
en videndelingsplatform.
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Netveerksmgderne skal afholdes pa skift af de deltagende huse
og platforme. Der vil vaere en tovholder knyttet til fra
Frontlgberne, der sikrer at der fglges op pa laeringer i
netvaerket Igbende.

Opkvalificerings-gangene vil tage udgangspunkt i FART PA! P8
Frontlsberne, men ogsa have fokus pa hvordan den viden, de
unge far med sig kan komme ud og blive til mini-forlgb for de
lokale ungeplatforme faciliteret ung-ung.

De unges kulturprojekter, der udvikles pa forlgbene, er
selvfaciliteret i samarbejde med de respektive huse/platforme,
som vil stille rammer og faciliteter til radighed i projektet.

Ungekulturens Topmgde vil, safremt der findes midler hertil,
blive afholdt af Frontlgberne med faglig sparring og
planlaegning med de deltagende aktgrer.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
Se vedhaeftning.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Projektet ledes af Frontlgberne i Aarhus.

Der nedseettes en partnerskabsgruppe med deltagere fra - i ar
1:

RAMPEN (Ebeltoft), UKH (Aarhus), SUBHUSET/Slagteriet
(Holstebro), DRIVHUSET (Skive), 3.Sal (Viborg) og yderligere
deltagere fra resterende kommuner vil blive inddraget
Igbende.

* Interessetilkendegivelser eftersendes.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Projektforigbet forventes at kunne leve videre i de deltagende
platforme igennem lokal med-finansiering. Netvaarket kan
enten egenfinansieres, hvis det viser sig at veere vaerdifuldt,
eller selv-faciliteres efterfglgende.

Publikationen vil vaere tilgaengelig gennem Frontlgberne, mens
Ungekulturens Topmgade vil veere et one-off arrangement.

Der er hentet inspiration i USKIK, som er Kulturmetropolens
udgave af et lignende netvaerk og forum for unge
kulturskabere og platforme herfor.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Projektet henvender sig direkte til malgruppen, da det er i
partnerskab med de aktgrer, der arbejder pa feltet. Derfor vil
den vigtigste viden naturligt formidles direkte til malgruppen.

Dog vil Frontlgberne ogsa deltage i nationale netvaerk og
arrangementer, hvor andre regioner vil kunne fa indsigt i
laeringerne. Fx Ungdommens Folkemgde.

Hvordan skal projektet

Projektet vil blive selvevalueret gennem et spgrgeskema og
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evalueres?

gennem evaluering med unge deltagere pa projektforlgbet.

Hvordan bidrager projektet til at fore regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgijer,
netveaerk eller internationalt
udsyn?

Projektet relaterer til politikken ved at bygge en bedre
infrastruktur blandt regionens ungekultur-miljger. Det vil i sig
selv veere nyt og meningsfuldt, da det er et felt, der er i rivende
udvikling. Gennem projektet skal vi undersgge og diskutere
arbejdsformer og paedagogiske praksisser, der skal udvikles og
dokumenteres. Der findes ganske lidt viden om, hvordan man
bedst faciliterer ungemiljger for unge i aldersgruppen 16-25 ar.
Frontlgberne har i efteraret 2019 udgivet bogen HACK DET!
Som er fgrste spadestik til en ny padagogik, men denne
paedagogik er det forhdbningen at udvikle sammen med de
regionale partnere.

P& samme vis gaelder det de projektforlgb der vil blive udviklet,
hvor FART PA! Som Frontlgberne har testet i 2019 har givet
nogle metodiske vaerktgjer, der er samlet i en vaerktgjskasse.
Veerktgjskassen skal udvikles, s& den i hgjere grad giver de
unge mulighed for at selvfacilitere undervisning lokalt i deres
respektive ungemiljger.

Hvis projektet lykkes vil der oplagt vaere interesse i at udbrede
erfaringerne ud over kommunegraenserne, og der vil blive
&bnet op for potentielle internationale udvekslinger. Fx til
Manchester, som Aarhus Kommune bygger bro med over de
naeste tre ar stgttet af Kulturministeriet. Her vil der kunne
indlaegges en studietur og Kiel, som har udtrykt interesse
herfor ved et nyligt besgg pa Frontlgberne.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Projektet vil bidrage med en vigtig udveksling af viden pa
tvaers af ungekulturmiljger. For disse vil der forventeligt
komme en hgjere kvalitet af de projekter der laves, samtidig
med at platformene vil kunne tilbyde et fagligt metodekatalog,
som i dag ikke findes pa feltet.

P& organisatorisk niveau vil projektet betyde et langt bedre
samarbejde pa tvaers og med et eventuelt Ungekulturens
Topmgde, vil ungekulturen i regionen blive Igftet til et hidtil
ikke set perspektiv.
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Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 I alt

Projektledelse 300.000( 300.000 300.000 900.000

Projektmedarbejdere| 150.000| 150.000 150.000 450.000

Lgnudgifter

Administrativt 25.000| 25.000{ 50.000| 100.000

personale

Transport 10.000 10.000 10.000 30.000
Produktion 150.000 150.000
Mader/kurser 37.500 37.500 50.000 125.000

Kgb af eksterne

ydelser (f.eks. 0 0 0 0
Aktiviteter konsulenter)

PR og

Kommunikation 5.000 5.000 10.000 20.000

Revision 10.000 10.000 15.000 35.000

Evaluering 2.500 2.500 5.000 10.000
Ialt 540.000| 540.000 740.000( 1.820.000
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt | Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 270.000 | 270.000 | 270.000 810.000 Ansggt
Kommune(r)
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde 150.000 150.000 | Ungekulturens
Topmgde - ikke
ansggt endnu.
Egen medfinansiering - 30.000 30.000 30.000 90.000 Bevilget
kontanter
Egen time-medfinansiering i 225.000 | 225.000 | 225.000 675.000 Bevilget
kr.
Andet (materialer + lokaler) 75.000 75.000 75.000 225.000 Bevilget
Ialt 600.000 | 600.000 | 750.000] 1.950.000
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens navn) Borgerservice og Biblioteker, Aarhus Kommune

Kontaktperson Forvaltningschef Borgerservice og Biblioteker AAK Carsten Holst
Adresse Hack Kampmanns Plads 2, 8000 Aarhus c

Mail cholst@aarhus.dk

Telefon 22138828

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af regionen samt bidrager til
borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at engagere sig i kulturlivet og
samfundet.

For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:
e Udvikling.
e Netveerk.
e Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e  Der skal veere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme fra kilder,
der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat, EU eller
kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give tilskud til
projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal, der
arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger via
partnerskaber.

Kriterier for udveaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional forankring
eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv, uddannelse, sundhed
m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter mere end en
kommune.

e  Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers af
landegraenser.

e  Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e  Projekter, der skaber udvikling, som reekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet — se information pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-
medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

FILM-X Midtjylland

Resume
(kort beskrivelse af projektets
indhold, max 15 linjer)

Filmeksperimentariet i Kgbenhavn, FILM-X, har siden etableringen vaeret en
stor succes, og Midtjylland har igennem laengere tid gnsket sig en lignende
aktivitet, der giver bgrn og unge mulighed for at eksperimentere med
medieproduktion og teknologi - Sa de bliver rustet til at forsta- og indgaien
virkelighed, der i hgj grad er defineret af digitale, visuelle fortzllinger.

Da vi samtidig oplever et tiltagende gnske om at aktiviteter, der styrker unges
niveau af media literacy og teknologiforstaelse, er det nu tid til at fa vores
egen version af FILM-X til Region Midtjylland.

Vi sigter mod at etablere 4 - 6 produktionsstudier pa Dokk1, der bl.a. skal
bygge pa faglighederne og erfaringerne i Biblioteker- og Borgerservice
indenfor fortzelling, paedagogik, teknologi og formidling. Vi gnsker desuden at
bygge videre pa erfaringerne fra POV - Media literacy projektet
(www.filmbyaarhus.dk/pov), og FILM-X Midtjylland skal bl.a. koble laeringen i
POV med forstaelse for teknologi. Studierne pa Dokk1 skal suppleres med en
eller flere decentrale aktiviteter pa biblioteker og/eller skoler i Region
Midtjylland.

Projektets formal og succeskriterier

Formdl:

Malet for udviklingen FILM-X Midtjylland handler iszer om at forberede bgrn
og unge til at indga i en verden, der i hgjere og hgjere grad er defineret af
digitale, visuelle forteaellinger. De skal laere at forsta, hvordan de pavirkes af
medier, og de skal selv leere at bruge medierne, sa de kan indga

i samfundsdebatten og deltage aktivt i demokratiet. FILM-X Midtjylland skal
desuden have aktiviteter, der retter sig mod voksne og fritidsbrugere, og som
de kan deltage i uden forudgaende forberedelse.

FILM-X Midtjylland skal give brugerne mulighed for at arbejde med de
teknologier, der ligger bag den medievirkelighed, de lever i, og FILM-X
Midtjylland skal bygge bro mellem forstaelsen af forteelling og forstaelsen af
medieteknologi. FILM-X Midtjylland bygger videre pa erfaringerne fra FILM-X,
men skal samtidig skabe nye leeringsrum, hvor brugerne kan arbejde med
nyheder, fake news, FN’s verdensmal og andre formater, der adresserer
udfordringerne i tidens medievirkelighed.

FILM-X Midtjylland forholder sig saledes til bl.a. artikel 4,9, 16 og 17 i FN’s
verdensmal, og styrker innovation, kvalitetsuddannelse, borgernes muligheder
for aktivt medborgerskab og skaber grundlag for handlingsrettede
partnerskaber.

Bidrag til Region Midtjyllands kulturpolitik:

Projektet raekker ud til alle kommuner i Region Midtjylland — bade i selve
udviklingsfasen og i den efterfglgende drift. Undervisningsforlgbene og
aktiviteterne vil blive tilgeengelig for alle regionens kommuner.

Som en del af det regionale sigte, vil der blive udviklet formater, der ggr det
muligt at gennemfgre FILM-X forlgb decentralt i regionens kommuner. Det er
tanken, at POV skal bruges som forberedelse til et besgg i FILM-X Midtjylland
og efterfglgende til at forankre et besgg i FILM-X i den efterfglgende
undervisning. POV-metoden vil ogsa blive bragt i spil i forhold til udviklingen af
de egentlige aktiviteter i FILM-X Midtjylland, og det er tanken, at FILM-X
Midtjylland skal vaere en del af den langsigtede, centrale forankring af POV.

FILM-X Midtjyllands fokus er storytelling og kreativitet, og vil derfor direkte
understgtte den eksisterende kulturaftale, som ogsa har disse sigter.
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| konceptudviklingen undersgges det, hvordan projektet kan fremme og stgtte
talentudvikling samt vaere en del af en stgrre fgdekaede indenfor blandt andet
film- og mediebranchen. FILM-X Midtjylland vil dermed (pa sigt) styrke bade
fedekaede og talentudvikling inden for den midtjyske film- og medieindustri.

Succeskriterier:

e Indgaelse af konkrete partnerskabsaftaler for "FILM-X Midtjylland’ i 2019

e Udvikling af koncept og gennemfgrte testforlgb i 2020 og 2021

e Udvikling og etablering af eksperimentarieaktiviteter pa Dokk1

e Udvikling og etablering af eksperimentarieaktiviteter til biblioteker, skoler
eller institutioner i Region Midtjylland

e  Central forankring af POV i samarbejde med FILM-X Midtjylland

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk, netvaerksmgder,

deltagere i nye samarbejder m.m.)

e  Udvikling af koncept for FILM-X Midtjylland, herunder organisatorisk set-
up og baeredygtig gkonomisk model for fremadrettet drift

e Afprgvning og indarbejdning af aktiviteter rettet mod fgrskolebgrn og
bgrn i indskolingen som en del af konceptet og fgdekaeden til bade FILM-X
og POV, for derigennem udvikle og afprgve medieorienterede laeringsrum
pa skoler, i biblioteker og i dagtilbud forskellige steder i Region
Midtjyllands kommuner

e  Minimum 4 gennemfgrte prototypetestforlgb i Ipbet af 2020 og 2021
fordelt pa forskellige aldersgrupper

e  Udvikling og etablering af mindst 4 produktionsorienterede aktiviteter pa
Dokk1

e  Udvikling af mindst 2 produktionsorienterede aktiviteter, som skal kunne
foregé pa biblioteker, skoler eller andre steder i en eller flere af
kommunerne i Region Midtjylland

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil | gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrsel:

Der etableres en projektorganisation med en staerk og bred styregruppe. |
styregruppen inkluderes de primare interessenter herunder Aarhus
Kommune, 1-2 gvrige kommuner i Region Midtjylland og Det Danske
Filminstitut. Styregruppen udarbejder konkret projekt- og tidsplan sammen
med projektledelsen.

Projektledelse og projektgruppe udvikler i samarbejde med
samarbejdspartnere, herunder fglgegruppe, koncept og far ansvar for
prototypetestforlgb. Dette inkluderer minimum to udviklingssessioner med
udvalgte partnere og videns personer pa tveaers af Region Midtjylland.

Udviklingssessionerne skal bruges til at sikre fokus i testforlgb samt udvide
mulighedsrummet for konceptudviklingen. Udviklingssessionerne afvikles
forskellige steder i Region Midtjylland.

Ved brug af bl.a. design thinking som metode samt erfaringerne fra POV-
projektet, udarbejdes og gennemfgres der minimum fire prototypetestforlgb i
samarbejde med skoler og evt. dagtilbud. Testforlgbene gennemfgres i Aarhus
og minimum to andre kommuner i Region Midtjylland. Det kan vaere pa
biblioteket, i et dagtilbud, en skole eller en deltagende medie- eller
filmvirksomhed.

Pa baggrund af erfaringerne fra udviklingsforlgbet etableres 4 -6
produktionsaktiviteter pa DOKK1 og mindst to aktiviteter, der skal forega
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andre steder i Region Midtjylland.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt. milep=le
undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

e  Efteraret 2019 — De overordnede aftaler indgas med de gvrige kommuner
i Region Midtjylland*. Rammeaftale indgds med Det Danske Filminstitut.
Endelige aftaler indgds med Filmby Aarhus og evt. film- og
medievirksomheder i Region Midtjylland

e Projektstart med nedszettelse af organisation (styregruppe, fglgegruppe,
projektleder og projektgruppe). Projektplan udarbejdes og godkendes at
styregruppen

e Foraret 2020 — Projektgruppe inkl. projektleder, pabegynder
udviklingsarbejdet i samarbejde med bl.a. DFI, Filmby Aarhus og de
deltagende kommuner i Region Midtjylland

o De fgrste tre prototypetest gennemfgres i samarbejde med skoleklasser
(evt. dagtilbud) i Region Midtjylland

e  Efteraret 2020 — De sidste tre prototypetest gennemfgres i Region
Midtjylland

e Koncept tilrettes pa baggrund af testforlgbene.

e Foraret 2021 — 1-2 testforlgb af de tilrettede prototyper gennemfgres.

e Etablering af de endelige FILM-X Midtjylland aktiviteter pabegyndes

e  Efteraret 2021 - Etablering af de endelige FILM-X Midtjylland aktiviteter
fortsaettes

e  Foraret 2022 - Film-X Midtjylland dbner med mindst 4 centrale
medieproduktions-aktiviteter pa DOKK1 og mindst 2 decentrale
aktiviteter i andre kommuner i Region Midtjylland

(*) Projektet modtaget stgtteerklaeringer fra felgende kommuner: Ringkgbing-
Skjern, Holstebro, Viborg, Silkeborg, Skanderborg, lkast-Brande, Randers,
Norddjurs, Syddjurs, Odder og Aarhus (Aarhus, Gellerup, Lystrup samt
Aarhusianske gymnasier) Herudover forventes Ringkgbing-Skjern, Norddjurs,
Syddjurs, Odder, Randers og Viborg Kommuner at indga aktivt i projektet.
Stgtteerklzeringer kan eftersendes, hvis gnsket.

Organisering
(ledelse, partnerskab og rolle,
styregruppe mv.)

Styregruppe — Borgerservice og Biblioteker (Aarhus Kommune), Filmby
Aarhus, 1-2 kommuner i Region Midtjylland, Det Danske Filminstitut,
Magistratsafdelingen for Bgrn og Unge (Aarhus Kommune), projektleder.

Projektledelse — placeret i Borgerservice og Biblioteker (Aarhus Kommune).

Projektgruppe — projektleder, medarbejdere fra Borgerservice og Biblioteker,
samt 2-3 projektmedarbejdere fra samarbejdspartnerne i projektet, herunder
de gvrige kommuner i Region Midtjylland.

Fglgegruppe — repraesentanter fra (gvrige) samarbejdskommuner og
deltagende medie- og film-virksomheder i Region Midtjylland, Det Danske
Filminstitut evt. 1-2 film- eller medievirksomheder placeret i Region
Midtjylland. Vi vil gerne tilbyde Region Midtjylland en plads i fglgegruppen.

Evt. andre samarbejdspartnere og
deres rolle i projektet

Skoler, gymnasier og dagtilbud fra de deltagende kommuner i Region
Midtjylland i forbindelse med gennemfgrelse af prototypetestforigbene.

Bibliotekerne i Region Midtjylland vil veere umiddelbare partnere og
sparringspartnere i projektet. Disse har i forskelligt omfang samarbejde med
skoler og daginstitutioner i egne kommuner.

I kommuner hvor bibliotekerne ikke gnsker eller har mulighed for at deltage
tages i stedet kontakt direkte til lokale uddannelsesinstitutioner.
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Hvordan skal projektet forankres
eller viderefgres efter
projektperioden

FILM-X Midtjylland forankres i et samlet film- og medieeksperimentarium pa
Dokk1, hvor der vi veere produktionsfaciliteter fordelt pa 4 - 6
produktionsrum. Projektet forankres desuden via mindst 2
produktionsrum/aktiviteter, der skal lokaliseres pa biblioteker, skoler eller
institutioner i en eller flere af Region Midtjyllands kommuner.

POV skal veere med til at sikre FILM-X Midtjyllands udbredelse og forankring -
Bl.a. via de 8-9 POV-videnscentre, der er etableret eller er under etablering i
Region Midtjylland. POV-metoden skal indga i arbejdet fgr og efter et besgg i
FILM-X Midtjylland, og skal veere med til at koble et besgg i FILM-X Midtjylland
med skolens gvrige undervisning.

Hvordan skal resultater og leering
formidles?

Det udviklede koncept i denne projektansggning formidles gennem
bibliotekernes regionale, nationale og internationale netvaerk og samarbejder,
herunder gennem skoletjenester og ULF (Aarhus - https://ulfiaarhus.dk/ )
m.m.

Hertil gennem DFI og Filmby Aarhus’ ditto og via POV’s omfattende netvaerk i
Region Midtjylland.

| samarbejde med Bgrn og Unge i Aarhus Kommune aftales formidling til
skoler og daginstitutioner i Aarhus og de gvrige deltagende kommuner. Det
samme i de gvrige deltagende kommuner.

Det er oplagt at indtaenke POV's samarbejde med foreningsdrevne biografer i
FILM-X Midtjylland, sa der bliver en platform for at afholde festivalaktiviteter,
der raekker ud i hele Region Midtjylland. Det kan vaere med til at styrke
rekrutteringsgrundlaget til FILM-X Midtjylland og veere med til at sikre
projektets regionale udbredelse.

Hvordan skal projektet evalueres?

Med udgangspunkt i afholdte testforlgb og de indgdede partnerskabsaftaler
analyseres og tilrettes konceptet. De mange staerke fagligheder, der er
involveret i FILM-X Midtjylland, skal alle bidrage til den Ipbende evaluering af
projektet. Det er vigtigt for os, at de kommende slutbrugere involveres i
udviklingen af FILM-X Midtjylland, og vi vil hele projektets Igbetid indsamle
evalueringer fra de kommende brugere.

POV samarbejder med leereruddannelsen i Region Midtjylland, og vi ser gode
muligheder i at bringe samarbejdet i spil i forhold til evaluering og formidling
af projektets resultater.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet til
udvikling af nye produkter,
kompetencer, arbejdsformer,
vaerktgjer, netveaerk eller
internationalt udsyn?

Projektet har til formal at styrke bgrn og unges kompetencer inden for media
literacy, herunder at bruge filmmediet pa tveers af forskellige fagligheder fx i
folkeskolen, hvorigennem faglige mal styrkes — ogsa hos bgrn og unge, der
f.eks. har sproglige udfordringer eller mere traditionelle undervisningsformer
nar det handler om sprog, leesning, fortaelling og sproglige begreber.

FILM-X Midtjylland har potentiale til at blive et fyrtarn blandt aktiviteter
(primeaert) rettet mod bgrn og unge, og FILM-X Midtjylland bliver et unikt
leeringsrum, der adresserer mange af de udfordringer, nu- og fremtidens
medievirkelighed byder pa.
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https://ulfiaarhus.dk/

Der findes ikke et tilsvarende leeringsrum i Europa, og der er gode muligheder
for, at FILM-X Midtjylland kan eksporteres - bade nationalt og internationalt.

Regional betydning
Hvilken betydning h

(Maks 5-10 linjer)
ar projektet for | FILM-X Midtjylland skal veere et aktiv for Region Midtjylland, og erfaringerne

udvikling af det regionale kulturliv? | fra FILM-X i Kgbenhavn viser, at brugerne kommer fra hele Region

Hovedstaden og Region Sjxlland. Vi har modtaget udviklingsstgtte fra DFI, og
de ser Region Midtjylland som en central medspiller ift. at sikre FILM-X
Midtjylland en solid regional forankring. Det er vores forventning, at brugerne
af FILM-X Midtjylland kommer fra hele Region Midtjylland, og at de decentrale
aktiviteter sammen med POV vil sikre, at FILM-X Midtjylland bliver et aktiv for
hele regionen indenfor:

e  Styrkelse af laeringstilbud - malrettet bgrn og unge - med de seerlige
kombinationer af det bibliotekerne kan kombineret med det filmiske
univers.

e  Styrkelse af media literacy kompetencer hos bgrn og unge og
derigennem ogsa en styrkelse af fgdekaeden i den vestdanske medie-
og filmindustri.

e Styrkelse af den tidlige talentindsats som en vigtig brik i fedekaeden i
den vestdanske film- og medieindustri. Med den nye filmaftale der
sikrer Region Midtjylland statsmidler til filmproduktion pa 24 mio. kr.
ekstra om aret i 5 ar, er det vigtigt, at der etableres flere staerke film-
og medie tilbud til bgrn og unge, sa interessen for de digitale
fortaellinger tendes og kompetencer opbygges fra de helt unge ar.

Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal | skrive ”0” i belgbsfeltet. | kan tilfgje nye linjer og

udgiftsposter, hvis |

far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar2 Ar3 lalt
Lgnudgifter Projektledelse 250000 250000 250000 750000
Projektmedarbejdere 100000 250000 250000 600000
Administrativt personale
Transport
Aktiviteter Produktion 100000 1000000 1000000 2100000
Mgder/kurser 40000 40000 20000 100000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 100000 450000 450000 1000000
konsulenter)
PR og kommunikation 20000 20000
Revision 5000 5000 5000 15000
Evaluering 5000 5000 5000 15000
Buffer 10 % 60000 200000 200000 4600000
lalt 660000 2200000 2200000 | 50600000
Finansiering Ar1 Ar2 Ar3 lalt | Bevilget/ikk
e bevilget
Region Midtjylland 225.000 225.000 225.000 675.000 Ansggt
Kommune(r) 235.000 400.000 400.000 1.035.000 Bevilget
Stat 200.000 400.000 400.000 1.000.000 Bevilget
EU/Nordisk Ministerrad (eller lign.)
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Private fonde 0 1.175.000 1.175.000 2.350.000 TBA
Andet
| alt 960.000 2.200.000 2.200.000 5.060.000
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | POPMACHE

navn)

Kontaktperson Sara Lgvschall Grgntved
Adresse Jeegergardsgade 154 C, 1.
Mail kontakt@popmache.com
Telefon 42213537 // 23293185

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netvaerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

COLLECTION TOUR

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

POPMACHE vil i samarbejde med Fonden VoxHall, Horsens
Kunstmuseum, Holstebro Kunstmuseum og Skovgaard Museet
udvikle et nyt koncept for formidlingsevents med forelgbig tre
til afholdelse i foraret 2020 - et pa hvert museum - der tager
udgangspunkt i museets samling og strategi.

Vi inviterer billedkunstner Mads Borre til at arbejde med
fotodokumentationen af museets samling for at vise elementer
af denne pa ny, hvilket vil fungere som grundlaget for den
tvaerkunstneriske oplevelse og skabe en kobling til museet.
Denne nyfortolkning af museets samling vil preesenteres i
samspil med en musikalsk oplevelse, hvor bandet Tundra vil
spille skgn eksperimenterende popmusik arrangeret til den
specifikke visuelle oplevelse pd det enkelte museum.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Vi gnsker at styrke forholdet mellem lokal ungekultur og lokale
kunstinstitutioner, saledes at kendskabet til og interessen i
billedkunsten styrkes hos den unge befolkningsgruppe.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik:

Med projektet COLLECTION TOUR gnsker vi at bidrage til en
udvikling af eksperimenterende kunstformidling pa tvaers af
Region Midtjylland, da en ny made at opleve kunst pa skaerper
kunstinteressen hos nye brugergrupper. Vi laegger seerligt
vaegt pa at formidle en relation til institutionerne for den lokale
ungekultur, sdledes endnu flere far glaede af kunsten, samt at
den unge brugergruppe oplever kunsten som tilgeengelig og
interessant, da denne indeholder vigtige dannelses-
potentialer. Derudover vil en relation mellem lokal ungekultur
og institution ogsa fordre udviklingen af nye kreative miljger.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Vi gnsker at skabe beeredygtige relationer mellem
lokalsamfund og kulturinstitutioner i regionen. Lige s& vel som
vi gnsker at udvikle maden man formidler kunst og kulturarv
pa museerne, sa den bliver mere relevant og tilgaengelig for
unge, samt hente indsigter, der kan danne grundlag for
udarbejdelsen af veerktgjer, som museerne i fremtiden kan
benytte i arbejdet med ungekultur.

Projektets konkrete mal

Afholdelse af tre arrangementer pa tre forskellige museer:
Holstebro Kunstmuseum, Horsens Kunstmuseum og Skovgaard
Museet.

Indsamling af data til udviklingen af nye formidlingsvaerktgjer.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:
I samarbejde med kunstinstitutionen vil vi indsamle
information om deres unge malgruppe, ungekulturen i
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lokalsamfundet og udvikle en kommunikationsstrategi til det
lokale omrade.

De tre kunstinstitutioner har alle saeregne traek og samlinger.
Vi gnsker at skabe formidlingsaktivitet tilpasset museets
mission og identitet samtidig med, at aktiviteterne har en
eksperimenterende og nytaenkende karakter. Derfor vil
billedkunstner Mads Borre udvikle en stedsspecifik, visuel
oplevelse til det enkelte museum, som praesenteres i samspil
med bandet Tundra, der med udgangspunkt i Mads Borres
arbejde vil producere et szerligt live-arrangement specifikt til
det enkelte museum. Det er i denne forbindelse vigtigt at
papege, at udgangspunktet for dette arbejde er museets rum
og samling.

Med stgtte fra Fonden VoxHall vil POPMACHE kunne stille
teknisk udstyr til radighed for det musikalske indslag. Vi vil
derudover ogsa sta for markedsfgring, afvikling af
arrangementet samt andre praktiske foranstaltninger som
kontakt til lydmand osv.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
Start februar 2020
Afslutning maj 2020

Arrangementerne vil som udgangspunkt afvikles i april 2020

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

POPMACHE vil fungere som styregruppe for projektet, der vil
udvikles i partnerskab med de enkelte kunstinstitutioner og de
ovennavnte kunstnere.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Fonden VoxHall stgtter projektet ved at betale for leje af
lydudstyr og markedsfgringsbudget. Derudover vil Fonden
VoxHall ogsa fungerer som sparringspartner for projektet.

Vi sgger ogsa finansiering til projektet hos Bikubenfonden og
Poul Johansen Fonden.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Som en del af processen vil vi dokumentere arbejdsmetoder,
strategi, erfaringer og udbytte, bade visuelt og qua den
indsamlede data, hvilket pa lang sigt skal fgre til udviklingen af
en drejebog med veerktgjer til udvikling af museumsformidling
i regionen.

Hvordan skal resultater og
lzering formidles?

Vi sigter mod at udarbejde en drejebog til regionens museer,
som udvikles i samarbejde med de involverede parter pa
baggrund af projektet. Derudover vil vi producere andet
fagmateriale til udgivelse i brancherelaterede tidsskrifter.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Vi vil udarbejde en projektrapport i samarbejde med
institutionerne, som skal danne grundlag for udviklingen af
formidlingsvaerktgjer til regionens kulturinstitutioner.
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Hvordan bidrager projektet til at fore regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veaerktgijer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Projektet er i sin essens et udviklingsprojekt, hvor nye
veerktgjer til eksperimenterende museumsformidling skal
tilgaengeligggre de lokale institutioners faglighed for en ung
brugergruppe. Projektets tvaerkunstneriske arbejdsformer skal
pa sigt kvalificere udviklingen af en raekke konkrete
formidlingsveerktgjer til Region Midtjyllands kulturinstitutioner.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

Projektet danner en relation mellem lokale kulturinstitutioner
og lokal ungekultur. En staerkere relation mellem lokale unge
0g kulturinstitutioner vil bidrage til udviklingen af dannende
samfundsborgere. Derudover kan kulturinstitutionerne
facilitere en gget sammenhangskraft og udviklingen af nye
kreative miljger lokalt.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lenudgifter | Projektledelse 28000 kr. 0 0 28000
kr.
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 7000 kr. 0 0 7000
kr.
Aktiviteter Produktion 131445 0 0| 131445
kr. kr.
Mgder/kurser 0 0 0 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 5000 kr. 0 0 5000
kr.
Revision 0 0 0 0
Evaluering 0 0 0 0
Ialt 171445 0 0| 171445
kr. kr.
4
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget |

Region Midtjylland 63645 0 0 63645 0
kr. kr.

Kommune(r) 0 0 0 0 0

Stat 0

EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0 0

lign.)

Private fonde 107800 0 0 107800 20000 kr.
kr. kr. (bevilget)

Egen medfinansiering - 0 0 0 0 0

kontanter

Egen time-medfinansiering i 0 0 0 0 0

kr.

Andet 0 0 0 0 0

Ialt 171445 0 0| 171445 20000 kr.
kr. kr. (bevilget)
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BUDGET: COLLECTION TOUR

UDGIFTER

Leje af lydudstyr

Lydmand, 3 x 8 Igntimer a 625 kr.
Bandhonorar, 3 x tarif 2020 (jf. DMF)

Kunstnerhonorar. Afvikling: 3 x 8 Igntimer & 625 kr. (jf. BKF)
Kunstnerhonorar. Forberedelse: 3 x 8 lantimer a 625 kr. (jf. BKF)
Materialer til installation/perfomance

Leje af teknik til installation/performance

Transport inkl. billeje

Forplejning

Projektledelse, 80 Igntimer a 350 kr.
Afvikling, 3 x 8 lgntimer a 350 kr. (x 2 pers.)
Dokumentation: Foto/video

Markedsfgring

| alt:

FINANSIERING

Fonden Voxhall (bevilliget)

Poul Johansen Fonden 1992

Region Midtjyllands kulturpulje (ansggt)
Bikubenfonden

29

POPMACHE

kr.
15000
15000
32145

15000
15000
10000

3000

7000
5000
28000
16800
4500

5000

171445

20000
28000
63645
59800



midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | this. 2019

navn)

Kontaktperson Steen Risom & Felicia Jackson
Adresse Filmbyen 23, 1. sal, 8000 Aarhus C
Mail sr@aarhus.dk & felicia@thisnordic.com
Telefon 5157511 & 28309091

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netvaerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gdr nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

o Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegreaenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til rAdighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/

30



mailto:sr@aarhus.dk
mailto:felicia@thisnordic.com

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

this. 2019 - Northern Lights on New Realities

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

this. 2019 er en tredages kulturfestival om fremtidens
digitale fortaellinger, og hvordan man engagerer
publikum

3 dage, 50+ Speakere, 1.500+ deltagere. Fra den 29.-31.
oktober 2019 danner Filmby Aarhus ramme om et nyt
festivalformat med fire spor, Danmarks fgrste seriefestival i
samarbejde med @st for Paradis, et nyt samarbejde med
Innovationsfonden, et nyt spor om gaming og en
heldagskonference om fremtidens digitale fortaellinger. Alt
sammen hvad det har af betydning for vores kultur og
samfund. P3 this. krydser vi alle discipliner inden for
storytelling og universer og saetter spot pa nye trends inden
for digitale medier, tv, serier, film, e-sport, podcast, branding,
gaming og innovativ forretningsudvikling. this. stiller skarpt pa
historier som kulturelt bindeled (se bilag “Kulturmonitor”).

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

this. bestar primaert af 4 dele
1. this.series d. 29. og 30. oktober, kl. 16-22
2. Innotalk@this. d. 29. oktober, kl. 14-17
3. this.game d. 30. oktober, kl. 11-16
4. this.conference d. 31. oktober, kl. 9-17

Med this. skaber vi et nyt kulturtilbud regionalt, nationalt
savel som internationalt ved at byde indenfor til Danmarks
fgrste seriefestival. Vi vil lade publikum mgde branchen og
give dem indblik i en verden, de fordyber sig i dagligt pa
streamingtjenester, sociale medier og tv. Med this.series
tegner vi et billede af nordisk ungdomskultur - hvordan er det
at veere ung i Norden anno 20207

P& this.game giver vi spilbranchen, nogle af de stgrste
kulturproducenter i landet, et output i Region Midt og lader
branchen mgder publikum. Region Midt er staerkt
repraesenteret p& gaming-fronten, og der er skabt
samarbejder pa tvaers af regionen (Viborg og Grenaa) for ogsa
at aktivere og invitere dem i forbindelse med this. this.game
afspejler den fremherskende gaming-kultur i Danmark, Norden
og internationalt, og hvad den har af betydning p3 sigt.

this.conference handler om fremtidens digitale fortaellinger
og publikumsengagement. Det internationale line-up af
speakere giver deres perspektiv pa nye trends inden for
digitale medier, serier, gaming, storytelling, tech, medier,
kommunikation, branding, podcast, film og innovativ
forretningsudvikling, og hvordan vores nordiske kultur og tillid
kan bruges konstruktivt i historiefortaelling i forhold til
eksempelvis fake news og deepfake (se bilag “Kronik,
Jyllandsposten”).

Det er en konference, der dykker ned i de nyeste trends og
erfaringer i arbejdet med historieforteelling i forskellige
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formater i film-, medie- spil- og kommunikationsbranchen, og
som udfordrer det mind-set, som fremtidens historiefortaeller
skal have for at afspejle nordisk kultur — uanset om man er et
digitalt medie, en international virksomhed, indholdsproducent
eller en offentlig organisation.

Formalet med this. er at samle deltagere pa tveers af brancher
og interesser og kleede kulturproducenterne pa til at kunne
skabe nyskabende kulturoplevelser for publikum. Medier er
kultur, fordi det handler om at fortzelle historier, som er det,
der samler og forener Danmark og fungerer som kulturbaerere
i samfundet. Derfor er this. overordnet set en
kulturbegivenhed, da det er umuligt at adskille medier fra
kultur. Det er gennem medier, kultur bliver afspejlet, skabt og
reproduceret.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Kultur er dynamo og drivkraft for udvikling, nyteenkning og
livskvalitet, og med this. gar vi det lettere for
kulturproducenterne i regionen, Danmark og Norden at blive
skarpere pd, hvad det netop er, kulturforbrugerne efterspgrger
og forbruger - i et internationalt perspektiv. this. viser
omverdenen, hvad dansk og nordisk kultur kan, og vi skaber
en ny seriefestival, som skal samle regionens publikum om
det, alle taler om - serier. Ved at fa en seriefestival til Aarhus,
er det med til at skabe et rigt og mangfoldigt kulturliv til gavn
for hele regionen, Danmark og Norden.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

e Samle op mod 1500 deltagere pd tvaers af de tre dage.

e Skabe et nyskabende kulturtilbud i form af Danmarks
fgrste seriefestival

e Give spilbranchen et output i Vestdanmark og lade
branchen mgde brugerne og startup-miljget pa tvaers af
Region Midtjylland

e Haeve barren for professionelle historieforteellere, sd de
er bedre rustet til at skabe kulturindhold for publikum

e Skabe en staerk fortzelling om dansk og nordisk kultur

e Skabe netvaerk mellem upcoming og etablerede
professionelle inden for den digitale visuelle industri,
regionalt sdvel som nationalt

e Styrke den nordiske stolthed - bade i forhold til
faglighed og veerdier

e Styrke vaekst inden for de kulturelle erhverv

e Skabe international synlighed og gget eksport inden for
den digitale visuelle industri.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)
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29-30. oktober

e this.series, kl. 16-22:

e Omkring 25 sessions, hvor showrunnere,
skuespillere, instruktgrer og producenter viser
0g preesenterer forpremierer og screenings af
afsnit med introduktioner og Q&As.

e Se uddybende projektbeskrivelse for yderligere
information om de enkelte sessions.

e Op mod 500 deltagere

e Publikumrettet arrangement.

29. oktober

e Innotalk @this., kl. 14-17

e Innovationsfonden afholder deres velkendte
Innotalks i Filmbyens Studie 1 som en del af
this. Temaet er potentialet ved Al og
historieforteelling.

e Se uddybende projektbeskrivelse for yderligere
information om de enkelte speakere.

e Op mod 300 deltagere.

30. oktober

e this.game, kl. 11-16:

e Omkring 10 talks fra anerkendte gaming-
eksperter, herunder Jakob Stegelmann, Michael
Vogt, forfatter pa Hitman-spillet og Trista
Patterson, hvordan man skaber fortezellinger i spil
for at understgtte Verdensmalene, fra UN -
Playing for the Planet.

e Se uddybende projektbeskrivelse for yderligere
information om de enkelte speakere.

e Op mod 500 deltagere, herunder en raekke
studerende og startup-repraesentanter pa tveers
af regionen, som tilbydes billetter til seerpris.

e Date Night, kl. 17-22:

e Date Night med repraesentanter fra gaming-
omradet i hele Region Midtjylland (Aarhus,
Viborg og Grenaa), hvor deltagerne kan finde
sammen i nye konstellationer og efterspgrge
kompetencer hos hinanden. Tidligere afholdt
med stor succes.Se uddybende
projektbeskrivelse for yderligere information om
de enkelte speakere.

e Op mod 100 deltagere fra hele regionen.

31. oktober

¢ this.conference, kl. 09-17:

e 15 talks fra et internationalt anerkendt speaker-
lineup, omhandlende fremtidens digitale
fortzellinger.

e Se uddybende projektbeskrivelse for yderligere
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information om de enkelte speakere.
e Op mod 500 deltagere

1-2 november

e Hackaton pa Maltfabrikken i Ebeltoft, i samarbejde med
Interreg Create Converge og CopenX

e Udviklere og game-designere far en udfordring
og skal finde en Igsning herpd pa 24 timer.
Udfordringen kommer til at omhandle et eller
flere af FN’s verdensmal.

e Op mod 50 deltagere

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Som beskrevet ovenfor afholder vi en raekke forskellige
begivenheder under paraplyen this., som alle er med til at
male et billede af fremtidens digitale fortaellinger.

De forskellige aktiviteter arrangeres i samarbejde med en
reekke partnere, som bidrager til at kunne afholde
aktiviteterne.

Projektledelsen bistdr med kuratering til alle
samarbejdspartnere for at sikre et hgjt niveau af indhold.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepzele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
Marts 2019: Projektet starter

Maj 2019: Lancering af website, markedsfagring,
fondsansggninger, etablering af partnerskaber

Juni 2019: 25 % af speakers lanceret, markedsfgring,
fondsansggninger, etablering af partnerskaber

August 2019: 50 % af speakers lanceret, markedsfagring,
fondsansggninger, etablering af partnerskaber

September 2019: 100 % af speakers lanceret, markedsfaring,
fondsansggninger, etablering af partnerskaber

Primo oktober 2019: Markedsfgring
Ultimo oktober: Afvikling

December: Evaluering og afslutning.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Projektejere: this. 2019 arrangeres af Filmby Aarhus og M2
Film med hjaelp fra mange, steerke partnere, sponsorer og co-
creators, se nedenfor.

Projektledelse: this. 2019 tilrettelaegges af Felicia Jackson
og Ditte Brung Sgndergaard med hjaelp fra Marie Hgst og
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SYBO. Steen Risom er chef, og Ronni Madsen (M2 Film) er
med som hovedpartner. Presse varetages af Have
Kommunikation, og kommunikation varetages primaert internt
i Filmby Aarhus for at sikre kontinuitet i forhold til budskaber
og indsats, samt gennem @st for Paradis, som er vaerter for
this.series.

Partnere og co-creators: Partnere og co-creators udggres
pr. dags dato af:

M2Film, SYBO, Dansk Erhverv, @st for Paradis, Kreativitet &
Kommunikation, Have Kommunikation, Vision Denmark,
Scandic, Jyllandsposten, Aarhus Kommune, Nordisk Film, Xee,
Interreg Create Converge, LEGO, Constructive Institute,
Contagious, TV 2, Innovationsfonden, UBO, SVT, DR, YLE,
NRK, HBO Nordic og Viaplay.

Alle ovenstaende partnere er bekraeftede og tager aktivt del i
festivalen. Nogle bidrager gkonomisk, mens andre bidrager
indholdsmaessigt. Der er en god og bred reprassentation fra
hele Norden, ligesom der er stzerke, nationale stgtter. Derimod
er det meget tydeligt, at der mangler regional stgtte, hvorfor
stgtte fra Region Midtjylland er tvingende ngdvendig. Blandt
andet er stgtten fra DFI betinget af, at vi indhenter yderligere
regional og nordisk stgtte for i alt 400.000 kr.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Se ovenstaende.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Vi arbejder pa at sikre, at this. pa sigt kan blive en gkonomisk
baeredygtig kulturel platform.

Derfor er malet at skabe en kulturel platform, som har et stort
partnerengagement og stgtte. Efter afholdelse i oktober vil vi
genoverveje, om this. skal fortsaette fremadrettet, og hvilken
form det skal veere.

Der er brug for stgtte til at sikre en kulturel platform som
denne, og det er derfor ngdvendigt at evaluere den lokale og
regionale opbakning. Der er ingen tvivl om den nationale
stgtte i form af DFI m.fl.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Vi far produceret videomateriale fra festivalen, som skal
. . o o
videredistribueres pa vores og vore partneres kanaler.

Derudover udleverer vi bogen Trust af Gert Tinggaard
Svendsen til alle deltagere. Et af vores store fokusomrader er
tillid som en del af vores nordiske kultur.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Foruden en deltagerevaluering udfgrt umiddelbart efter
afvikling, vil vi ligeledes evaluere processen og finansieringen.
Evalueringen vil blive sendt til partnere og bidragsydere.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?
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Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, vaerktgijer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Kultur er som beskrevet dynamo og drivkraft for udvikling,
nytenkning og livskvalitet, og med Danmarks fgrste
seriefestival kommer vi med et helt unikt og nyskabende tiltag,
som kan skabe kreativ og kulturel udvikling i regionen. Vi
tilbyder noget helt nyt, som vi kan samles om, og som kan give
rum for eftertanke.

Vi giver inspiration, viden, laering og underholdning videre i
form af vores forskellige spor, og vi viser de danske og
nordiske kulturproducenter, hvad det nyeste inden for deres
felt er, s& de kan haeve barren for historieforteelling. Vi giver de
unge talenter mulighed for at mgdes med de etablerede
producenter, eksempelvis ved at szelge startup- og
studenterbilletter til this.game til de forskellige spilmiljger i
Viborg, Grenaa og Aarhus. Det er med til at skabe netvaerk,
kompetencer og i sidste ende arbejdspladser til fremtidens
kulturproducenter.

this. har et steerkt nordisk fokus og bliver dermed et
udstillingsvindue internationalt for, hvad det saerligt nordiske
er, og hvad nordisk kultur og kreativitet har at byde pa3.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Region Midtjylland skal vaere kraftcenter for den kulturelle
branche, og det er Filmby Aarhus, Jyllands centrum for film-
0og medieproduktion, der skal veere veert og afsender. Ved at
skabe Danmarks fgrste seriefestival, det staerkeste mgdested i
Vestdanmark for gaming-branchen og ved at byde
kulturproducenter pa tveers af landet indenfor til en konference
om fremtidens digitale fortallinger - om hvordan man skal
skabe fremtidens kultur - viser this., at Region Midtjylland har
en fgrerposition i Danmark, hvilket bade kan skabe god omtale
0g i sidste ende job i regionen.

Budget - Efter aftale med Morten Falbe, se vedhaeftet budget.

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Efter aftale med Morten
Falbe, se vedhaeftet budget.

Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt

Lognudgifter

Projektledelse

Projektmedarbejdere

Administrativt personale

Transport

Aktiviteter Produktion

Mgder/kurser

konsulenter)

Kgb af eksterne ydelser (f.eks.

PR og kommunikation

Revision

Evaluering
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| Ialt |

Finansiering — Se ogsa Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt Bevilget/_ikke
det vedhaeftede budget bevilget
Region Midtjylland 200.000 200.000 Ansggt
Kommune(r) 150.000 150.000 Bevilget
Stat 610.000 610.000 Bevilget
EU/Nordisk Ministerrad (eller 175.000 175.000 Bevilget
lign.)

Private fonde 200.000 200.000 Ansggt
Egen medfinansiering - 675.000 675.000 Bevilget
kontanter

Partnerskaber (M2 Film, 202.500 202.500 Bevilget
Scandic)

Billetindtaegter 668.300 668.300 Afventer
(this.conference, this.series,

this.game)

Ialt 2.880.800 2.880.800
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Budget this. 2019

DKK

Projektstyring og administration

Projektledelse (projektleder, projektkoordinator) 810.000
Regnskab, advokat revisor: 25.000
Kommunikation, bogholderi, Filmby Aarhus 50.000
Mgder, transport, hotel internt 45.000
Billetsystem 13.400
Marketing og kommunikation

PR 70.000
Medieannoncering & print 50.000
Grafiske elementer 30.000
Spending, SoMe 10.000
Website opdatering 20.000
Venues

Turbinehallen 30.000
Filmby Aarhus 50.000
@st for Paradis 60.000
Produktion

Produktionshold 91.500
Generelle produktionsomkostninger (Studie 1) 298.300
Food & Beverage (fortaering, mad og drikke) 107.500
Indhold: this.conference, this.game, this.series

Speaker fee, kuratering og veerter 733.000
Speaker hotel og transport 250.000
Uforudsete udgifter 137.100
Udgifter i alt 2.880.800
Indtaegter

Filmby Aarhus 675.000
Interreg Create Converge 75.000
Vision Denmark 60.000
Det Danske Filminstitut 550.000
M2 Film 150.000
Kulturarrangementspuljen 150.000
UBO 100.000
Scandic Hotel 52.500
Region Midt 200.000
Fonde (Nordisk Ministerrad, Vilhelm Kiers Fond) 200.000
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Billetindtaegter Partout

628.300

Billetindtaegter this.series & unge- og startup-billetter this.game

40.000

Indtaegter i alt

2.880.800
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Status

Bevilget

Bevilget

Bevilget

Ansggt

Bevilget

Bevilget

Bevilget

Bevilget

Ansggt

Ansggt
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Titel : “Nar lyd skaber billeder” en feelles tvaerfaglig dannelsesrejse pa tveers af
Region Midt.

Beskrivelse af projektet

Projektets titel “Nar lyd skaber billeder” - en fzelles tvaerfaglig dannelsesrejse
pd tvaers af Region Midt.

Resume _ ) Mulighederne for at skabe levende, grafiske og animatoriske
(kort beskrivelse af projektets | kynstneriske udtryk i forbindelse med levende musik har
indhold, max 15 linjer) aldrig veeret stgrre - med deres smartphones og computere

star alle unge med teknologien lige ved hdnden, og med den
rette vejledning, inspiration og praktiske mulighedsrum kan
dette lede til helt nye kunstneriske udtryksformer og
faellesskaber.

Men vejen fra den fgrste produktion til et professionelt virke er
lang og uoverskuelig - saerligt hvis man aldrig prgver kraefter
med det i den virkelige verden.

Engelsholm Hgjskole, Visuel HF, The Animations Workshop i
Viborg og spillestedet Radar i Aarhus vil gennem et tredrigt
strategisk samarbejde facilitere workshops,
undervisningsforlgb og praesentere koncerter med visuel
artister til at Igfte vaekstlags-scenen for visuel artister og
musikere som hidtil ikke er set fgr - med mélet om at
engagere og skabe netveerk for interesserede kreative unge i

Region Midt.
Projektets formal og Kort beskrivelse af formal:
succeskriterier M3let for det strategiske samarbejde er at skabe forbindelser,

netvaerk og faellesskab for unge omkring skabelse af musik og
visuelle udtryk - samt facilitere trygge og inspirerende rammer
der samler forskellige fagligheder og skaber muligheder for nye
kulturelle miljger i at opsta og udvikle sig.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Med fokus p8 fzellesskabelse og nye netveerk i at opstd, sigter
projektet efter at udvikle samarbejdet mellem regionens
kulturaktgrer og institutioner og forankre resultater til glsede og
adgang for alle de midtjyske borgere. Projektet skaber en lang
raekke kulturelle oplevelser og muligheder som skal appellere
og inspirere kulturlivet fra den enkelte kulturbruger til stgrre
institutioner i at engagere sig i kunstnerisk samskabelse
indenfor musik og visuel kunst.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:
Skabe et staerkere netveerk mellem institutioner med et
strategisk fokus pa udvikling af af nye visuelle artister og
upcoming artister og saette nye fagligheder i spil.

At elever og upcoming bands afprgver saerlige visuelle
kompetencer i et professionelt miljo pa et spillested.

Danne fzellesskaber omkring skabelse p& kryds af kunstarter og
faglige kompetencer som fokus, samt det at prgve kraefter med
det “virkelige” liv som professionelt udgvende.
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At formidle lzering gennem succesfuld vidensdeling til bdde den
almindelige borger og professionelle kulturaktgrer.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops,
netvaerk, netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder
m.m.)

4 koncerter om dret ( 12 i alt over hele perioden):

4 koncerter om &ret med upcoming visuel artister fra
Engelsholm Hgjskole og Visuel HF i nye samarbejder med af
Radar udvalgte musikalske artister.

To workshops om &ret: (i alt 6 over hele perioden)
Samarbejde med Engelsholm, Visuel HF og Radar om
udveelgelse af kunstnere til en workshop med indfgring og
samspil mellem visuals og musik der afholdes pa Radar i
Aarhus. Gratis workshop hvor alle kan deltage med fokus pa
samskabelse, netvaerk og kunstnerisk udtryk.

Eks : med underviser fra Visuel HF og underviser fra Det Jyske
Musikkonservatoriums afdeling for Elektronisk Musik DIEM.

En koncertaften om &aret: (i alt 3 over hele perioden)
En koncertaften om &ret med Visuals skabt efter et 14 dages
undervisningsforlgb pa Visuel HF, The Animations Workshop.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:
Projektet bestdr af tre delelementer:

To workshops om aret: (Se evt vedhzeftede budget herunder
Note 1)

I teet dialog mellem Engelsholm Hgjskole, Visuel HF og Radar
udveelges og hyres de helt rette professionelle visual artister og
musikere til at lave en gratis workshop der er 8ben for alle i
Region Midt. De vil facilitere i en inviterende tone alle
interesserede til en dag hvor samskabelse, feellesskab og
kunstnerisk udtryk kommer under luppen. Workshops'ne
kommer til at foregd pa Radar.

En koncertaften pr. efterdr: (Se evt vedhaeftede budget
herunder Note 2)

Projektet er formet sledes, at elever fra Visuel HF to uger op
til eventen arbejder fuld tid med en professionel Visual Artist
som introducerer arbejdsmetoder, konkrete vaerktgjer og
teknikker, ligesom eleverne eksperimenterer og tilpasser de
visuelle eksperimenterne til musikken og det endelige show
med en udvalgt musikalsk artister pd Radar. Under forlgbet er
eleverne i Igbende kontakt og kunstnerisk sparring med den, af
Radar, udvalgte artist.

Fire koncertaftner om aret pd Radar med elever fra Engelsholm
Hgjskole: ( Se evt vedhaeftede budget herunder Note 3)

Elever fra Engelsholm Hgjskole integreres i Radars normale
programlaegning hvor de “parres” med de helt rigtige
musikalske artister , hvilket giver mulighed for at prgve kreefter
med Visuals ude pa en professionel musikscene og danne nye
netvaerk pd tvaers af kunstarter.

43




Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

Start

Forar 2020 :

To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.

Et pre-event med den Visuel artist der i efteraret
varetager undervisning pa Visuel HF som resultere
i en Visuelkoncert aften pa Radar.

Formidling:

Video interview med workshop undervisere og
deltagere der deles via sociale medie platforme og
forankres permanent pa Radar, Engelsholm og
Visuel HFs platforme.

Efterar 2020:

To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.

En visuelkoncertaften skabt af elever fra Visuel HF
efter 14 dages undervisning af en professional
visuel artist i taet samarbejde med den af Radar
udvalgte musikalske artist.

Formidling:

Podcast reekke med elever fra Engelsholm
Hgjskole

Video dokumentation af undervisningsforlgb pa
Visuel HF og visuelkoncert aftenen pa Radar som
led i formidling om samskabelse pa kryds af
fagligheder.

En artikel om farste arsforleb som sendes til
nyhedsmedier og relevante journalistisk redaktarer i
Region Midt

Forar 2021 :

To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.
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- Et pre-event med den Visuel artist der i efteraret
varetager undervisning pa Visuel HF som resultere
i en Visuelkoncert aften pa Radar.

Formidling:

- Video interview med workshop undervisere og
deltagere der deles via sociale medie platforme og
forankres permanent pa Radar, Engelsholm og
Visuel HFs platforme.

Efterar 2021:

- To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

- En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.

- En visuelkoncertaften skabt af elever fra Visuel HF
efter 14 dages undervisning af en professional
visuel artist i teet samarbejde med den af Radar
udvalgte musikalske artist.

Formidling:

- Podcast raekke med elever fra Engelsholm
Hajskole

- Video dokumentation af undervisningsforlab pa
Visuel HF og visuelkoncert aftenen pa Radar som
led i formidling om samskabelse pa kryds af
fagligheder.

- En artikel om andet arsforlgb som sendes til
nyhedsmedier og relevante journalistisk redaktarer i
Region Midt

Forar 2022 :

- To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

- En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.

- Et pre-event med den Visuel artist der i efteraret
varetager undervisning pa Visuel HF som resultere
i en Visuelkoncert aften pa Radar.

Formidling: Video interview med workshop undervisere og

deltagere der deles via sociale medie platforme og forankres
permanent pa Radar, Engelsholm og Visuel HFs platforme.

Efterar 2022:
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- To koncerter pa Radar med Visuals af elever fra
Engelsholm Hgjskole

- En workshop pa Radar med professionel Visual
artist tilknyttet Engelsholm Hgjskole og en
professional musiker udvalgt af Radar som er aben
for alle, dog med seerlige invitationer til elever fra
Animationsskolen i Viborg.

- En visuelkoncertaften skabt af elever fra Visuel HF
efter 14 dages undervisning af en professional
visuel artist i taet samarbejde med den af Radar
udvalgte musikalske artist.

Formidling:

- Podcast reekke med elever fra Engelsholm
Hgjskole.

- Video dokumentation af undervisningsforlgb pa
Visuel HF og visuelkoncert aftenen pa Radar som
led i formidling om samskabelse pa kryds af
fagligheder.

- En artikel om det samlede forlgb som sendes til
nyhedsmedier og relevante journalistisk redaktarer i
Region Midt samt internationale online og offline
medier.

Organisering
(ledelse, partnerskab og rolle,
styregruppe mv.)

Projektet ledes af Radars overordnede programleegger
Martin Aagaard Jensen

Styregruppen bestar af:

Radar: Martin Aagaard Jensen

Engelsholm Hgjskole: Marius Nielsen

Visuel HF, The Animations Workshop: Jan Ulrik Saksg
Chrintz Juhl

Partnerskab:
Radar varetager kuratering af musikalske artister og udvikler
formidlingsmateriale.

Engelsholm Hgjskole, underviser Marius Nielsen, varetager
kuratering og match af de rette elever med de af Radar
kuraterede musikalske artister

Visuel HF, The Animation Workshop, Jan Ulrik Saksg
Chrintz Juhl Studiekoordinator / Education Coordinator,
varetager undervisning og kuratering af underviser for
eleverne.

Evt. andre
samarbejdspartnere og deres
rolle i projektet

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Forankring:
Formidlingsportefalge bestaende af artikler, videointerviews
og podcasts samlet pa Radars, Visuel HF og Engelsholm
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Hajskoles hjemmesider til bred oplysning og inspiration for
bade vaekstlaget indenfor musik og visuals, samt “ordinaere”
musikere og visuel artister og institutioner i, hvordan lyd og
billede kan skabe synergier af fagligheder, nye
udtryksformer og samarbejder med sigtet om, at styrke
regionens kulturaktgrer og -institutioner.

Viderefarelse:

Skabe et gkonomisk baeredygtigt grundlag for integration af
visuelle artister under livekoncerter ved at udvikle kunstneriske
veerktgjer, netvaerk og erfaring. Habet er en ny kunstnerisk
scene med forstdelse for, hvordan unge up coming visuel
artister kan “parre” sig med musikalske artister og optraede pa
regionens mange musik- og kunst scener samt udvikle og hgjne
det generelle kunstneriske niveau.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Der produceres podcast og video content med interviews af
kunstnere og elever som formidles gennem Engelsholm,
Visuel HF og Radars forskellige kommunikations platforme -
instagram, facebook og twitter. Samt blivende artikler pa
Radars egen hjemmeside.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres Igbende af de involverede parter for at
sikre milepeaele og at projektet udvikler sig som intenderet.
Ved projektets afslutning udformes en samlet
evaluering/vejledning om udvikling og indfgring af visuelle
artister pa live musikscenen.

Hvordan bidrager projektet til at fore regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling Udvikling:

Hvordan bidrager

projektet til Projektet bidrager med helt nye kompetencer for en lang raekke elever pa tvaers af Region Midt,
udvikling af nye samt kompetenceudvikling for institutioner og professionelle visuelle sdvel som musikalske
produkter, kunstnere. I en rivende teknologisk udvikling, hvor saerligt den unge generations helt naturlige
kompetencer, integration af teknologi som udtryksform, er det oplagt at saette teknologien i spil og vise
arbejdsformer, fremtiden inden for livekoncerter og hvordan man kan integrerer visuelle elementer p& nye

veerktgjer, netveerk | mader. Fzellesskab og samskabelse er her ngglen til det gode resultat - trygge og professionelle
eller internationalt |rammer som katalysator for nye arbejdsformer for kunstnerisk produktion p& alle niveauer.

udsyn?

Engelsholm Hgjskole, Visuel HF i Viborg og Radar i Aarhus g&r sammen om visionen; at skabe
et baeredygtigt grundlag for integration af visuelle artister under livekoncerter ved at udvikle
kunstneriske vaerktgjer, netveerk og erfaring for en lang reekke kreative unge.

Regional betydning

(Maks 5-10 linjer)

Hvilken betydning har projektet for udvikling af det regionale Taetne maskerne mellem byer og kreative

kulturliv?

miljger i regionen gennem strategisk
samarbejde mellem specialiserede
kunstneriske institutioner. Et sundt kulturliv
kraever at unge far bergring, erfaring og
inspiration for deres interesse og blive
eksponeret for en mulig fremtid indenfor
deres kreative udtryk og fremme mod pa at
eftersgge en karriere.
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Udgifter

Ar1

Ar 2 Ar3 Ialt

Lgnudgifter |Projektledelse

Projektmedarbejdere

Administrativt personale

Transport

6933 6933 6933 20800

Aktiviteter Produktion

31509 31509 31509 94528

Mgder/kurser

konsulenter)

Kgb af eksterne ydelser (f.eks.

PR og kommunikation

Revision

Evaluering

Ialt

115328

Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 38442 38442 38442 115328
Kommune(r)
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde
Egen medfinansiering - 41833 41833 41833 125500
kontanter
Egen time-medfinansiering i kr. | 10666 10666 10666 32000
Andet
Ialt 90942 90942 90942 272828
gﬁﬂfﬂ;a;mmwc
T adarivodk
AT

Martin Awagaard Jensen
Radar ///

Programlaegger og Projektleder
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BUDGET : “Nar lyd skaber billeder” en fzelles tveerfaglig dannelsesrejse pa tveers af Region Midt.

INDTAGTER Antal Pris

BILLETINDTAGTER | FORBINDELSE MED NOTE 2 72 kr 12.960,00 3*koncerter

STOTTE FRA REGION MIDT kr 115.328,00

EGENFINANSIERING kr 115.740,00

BILLETINDTAGTER | FORBINDELSE MED NOTE 3 450 64 kr 28.800,00 6 koncertaftner med 2 koncerter
TOTAL INDTAGTER kr 272.828,00

PRODUKTION kr 2.500,00 kr 22.500,00 Tekniker honorar

KODA kr 600,00

CATERING 12 kr 200,00 kr 2.400,00 12*koncert catering
PROMO/MARKEDSF@RING kr 10.000,00
PROJEKTADMINISTRATION 160 kr 200,00 kr 32.000,00 *80 arbejdstimer a 200 Dkr
ARTIST HONORAR + PROVISION (20%) 12 kr 6.000,00 kr 72.000,00 12*koncerthonorar 4 5000 DKK
UDVIKLING AF PODCAST + ARTIKLER 60 kr 200,00 kr 12.000,00 40 arbejdstimer & 200 DKK
TRANSPORT AF ARTISTER 12 kr 500,00 kr 6.000,00

NOTE 1 kr 34.728,00

NOTE 2 kr 56.000,00

NOTE 3 kr 24.600,00

TOTAL kr 272.828,00
[RESULTAT kr 0,00

Workshop pr. halvar 2020-2022 Note

2 x underviser kr 4.288,00 2*Tarifsats a 2144 DKK

Transport kr 1.000,00

Catering kr 500,00

Pr. arrangement kr 5.788,00

lalt kr 34.728,00 i alt for 6 workshops

Musikere kr 36.000,00 To artister/bands 4 6000 DKK *3

Transport til elever fra Visuel HF kr 15.000,00 3 4 5000 DKK Busleje

Catering + Snacks til elever kr 2.000,00

Honorar til elev/underviser fra Engelsholm kr 3.000,00 3 & 1000 DKK honorar

| alt kr 56.000,00 for i alt 3 arrangementer

Elever kr 18.000,00 12xhonorar & 1500 DKK

Transport kr 4.800,00 12x400 DKK

Catering kr 1.800,00 12x150 DKK

lalt kr 24.600,00 Fori alt 12 visuel artist optreedender
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | SVALHOLM

navn)

Kontaktperson Ngnne Mai Svalholm

Adresse Skovgaardsgade 3, 8000 Aarhus
Mail nm@svalholm.dk / vh@svalholm.dk
Telefon 31343480

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

¢ Udvikling.

e Netvaerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Dansefilm - Rethink Ageing

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Dansefilm - Rethink Ageing ansgger om stgtte til at skabe og producere
3 dansefilm med titlerne RISE RKSK, RISE IB, RISE AA, som indspilles i et
saerligt udvalgt naturomrade i hhv. Ringkgbing-Skjern Kommune, lkast-
Brande Kommune og Aarhus Kommune. Et projekt som gar pa tveers af
afdelingerne Sundhed og Omsorg, Kultur og Teknik & Miljg i alle 3
kommuner. Projektet befinder sig i krydsfeltet mellem sundhed og
scenekunst, hvor vi har kvalitet og lokal forankring for gje.
Dansefilmene har til formal at saette fokus pa seniorer som
inspirationskilde, vaerdi og ressource for vores samfund igennem deres
frivillige deltagelse i projektet.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Projektet har til formal at saette fokus pa fysisk og mental trivsel,
livskvalitet og positiv forandring hos zldre borgere i alderen 60+
gennem fysisk aktivitet, dans og produktion af scenekunst. Alt sammen
drevet af LYST; eventyrlyst, livslyst, virkelyst! De medvirkende seniorer
er frivillige, som efter deltagelse bliver rollemodeller, ambassadgrer og
ildsjele, som bidrager med at udfolde projektet yderligere nar de
performer live, nar de performer i de tre film, nar de deltager i
workshops, arbejdsdemonstrationer og talks og i lokal forankring og
formidling af aktiviteterne.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Vi arbejder specifikt med at bygge bro mellem forskellige fagligheder i
kommunalt og kulturelt regi. At skabe netvaerk og samarbejde pa tveers
af kommunale afdelinger samtidig med at vi udvikler og udfolder vores
kunstneriske metode til arbejdet i netop dette krydsfelt. Vi fortsaetter
med at udvikle nye produktionsformer i arbejdet med de zldre og i
udviklingen af deres fysiske og kunstneriske formaen.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

e At bruge vores nye viden og erfaring efter pilotprojektet
Rethink Ageing — Region Midt, 2018-2019 som en staerk
platform for projektet Dansefim — Rethink Ageing.

e At der fortsat er borgere pa 60+ ar der kan og gnsker at
deltage, og at et eller flere lokalcentre/kulturcentre kan og vil
samarbejde og laegge lokaler til.

e At kommunerne og regionen fortsat gnsker at bidrage med
gkonomi (funding, lokaler, medarbejdere, koordinering,
registrering af data og evaluering af resultater), og evt.
engagere frivillige til at informere og st@gtte op om projektet.

e At kommunerne fortsat kan og vil male effekten af projektet pa
de aldre borgere (fysisk, socialt og mentalt) og at resultaterne
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af disse malinger pa laengere sigt (sammen med tidligere
malinger og erfaringer), kan danne grundlag for ny viden for
tveersektorielt samarbejde.

At projektet far lokal og regional forankring. De deltagende
partnere i projektet vil Isbende vaere i dialog, evaluere, og
sammen navigere i de uforudsigeligheder, der matte opsta
undervejs.

At de deltagende seniorer oplever en stor fysisk, mental og
social forandring under forlgbet. Samtidig med at der saettes
fokus pa seniorer som inspirationskilde, vaerdi og ressource for
vores samfund.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)

At szette fokus pa seniorer som inspirationskilde, veerdi og
ressource for vores samfund.

Talentudvikling af de medvirkende seniorer indenfor
scenekunst.

At tilbyde et alternativ til nuvaerende tilbud om frivillighed og
seniortilbud i form af aktiviteter der omhandler kunst,
lystbetonet fallesskab, gget sundhed og livskvalitet,
kreativt/kunstnerisk arbejde og - pa sigt - produktion af 3
kunst/dansefilm som indspilles i Ringkgbing-Skjern Kommune,
Ikast-Brande Kommune og Aarhus Kommune.

At vise de 3 film pa et offentligt sted i hver kommune over
laengere tid, sa alle uanset alder kan se og inspireres dagligt af
vaerkerne. Eksempelvis som et gavilveerk i Ikast-Brande
Kommune som understgtter deres satsning pa streetart.
Derforuden gnsker vi at udfordre rammen varkerne
praesenteres i ved at vise dem pa alternative platforme i
offentlige rum — eksempelvis pa skeerme ved laegen,
tandlaegen, kommunen, biblioteket osv. i alle 3 kommuner.

At fortseette den evidensbaseret forskning i LYST-metoden,
som er SVALHOLMs metode til kunstnerisk arbejde med denne
2ldre malgruppe.

At fortsaette evidensbaseret forskning i udvikling af metoder og
praksis i projekter der gar pa tveers af sektorerne Kultur og
Sundhed & Omsorg.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Projektet manifesteres i de aktiviteter som de zldre deltager i.
Deltagelse i workshops, arbejdsdemonstrationer, visninger, prgver,

optagelser mv. omkring skabelsen af disse filmvaerker. Alt sammen er

drevet af de aldre medvirkendes lyst til at veere med i projektet og i
faellesskabet.

| opstartsfasen af Dansefilm — Rethink Ageing inviterer vi lokale fra hhv.

Ringk@bing/Skjern, Ikast/Brande og slutteligt Aarhus Kommune til at
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fortzelle os om deres yndlingssted i naturen omkring deres hjemstavn
som de oplever som indbegrebet deres kommunes DNA. Vi inviterer
forskellige aldersgrupper ind til et workshopformat, hvor mgdet med
borgerne, deres holdninger og oplevelser af deres egn skal danne
grobund for projektet og for filmvaerket. Mgderne skal bade fokusere
pa at mgde borgerne, lytte til de egnskendte og deres oplevelser af
naturen omkring dem og derved muligggre valg af lokation. Ydermere
gnsker vi at tale med dem om mulige lokationer, hvorpa filmene kan
vises. Igennem lokal forankring gnsker vi at skabe ejerskab hos alle
involverede.

Projektet manifesteres ved udviklingen og produktionen af 3 dansefilm.
De 3 film vises rundt omkring i regionen bl.a. i Aarhus, Ikast-Brande og
Ringkgbing-Skjern kommuner pa specifikke steder i de naevnte
kommuner.

| tilknytning til projektet gennemfgres en forskningsbaseret evaluering,
der undersgger projektets vaerdi med henblik pa fortsat udvikling af en
skalérbar model. Fglgeforskningen forankres pa Aarhus Universitets
Center for Kulturevaluering ved centerleder Louise Ejgod Hansen.
Felgeforskningen har til formal at dokumentere effekterne af projektet
fra et deltagerperspektiv og bidrager saledes til en kortlaegning og
dokumentation af projektets mange facetterede effekter. Samtidig er
der en specifik undersggelse i hver af de 3 kommuner afholdt af
afdelingerne Sundhed & Omsorg som handler om, hvordan projektet
kan have en effekt pa faldforebyggelse. CKE har omfattende erfaring
med evaluering inden for kulturomradet herunder analyser af
deltageres oplevelse af udbyttet af kunst og kultur.
Udviklingsperspektivet i den skalérbare model handler om definition af
metode, formidling af metode og forberedelse af workshops til
overlevering og lokal forankring.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

2019: september, oktober og november (uge 45+46) 2019: Aktiviteter
med de zldre i hhv. Ringkgbing-Skjern Kommune og lkast-Brande
Kommune, hvor de deltager i traening og diverse workshops. Alle
aktiviteter er malrettet udvikling af de eeldres fysiske og psykiske
velvaere. Kunstnerisk leder, Ngnne Mai Svalholm, vil i samme periode
ogsa mgde grupper og foreninger for at lave arbejdsdemonstrationer
og derved at udbrede kendskabet til projektet. Ydermere praesenteres
projektet for kommunernes Zldrerad, hvorved vi haber at fa dem
engagereret i projektet.

Lgebende afholdes m@gder med samarbejdspartnere for at skabe lokal
forankring. Dette skal forega i begge af de involverede kommuner. Vi
gnsker at nogle af de seldre medvirkende skal deltage i disse mgder da
vi gnsker at de skal bidrage til endnu stgrre interesse og engagement i
projektet via deres oplevelser.
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November (uge 47+48) 2019: Workshops pa aktivitetscentre i
Ringk@bing-Skjern og lkast-Brande, hvor vi sammen med de ldre
udvikler og gver os pa vaerket.

Februar og marts 2020: Pre-produktion af filmvaerket med Ringkgbing-
Skjern Kommune og lkast-Brande Kommune.

April, maj, juni og juli 2020: Vi fortsaetter med at gve og underspger
lokationer for optagelser. Efterfglgende produceres alt ramateriale i
omrader i og omkring Ringkgbing-Skjern og lkast-Brande.

August og september 2020: Alt ramateriale bearbejdes. Videoen
klippes og redigeres i samarbejde med foto- og videograf Michael
Dinesen.

Oktober 2020: Premiere og visning i hhv. Ringkgbing-Skjern Kommune
og lkast-Brande Kommune.

September, oktober og november 2020: Forskellige aktiviteter med de
2ldre i Aarhus Kommune, hvor de deltager i traening og diverse
workshops. Alle aktiviteter er malrettet udvikling af de aeldres fysiske
og psykiske velveaere.

November 2020: Workshops pa aktivitetscentre i Aarhus Kommune,
hvor vi sammen med de ldre udvikler og @gver os pa vaerket.

Februar og marts 2021: Pre-produktion af filmvaerket med Aarhus
Kommune.

April, maj, juni og juli 2021: Vi fortszetter med at gve og undersgger
lokationer for optagelser. Efterfglgende produceres alt ramateriale i
omrader i og omkring Aarhus Kommune.

August og september 2021: Alt ramateriale bearbejdes. Videoen
klippes og redigeres i samarbejde med foto- og videograf Michael
Dinesen.

Oktober 2021: Premiere og visning i Aarhus Kommune.

Note til tidsplanen: i Igbet af 2020 og foraret 2021 gnsker vi at vise
vaerket som en live performance sa mange steder som muligt. Veerket
er skalerbart og vi kan variere i antallet af performere til hver enkelt
visning. Vi vil gerne vise vores arbejde sa meget som muligt og udbrede
kendskabet ude i Region Midtjylland.

Sidelgbende med visningerne af Dansefilm — Rethink Ageing bade i
form af kunstfilm og live performance gnsker vi at arrangere visninger
af vores nyeste danseforestilling GRAVITY — en perception af veerdi ude
i hver af de 3 kommuner. Da vi gnsker bade at udbrede kendskabet til
vores nuvaerende og tidligere arbejde for bade at give oplevelser og for
at inspirere.

Organisering

SVALHOLM, Ringkgbing-Skjern Kommune, lkast-Brande Kommune og
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(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Aarhus Kommune (Sundhed & Omsorg og Kultur afdelingernei alle 3
kommuner).

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Teknik & Miljg afdelinger i de 3 kommuner
Frivillig Vest

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Lokal forankring og eftermaele efter projektperioden skabes ved at vi
gnsker at undersgge muligheden for at vise det feerdige vaerk, altsa
dansefilmene pa uventede og alternative offentlige rum. | den
hjemmehgrende kommune for hver af de 3 film vil vi arbejde pa at de
skal vises pa f.eks. sygehuset, hos tandleegen, pa biblioteket, skolen,
kulturhuset og plejehjemmet. Saledes far mange muligheden for at
opleve bade de zeldre og veerket med et anderledes, sanseligt og
kropsligt perspektiv.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Vi benytter os af vores etablerede netvaerk fra pilotprojektet Rethink
Ageing Region Midt. Vi formidler igennem klassiske
kommunikationskanaler herunder nyhedsbreve, Facebook,
hjemmeside, Instagram. | vores kommunale samarbejder formidler vi
projektet ud igennem deres kommunikationskanaler sasom deres
Facebook, hjemmeside og nyhedsbreve.

Efter projektet laves video om projektet som ligeledes skal formidle
indhold og positive resultater.

Se venligst kort video fra pilotprojektet: https://vimeo.com/353081521

Hvordan skal projektet
evalueres?

Lgbende mgder og dialog mellem samarbejdspartnere, kommunerne
og regionen skal vaere en del af evalueringen af projektet Dansefilm —
Rethink Ageing. Yderligere vil en del af evalueringen ligeledes veere den
tilknyttede fglgeforskning og dataen herfra.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, vaerktgijer,
netveaerk eller internationalt
udsyn?

| dette projekt mgder forskellige kommunale afdelinger hinanden i
tveersektorielt samarbejde. Sundhed & Omsorg og Kultur & Fritid mgdes
i at koordinere og formidle projektets forskellige aspekter. Ydermere
mgder afdelingerne hinanden i et frivillighedsprojekt, hvor de
medvirkende deltager af lyst og forhabentlig fa bade forbedret fysisk og
psykisk velvaere ud af deres deltagelse.

De tveergdende elementer handler ligeledes om at talentudvikle i
kommunale regi. Det handler om at professionelle kunstnere kan
isceneszette talentudvikling hos de medvirkende medarbejdere i de
tvaergaende sektorer. Ydermere handler det ogsa om talentudvikling af
de =ldre medvirkende og de unge som er interesserede i kunst, krop og
identitet.

SVALHOLM indgar i forskellige internationale netvaerk, hvor vi fortsat
gnsker at sparre med internationale kolleger og lade os inspirere af
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hinandens erfaringer. Netvaerket Rethink Ageing - Nordic er iseer et sted,
hvor vi vil benytte os af andres erfaringer i udviklingen af vaerket og
vores generelle arbejde. Ydermere er vi en del af Korea-Nordic
Connection-programmet som stgtter international udveksling og
samarbejde mellem nordiske og koreanske professionelle
scenekunstnere, som arbejder specifikt med social inklusion og
mangfoldighed.

Geografisk fordeler projektet sig pa tvaers i Region Midtjylland. Det
bevaeger sig fra Aarhus Kommune, tvaers over landet til Ringkgbing-
Skjern Kommune og mgdes i Ikast-Brande kommune. Vi arbejder pa
tveers af regionen for at skabe mgdesteder, muligheder og udbrede for
at vores forskellige malgrupper.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Med projektet Dansefilm — Rethink Ageing far vi muligheden for at
praesentere eksperimenterende koreografisk scenekunst af hgj kvalitet.
Det giver mulighed for at preesentere anderledes formater i et
offentligt rum, hvor alle derved far tilouddet om en kulturel oplevelse.
Samtidig far de frivilligt medvirkende aeldre mulighed for at indga i et
kunstprojekt, at fa ejerskab og vinde fysisk og mental styrke ved deres
deltagelse.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtzaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 315.000 | 315.000 0 630.000
Projektmedarbejdere 80.000 80.000 0 160.000
Administrativt personale (se - - 0 0
under administration)
Kommunale personaleressourcer 90.000 90.000 0 180.000
Transport 12.500 12.500 0 25.000
Fglgeforskning 90.000 90.000 180.000
Filmfotograf (optagelse og 78.500 78.500 0 157.500
redigering af 3 filmvaerker)
Komponist til filmvaerker 26.250 26.250 0 52.500
Aktiviteter Produktion 25.000 25.000 0 50.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 40.000 40.000 0 80.000
konsulenter)
Workshops 64.000 64.000 0 128.000
Ophold + forplejning ifbm 21.500 21.500 0 43.000
opstart, prgver, workshops,
evaluering, mgder mv.)
Premiereudgifter 8.000 4.000 0 12.000
PR 0og kommunikation 11500 11500 0 23.000
Revision (se under - - 0 0
7
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administration)

Administration, forsikring, 40.000 40.000 80.000

kontor, bogholderi mv.

Evaluering (se under - - 0

fglgeforskning, PR,

kommunikation)
Ialt 1.801.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke

bevilget |
Region Midtjylland 492.500 | 492.500 0| 985.000 Hermed ansggt
Kommune(r) 240.000 | 240.000 0| 480.000 Ansggt
Private fonde 55.000 55.000 0| 110.000 Ansgges
Kulturspot - Sundhed 100.000 | 100.000 0| 200.000 Ansggt
(kommunalt initiativ pa tvaers
af kommunerne i vest- og
midtjylland)
Billetindtaegter 13.000 13.000 0 26.000
Ialt 1.801.00
0
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Noter

ad 1

ad 2

ad 3

Projekttitel Dansefilm - Rethink Ageing Region Midt
Projektansvarlig (juridisk ansvarlig person) Svalholm v. Ngnne Mai Svalholm
Projektperiode (anfgr startdato og slutdato) 2019 - 2021, 2 hele ar

Indtaegter

KulturSpot, ansggt 5. aug. 2019 kr 200.000,00
RKSK - personaleressourcer - ansggt kr 60.000,00
RKSK - sundhed og omsorg og kulturafdelingen - ansggt kr 100.000,00
Ikast-Brande Kommune - ansggt kr 100.000,00
Ikast-Brande Kommune - personaleressourcer - ansggt kr 60.000,00
Aarhus Kommune - ansggt kr 100.000,00
Aarhus Kommune - personaleressourcer - ansggt kr 60.000,00
Region Midts kulturpulje - ansgges 15. sep. 2019 (492.500 pr. ari 2 ar) kr 985.000,00
Private fonde (Augustinus Fonden, Aage og Johanne Louis-Hansen Fonden, Beckett Fondd kr 110.000,00
Estimeret billetindtaegt (v. opfgrelse af ekisterende forestillinger) kr 26.000,00
Indtaegteri alt | kr 1.801.000,00
Koreograf og kunstnerisk leder, mgder, proces, evaluering mm. (12 mdr. deltid a 17.500] kr 210.000,00
Koreograf og kunstnerisk leder, workshops, prgver, film mm. (12 mdr. fuldtid a 35.000) | kr 420.000,00
Projektmedarbejder (koordinator mim kunstnerisk team, medvirkende seniorer og komn| kr 80.000,00
Fglgeforskning, Aarhus Universitet (metodeudvikling, opsamling af viden mm.) kr 180.000,00
Konsulent ifm. opstart, proces, evaluering mm. kr 80.000,00
Koordinator af zeldre kr 80.000,00
Komponist, filmvaerker kr 52.500,00
Filmfotograf: Optagelse og redigering af tre nye filmvaerker kr 157.500,00
Produktionsomkostninger ifm. visning af Gravity pa Remisen og Teatret Om kr 50.000,00
Workshops pa zldrecentre (8 stk. * 8.000 kr.) kr 64.000,00
Workshops / prgveforlgb m. ressourcesteerke aldre (8 stk. a 8.000) kr 64.000,00
Premiereudgifter ifm. filmvaerk (tre premierer) kr 12.000,00
Tkast-Brande Kommune - personaleressourcer kr 60.000,00
Aarhus Kommune - personaleressourcer kr 60.000,00
RKSK - personaleressourcer kr 60.000,00
Lgnninger og produktion i alt kr 1.630.000,00
Rejser ifm. opstart, prgver, workshops, evaluering mm. kr 25.000,00
Ophold ifm. opstart, prgver, evaluering mv. kr 18.000,00
Forplejning ifm. workshops, prgver og mgder kr 25.000,00
Rejse og ophold i alt kr 68.000,00
Kommunikation og formidling af projekt kr 23.000,00
Administration - forsikring, kontorhold, husleje, bogholderi mv. kr 80.000,00
Udgifter i alt kr 1.801.000,00
[Resultat [ kr - |

Noter til budget

RKSK personaleressourcer: Analyseafdeling: dataindsamling, registrering og analyse. Kulturafdeling:
koordiering, rekruttering og afsagning af muligheder for forankring. Sunhed og Omsorg: malinger og test,
Aktivitetscentre: rekruttering, koordinering og lokaler

lkast-Brande personaleressourcer: Kultur- og sundhedsafdeling: koordinering, rekruttering, forankring og
maling og tests.

Aarhus Kommunes personaleressourcer: Kultur- og sundhedsafdeling: koordinering, rekruttering,
forankring og maling og tests.



midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Den Jyske Sangskole

navn) Nyt i dette projekt ift. Sangskolens tidligere projekter: Projektet indleder et
direkte samarbejde med sundhedssektoren, herunder psykiatrien, som
Sangskolen ikke tidligere har samarbejdet med. Sangskolen har tidligere
erfaring fra mindre projekter med sang for psykisk sarbare, men disse er
primaert udsprunget af samarbejder indenfor kultursektoren. Derfor har
Sangskolen her indgaet samarbejde med aktgrer fra sundhedssektoren.

Kontaktperson Line Nordentoft
Adresse Ngrregade 7, 7400 Herning
Mail line@denjyskesangskole.dk
Telefon +45 2270 4663

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

¢ Netvaerk.

¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levear og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhvery,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til r&dighed for andre parter.
e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.
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Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Sang for Sindet

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold,
max 15 linjer)

Sang for Sindet er et nyt udviklingsprojekt som er opstaet pa baggrund af lovende
forskning og en stor efterspgrgsel blandt bade psykisk sarbare, pargrende og
behandlere. Projektet vil udvikle og udbyde nye rekreative sangtilbud til psykisk sarbare
og deres pargrende, med et sidelgbende fokus pa at skabe og dele ny viden pa
omrédet samt baeredygtig forankring efter projektets afslutning. Vi sgger at udvikle
konstruktive og givende faellessangformater orienteret mod mental sundhed, gget
inklusion, styrket feellesskabsfglelse og hgjnet oplevelse af selvveerd, ro og overskud.
Sang for Sindet rummer store potentialer og vores langsigtede vision er, at skabe et
meningsfuldt kulturelt funderet tilbud til psykisk sarbare og deres pargrende bade far,
under og efter diagnosticering og behandling. Som udgangspunkt retter vi fokus pa
psykisk sarbare efter endt behandling eller midt i en udslusningsfase i alderen 21+.
Grundlaget bag denne beslutning er, at denne gruppe har store udviklingspotentialer
samtidig med at de befinder sig en meget sarbar position.

Projektets formal
0g succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Formalet med Sang for Sindet er at skabe et vigtigt og efterspurgt rekreativt tilbud for
psykisk sarbare efter endt behandling. Derved undersgger Sang for Sindet mulige
udvekslinger mellem kultur og sundhedssektoren med henblik pa at afdeekke
meningsfulde aktiviteter, ikke-medicinske behandlingstilbud og uudforskede potentialer
i samspillet mellem de to sektorer, her malrettet mental sundhed.

Sang for Sindet tilbyder konkrete tilbud der indskriver sig direkte i servicelovens formal
om at tilbyde en raekke almene serviceydelser, der ogsa kan have et forebyggende
sigte.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Sang for Sindet styrker Regionens kulturpolitik ved at styrke kulturens position i
samfundet, herunder i forhold til sundhedssektoren og opretholdelse af den enkelte
borgers gode liv. Sang for Sindet arbejder mélrettet mod at skabe velforankrede og
baeredygtige kulturtilbud der kan tilbydes som veldokumenterede og kvalificerede
sundhedsfremmetilbud i hele Regionen og ligeledes spille aktivt ind i den internationale
debat pa omradet.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Malet er at undersgge og danne grundlag for at udbygge kunstnerisk og kulturelt
funderede tilbud til psykisk sarbare i alle aldre og behandlingsstadier.

Indledende mal/succeskriterier for Sang for Sindet:

« Deltagerne oplever at korene forbedrer deres selvoplevede helbred, er socialt
stimulerende og inkluderende

+ Deltagerne oplever at korene hgjner deres daglige trivsel og forebygger tilbagefald og
‘darlige dage’

- Koncerterne med de respektive kor er med til at skabe forandring for bade deltagere
og publikum, og placerer deltagerne som en aktiv del af samfundet for p& den made at
modvirke social isolation.
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- De &bne kor og koncerterne er med til at fierne stigma om psykisk sygdom. Vi er alle
forskellige og korene bliver medier for denne forskellighed.

- At opna faglig udvikling og bedre indsigt i sang med psykisk sarbare og pargrende, pa
baggrund af de gjorte erfaringer

+ At skabe en baeredygtig viderelevering af 'Sang for Sindet’ efter projektperiodens
ophar.

Projektets konkrete
mal

(Disse er ekspliciterede og systematisk inddelt i Tid- of aktivitetsplanen nedenfor, af
hensyn til overskuelighed og forstaelse for projektets kronologiske udvikling)

Projektets
aktiviteter
(Hvordan vil I
gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Sang for Sindet vil kare et udviklingsforlgb i Herning kommune det fgrste ar, og teste
formater, metoder og teorier af igennem tre test-kor. Det 2. ar udbydes et kor i tre af
kommuner i Region Midtjylland (formodentligt Herning, Ikast-Brande og Ringkabing-
Skjern) og et kor i syv kommuner Region Midtjylland det 3. ar. Hvert kor afholder 2
arlige koncerter — herunder et stort feelles arrangement hvor alle kor deltager i Sindets
Dag.

Alle kor forlgber over et &r og afvikles af en sangkonsulent, der forud for forlgbet har
gennemgaet et opstartskursus og som deltager i den samlede videndeling. Denne
videndelingsproces faciliteres gennem et netvaerk mellem de forskellige
samarbejdspartnere og sangkonsulenterne i de forskellige kommuner- Der arrangeres
tre arlige mgder mellem disse parter.

Skulle der efterfolgende komme gnsker om at starte et Sang for Sindet kor fra flere
aktgrer i kommunerne, kan disse oprettes, dog uden tilskud fra projektet (Se pris pa et
korforlgb uden tilskud

i det vedhaeftede budget)

Tid- og
aktivitetsplan
(Start, afslutning
samt evt. milepzele
undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

1. &r. Eksperimenter og afsggning
« Sang for Sindet praesenteres i forbindelse med Sindets Dag Her vil vi have en stand
hvor vi kan oplyse og rekruttere deltagere. Ligeledes er vi ansvarlige for at arrangere
feellessang for alle interesserede pa dagen. Den Jyske Sangskole tildeles en plads i
arrangementets styregruppe for at understrege samarbejdet.
* Gennem oprettelse af 2-3 ’forsggskor’ vil vi afsgge specifikke kriterier for
malgruppen, effekter af korenes formater og mulige udviklingsmuligheder. De
forskellige formater kan eks. vaere et kor der kun er for psykisk sarbare, et der er abent
for pararende og et der er &bent for alle.
* Lgbende evaluering og indsamling af viden
» Workshop for nye korledere til de tre kommende Kor i projektets 2. ar

2. ar: Udvikling og implementering
« P& baggrund af den viden der indsamles i projektets 1. ar
udbydes et’Sang for Sindet’ kor til tre kommuner i Kultursamarbejdet.
Rekruttering og facilitering vil foregd i samarbejde med Bedre Psykiatri, SIND’s
lokalforeninger, de involverede kommuner, Psykiatri-Listen m.fl.
* Hvert kor holder min. 2 koncerter eller abne pragver i lgbet af aret
* Alle Sang for Sind kor mgdes til en stor feelles koncert i forbindelse med
Sindets Dag
* Lgbende evaluering og indsamling af viden
» Mulighed for udarbejdelse af en indledende artikel i samarbejde med Videncenter for
Sang og Psykiatrisk Forskningsenhed Vest. Artiklen udgives ogsa pa engelsk.
- Workshop for nye korledere til de syv kor i projektets 3. ar
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3. ar: Udrulning og udvidelse
* Tilbuddene i de involverede kommuner viderefgres, hvis muligt. Alternativt
overtages koret af en ny aktgr i kommunen.
* Med afseet i de gjorte erfaringer undersgges hvorvidt tilbuddet skal udvides med
andre kunstarter der potentielt kan samles i et port folio af kunstnerisk og kulturelt
funderede tilbud til psykisk sarbare.
* Med afseet i de gjorte erfaringer og de etablerede relationer i psykiatrien undersgges
grundlaget for at oprette kor og sangtilbud for patienter inden og under behandling.
» Med afseet i de gjorte erfaringer undersgges muligheder for at
uddanne korledere med seerligt henblik pad sang for psykisk
sarbare.
- Konceptet dokumenteres, bearbejdes og samles i en rapport med henblik pa
udbredelse og videndeling.
» Udarbejdelse af artikel i samarbejde med Videncenter for Sang
og Psykiatrisk Forskningsenhed Vest. Artiklen udgives ogsa pa
engelsk.
» Der udarbejdes en strategi for baeredygtig viderefarelse af Sang for Sindet

Organisering
(ledelse,
partnerskab og
rolle, styregruppe

Sang for Sindet udarbejdet primeert i samarbejde mellem Den Jyske Sangskole og
SIND - Landsforening for Psykisk Sundhed, herunder seerligt lokalafdeling Herning og
Ikast-Brande. Herfra udarbejdes et netveerk for videndeling og der nedseettes en
tveerfaglig styregruppe med ansvar for at sikre projektets faglige indhold.

mv.)
Evt. andre SIND - Lokalforening Ikast-Brande-Herning
samarbejds- SIND Landsforening

partnere og deres
rolle i projektet

Psykiatri-listen

Psykiatrisk Forskningsenhed Vest

Videncenter for Sang

Bedre Psykiatri

Sangens Hus

Herudover de 7 kommuner i Region Midt, de deltagende bosteder, behandlingscentre
mm.

Samarbejdspartnerne er afggrende i forhold til projektets udvikling og forankring i
sundhedssektoren, rekruttering af deltagere i de forskellige kommuner og
indsamling, bearbejdning og analyse af kvalitativt data.

Den Jyske Sangskole har tidligere erfaring med at udbyde forlgb for psykisk sarbare,
bl.a. igennem arbejde med Kultur p4 Recept, samarbejde med Center for Erhverv og
Beskeeftigelse og projektet 'Styrk hjernen gennem sang og beveegelse’. Herudover har
Sangskolen mange ars erfaring med tveerfaglig, tveerkommunalt og tveersektorielt
arbejde.

Hvordan skal
projektet forankres
eller viderefgres
efter
projektperioden

Projektet har en steerk forankring i bade kunst- og kultursektoren, hvilket sikre ejerskab
og medansvar blandt ressourcepersoner i begge sektorer. Vi vil arbejde malrettet p& at
integrere tilbuddene i de forskellige kommuner, bosteder og behandlingscentre som en
fast del af deres rekreative, forebyggende og evt. behandlende tilbud. Herudover har vi
en klar strategi for videndeling i samarbejde med Videncenter for Sang og Psykiatrisk
Forskningsenhed Vest og en metodisk fremgangsméde med hensyn til at sikre
overlevering af viden gennem lgbende kvalificering af nye specialiserede
sangkonsulenter.

Hvordan skal
resultater og laering
formidles?

| udarbejdelsen af Sang for Sindet vil vi laene os op ad tidligere projekters erfaringer og
bruge dem som afseet for hvordan vi kan styrke de kunst-og kulturbaserede udbud til
psykisk sarbare. Vi vil lgzbende dokumentere og evaluere projektet med henblik pa at
dele denne viden gennem videnskabelige artikler, artikler i relevante tidsskrifter,
deltagelse i konferencer og relevante netvaerk — nationale savel som internationale.

Hvordan skal
projektet

| et udviklingsprojekt som dette, der indbefatter bade kultur- og sundhedssektoren, to
fagomrader der er forskellige i bade modus operandi, videnskabsteoretisk stasted og til
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evalueres?

tider ogsa verdenssyn, er malbarhed en malsaetning i sig selv. Ved at kare projektet
over flere ar, i flere forskellige stadier, far vi ligeledes mulighed for at lave Igbende
evalueringer med bade deltagere, publikum, pargrende og behandlere. Denne
kvalitative dataindsamling vil bidrage til en bedre forstaelse af projektets udbytte og
ligeledes bidrage til igangveerende og kommende forskningsprojekter pa omradet.
Derfor vil Sang for Sindet ogsa kunne bidrage til fremtidige tvaersektorielle samarbejder
med kunst og kultur.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veaerktgijer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Sang for Sindet er ikke de farste til at arbejde med kunst- og kulturbaserede
tilbud for psykisk sarbare. Der findes enkelte andre lokale kor for psykisk
sarbare og flere kommuner har forsggt sig med initiativer som ’kultur pa
recept’. | udarbejdelsen af Sang for Sindet vil vi leene os op at disse
projekters erfaringer og bruge dem som afseet for hvordan vi kan styrke de
kunst og kulturbaserede udbud til psykisk sarbare. Der hvor Sang for Sindet
skiller sig ud, er i det tvaersektorielle samarbejde som er kernen i projektet.
Ligeledes arbejder vi med et bredere og langsigtet udviklingsperspektiv for at
stgtte kommende kunst-og kulturbaserede udbud og ligeledes udvikle
formen for, hvordan vi teenker disse udbud i samarbejde med psykiatrien, de
psykisk sarbare og de pargrende. Herudover har vi et internationalt udsyn
med henblik pa videndeling i internationale forskningsnetveerk og ligeledes
internationale netvaerk der beskaeftiger sig med Kunstnerisk
Udviklingsvirksomhed (Artistic Research).

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af
det regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Sang for Sindet bidrager seerligt inde for udvikling af styrkepositioner for
kulturen inde for andre sektorer, herunder nye tilgange og metoder,
inddragelse af netveerk og feellesskaber og arbejde med at seette kultur
pa dagsordenen som en vigtig medspiller i styrkelsen af det gode liv for den
enkelte borger. Herudover er projektet bygget op om borgerinddragelse med
en reekke udadvendte aktiviteter og offentligt tilgeengelige manifestationer.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt

Lgnudgifter | Projektledelse 51.000 | 76.500 | 76.500 204.000
Projektmedarbejdere 11.750 7.050 7.050 25.850
Administrativt (Inkl. i 0 0 0
personale projektledelsesposten)
Transport (Inkl. 7.000 | 20.000 | 40.000 67.000
materiale)

Aktiviteter | Produktion 12.880 52.620 | 83.220 148.720
Mgder/kurser 15.300 | 20.400 | 25.500 61.200
Kgb af eksterne 38.640 | 173.880 | 405.720 618.240
ydelser (f.eks.
konsulenter)
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PR og kommunikation 12.750 | 17.850 | 17.850 48.450

Revision (Inkl. i 0 0 0
projektledelsesposten)

Evaluering 7.050 | 11.750 ] 14.100 32.900

Ialt 156.370 | 380.050 | 669.940 | 1.206.360

Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 I alt | Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 45.000 | 135.000 | 185.000 365.000

Kommune(r) Inkl. 50.000 60.000 | 140.000 250.000 Delvist

medfinansiering fra bosteder bevilliget

mm.

Stat 0 0 0 0 0

EU/Nordisk Ministerrad (lign.) 0 0 0 0 0

Private fonde 16.000 20.000 36.000 Sgges

Egen medfinansiering - 12.000 19.000 25.000 57.000 Bevilliget

kontanter

Egen time-medfinansiering i 0 0 0 0 0

kr.

Andet (Kultursamarbejdet) 50.000 | 150.000 | 300.000 500.000 Sggt (svar
gives medio
september)

Ialt 157.000 | 380.000 | 670.000 | 1.208.000
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Budget for Kultursamarbejdet 2019 - 2021

Projekt "Sang for Sindet"

Projektleder: Den Jyske Sangskole

Forlgb P dt'”:;"gsfwm) 2.4r (3 kor) 3. 4r (7 kor)

BLDCET Timer Sats Total Timer Sats Total Timer Sats Total

Udvikling af projektmodeller og korformater 25 470 11.750 15 470 7.050 15 470 7.050 Inkl. 1 tvaerfagligt udviklingsmgde med 5 personer af 3 timer en gang om aret

Evaluering, artikel og dataindsamling 15 470 7.050 25 470 11.750 30 470 14.100 Data indsamles i samarbejde med Videncenter for Sang og Psykiatrisk Forskningsenhed Vest.
Timerne er Inkl. produktion af en afsluttende artikel pd dansk og engelsk.

Mgder for faglig sparring og videndeling og 1 arligt opstartskursus for 28 460 12.880 60 460 27.600 54 460 24.840 Indledende workshop i 4 timer med kommende korledere: 5 pers. 1. ar, 9 pers. 2. &r. Herudover

kommende korledere afholdes tre arlige mgder af 2 timer med korlederne for at videndele og sikre faglig udvikling (Et
mgde 1. ar)

Tvaersektorielt og tvaerinstitutionelt Samarbejde (projektmgder, videndeling, 30 510 15.300 40 510 20.400 50 510 25.500 Ansl3et antal timer

koordinering, korr e)

Proj (inkl fundraising) 100 510 51.000 150 510 76.500 150 510 76.500 400 timer over 2,5 &r = 3,3 timer pr. arbejdsuge uge. inkl. 35 timer til fundraising.

Koncerter og kultursamarbejds-manifestationer 695 0 36 695 25.020 84 695 58.380 Der er beregnet to koncerter om dret for alle kor. Koncerterne afvikles af en pianist og en
korleder/dirigent. Der er afsat 3 timer pr. koncert, hvilket er overenskomstens minimum ved
offentlige koncerter.

Rekruttering og deltagelse ved konferencer, seminar, Sindets Dag, landsmgder 25 510 12.750 35 510 17.850 35 510 17.850 Inkl. Koordinering af deltagelse samt en sangkonsulent/pianist til de arrangementer hvor der gnskes

mm. kor

Kor, forberedelse mm. 84 460 38.640 378 460 173.880 882 460 405.720 Der er afsat 3,5 time pr. korgang inkl. forberedelse. Der er budgetteret med tre forsggskor i Herning i
1. &r (8 korprover pr. kor), 3 kor i tre kommuner i 2. ar (36 korprgver pr. kor) og 7 kor i syv
kommuner i 3. 3r (36 korprgver pr. kor).

Transport, forplejning, materialer (bespg og mgder, rekrutteringsmateriale, 7.000 20.000 40.000

kor, noder mm.)

Timer total 307 739 1.300

Arligt total 156.370 Arligt total 380.050 Arligt total 669.940 Total 1.206.360

LAN Timer Sats Total

Kultursamarbejdet 500.000

Region Midtjylland 365.000

Bidrag fra Institutioner, -, bosteder, k (20.000 pr 200.000

kor. pr. ar)

Fondsmidler og puljer (Sgges) 36.000

Herning bidrag til udvikling 1. &r 50.000

SIND ing Herning-lkast-Brande medfi iering 27.000

Den Jyske Sangskole 30.000

Total 1.208.000

Kostprisen for et kor (udover de 7 der er budgetteret tilskud til) Timer Sats Total

Korleders opstartskursus 4 460 1.840

Kor, forberedelse mm. 126 460 57.960

Koncerter og Kultursamarbejd: ioner (inkl. pianist) 12 695 8.340

Transport, materialer mm. (variabelt belgb) 4.500

Total 72.640
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger Nordisk Teaterlaboratorium - Odin Teatret
Kontaktperson Iben Sophie Bredholt

Adresse Seerkaerparken 144, 7500 Holstebro

Mail ibensophie@gmail.com

Telefon 31269028

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Lev Nu

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold,
max 15 linjer)

Lev Nu er et projektsamarbejde mellem NTL - Odin Teatret, Idom-
Rasted Borgerforening og Landsbylaboratoriets Event Vaerksted (LEV).
Vi vil udforske kvaliteten i at skabe kulturelle tiltag, hvor de zeldre
borgere far mulighed for at udfolde dét de stadig kan, og det som
kroppen husker. I 2020 grundlaegger vi et Talentakademi For Aldre,
som skal veere en drivkraft for de aeldre borgere i forhold til at dyrke
deres talenter indenfor badde musik, teater og kreativt handvaerk. I de
kommende ar vil vi afvikle arrangementer, hvor de zldres kreative og
musikalske talenter er omdrejningspunktet. Det vil foregd pa
plejehjem og aktivitetscentre i de syv kommuner, som medvirker i
Kultursamarbejdet i Midt- og Vestjylland. @nsket er at de aldre
borgere vil opleve en glaade ved, at der er brug for netop deres talent,
og at det vil bidrage til at styrke deres identitet og livskvalitet.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Med Lev Nu vil vi udvikle kulturelle tiltag, som giver de zldre borgere
mulighed for at engagere sig i kulturlivet i deres naeromrade, med de
ressourcer de har. Vi vil undersgge, hvordan Talentakademiet For
/ldre og de kulturelle tiltag kan medvirke til at styrke de aldre
borgeres mentale sundhed. P& den made vil projektet bidrage med
viden til omr@det Kultur og Sundhed i Region Midtjylland - Og vores
intention er, at denne viden i fremtiden vil gavne arbejdet med
sundhedsfremmende kulturaktiviteter for aeldre bade pa nationalt- og
internationalt plan.

66



mailto:ibensophie@gmail.com

Projektets formal og
succeskriterier

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Vores ambition er, at Lev Nu vil medvirke til at styrke baeredygtig
udvikling pd aeldreomradet bade i Danmark og i det globale
partnerskab, og at projektet kommer til at opfylde flere af FN's
Verdensmal.

Talentakademiet For Aldre skal veere med til at fremme sundhed og
trivsel for de zeldre borgere i vores samfund. Vi vil skabe mgder
mellem aeldre borgere, hvor de far mulighed for at udforske og dyrke

deres passioner i faellesskab. Vi vil skabe arrangementer pa plejehjem
og aktivitetscentre, hvor vi far brug for de zeldre, som kan optreede
med musik, teater eller fortaelling, og hvor vi far brug for de kreative
haender, som kan vaere med til at skabe farvestrdlende dekorationer.
@nsket er at de aeldre borgere vil blive fyldt op af ny energi og livsmod
ved at fa flere anledninger i hverdagen til at udfolde alt det de stadig
kan.

Ambitionen er ogsa at projektet vil ggre byer og lokalsamfund mere

inkluderende og baeredygtige ved at flere plejehjem og aktivitetscentre

bliver mgdesteder i byerne, hvor det lokale kulturliv kan blomstre. Vi

vil arbejde for at fa lokale kraefter til at engagere sig i at gore
plejehjem og aktivitetscentre til kulturelle mgdesteder, hvor der
summer af levende musik, kreativitet og livsglaede i hverdagene.
Intentionen er at projektet ogsa far en vaerdi for de frivillige og
pargrende i lokalomradet, og at det samtidig far en positiv indflydelse
pa personalets arbejdsmiljg.

Projektets konkrete
mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)

I projektperiodens fgrste ar vil Landsbylaboratoriets Event Veerksted
(LEV) rejse rundt og finde de aldre talenter til Talentakademiet i
Holstebro-, Struer- og Lemvig Kommune, og vi forestiller os at
rekruttere omkring 30 passionerede borgere. I de efterfalgende ar
begynder vi at rekruttere zeldre talenter fra flere kommuner i Region
Midtjylland. Malet er at vi inden ar 2023 har rekrutteret minimum 10
celdre talenter fra hver af de kommuner vi samarbejder med.

I ar 2020 afvikler LEV som udgangspunkt et eller to arrangementer om
maneden med Talentakademiet For Aldre i Struer-, Holstebro- og
Lemvig Kommune. Der vil vaere perioder, hvor vi afvikler flere
arrangementer, som eksempelvis i forbindelse med Holstebro Festuge
2020.
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Projektets konkrete
mal

M3let er, at vi fra &r 2021 kan begynde at afvikle flere arrangementer
om maneden, i takt med at vi far etableret projektsamarbejder med
flere kommuner og institutioner i regionen. Formalet med at skabe et
samarbejde pa tveers af kommunerne er at opbygge et stgrre netvaerk
omkring initiativet, som bade kan vaere med til at Igfte projektet
videre, og som kan bidrage med vaesentlige indsigter og erfaringer fra
forskellige faglige- og geografiske omrader. Visionen er, at vi i
fremtiden far etableret et projektsamarbejde mellem kommuner i hele
landet, hvor der satses pa udviklingen af flere sundhedsfremmende
kulturaktiviteter for zeldre.

Dertil er det en vaesentlig malsaetning, at projektet vil bidrage med ny
viden til omrédet Kultur og Sundhed i forhold til, hvordan de kulturelle
tiltag kan medvirke til at styrke de aeldre borgeres mentale sundhed.
Vi vil bruge det kommende ar pa skabe et samarbejde med Aarhus
Universitet om at foretage en sidelgbende forskningsundersggelse,
som vi satser pa at kunne formidle og vidensdele inden
projektperiodens afslutning.

Projektets
aktiviteter
(Hvordan vil I
gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

LEV vil samarbejde med kulturinstitutioner, iveerksaettere og kunstnere
fra forskellige kommuner om at sammensaette koncerter og
forestillinger med udgangspunkt i de talenter vi finder blandt de zldre.
LEV samarbejder eksempelvis lige nu med det norske cirkus- og
dansekompagni, KompaniTO, om at skabe et musikalsk
akkompagnement til deres nye forestilling “Fritt Fram”, og det skal
fremfgres af et orkester bestdende af seldre passionerede spillemaend,
som vi rekrutteret i Holstebro Kommune. Vi vil rejse rundt til fem
forskellige plejehjem og optraede med forestillingen og orkestret under
Holstebro Festuge 2020.

Hver gang Talentakademiet For /ldre skal ud og optraede, vil LEV
rejse i forvejen og mg@de de zeldre, der er tilknyttet de forskellige
plejehjem og aktivitetscentre. Det ggr vi for at inddrage de zldre i at
udveelge og @gve nogle fxllessange, folde servietter til kaffebordet,
indsamle blomster og grene til dekoration og lave festlige plakater
mm. P& den made far de zeldre borgere mulighed for at tage del i
arrangementerne ved at udfolde det de stadig kan, og det som
kroppen husker. I den forbindelse vil vi ogsa begynde at tale med de
&ldre om, hvad de er passionerede omkring og invitere dem til at
medvirke i Talentakademiet.
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Projektets Vi har szerligt fokus p& at rekruttere de zeldre og frivillige, som er

?lkif/i(\)/irfjegsrvil . tilknyttet aktivitetscentre og forskellige former for seldreklubber, da vi

gennemfare satser pa at den malgruppe har flest ressourcer til at medvirke i

projektet?) Talentakademiet.
N&r vi planlaagger arrangementerne vil vi samarbejde med
plejepersonalet, og bruge deres erfaringer til at skabe gode og trygge
rammer omkring de forskellige aktiviteter. Vi vil tilpasse os
plejehjemmenes daglige rytmer og vaere fleksible i vores planlagning,
sa vi kan imgdekomme den malgruppe vi arbejder med. Vi vil ogsa
involvere frivillige, som er tilknyttet plejehjemmene i nogle af de
praktiske opgaver, sdledes at personalet kan holde fokus pa deres
daglige arbejdsopgaver.

Tid- og Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

aktivitetsplan
(Start, afslutning
samt evt. milepaele
undervejs)

Ar 2020:

¢ Vi grundlaegger Talentakademiet For Aldre i Holstebro.

e LEV skaber et samarbejde med Aarhus Universitet om at udvikle
kvalitative metoder til at foretage evalueringer af de kulturelle tiltag
og deres betydning for de zeldre borgere.

¢ LEV rekruttere zeldre talenter i Holstebro-, Struer- og Lemvig
Kommune, og afvikler koncerter og forestillinger pa plejehjem og
aktivitetscentre med udgangspunkt i de talenter vi finder blandt de
celdre.

e Under Holstebro Festuge afvikler LEV fem forestillinger sammen med
Kompani TO og Talentakademiet For Aldre, som vi optreeder med pa
en raekke plejehjem og aktivitetscentre i Holstebro Kommune.

Ar 2021-2022:

¢ LEV begynder at rekruttere zeldre talenter i Ringkgbing-Skjern-,
Ikast-Brande, Skive- og Herning Kommune og forsaetter med at
afvikle koncerter og forestillinger med Talentakademiet For Aldre i
alle syv kommuner.

¢ LEV foretager Igbende evalueringer af de arrangementer vi afvikler,
og den made de zldre borgere og frivillige tager del i projektet.

Ar 2023:

o LEV skaber fortsat arrangementer sammen med de zldre borgere pa
plejehjem og aktivitetscentre, og rekruttere zldre talenter i alle syv
kommuner.

¢ LEV arbejder pa at finde projektpartnere i hver kommune, som kan
medvirke til at Igfte projektet videre efter projektperioden.

¢ LEV udarbejder en forskningsrapport i samarbejde med Aarhus
Universitet, som formidler projektets resultater.
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Organisering
(ledelse,
partnerskab og
rolle, styregruppe
mv.)

Projektansvarlig, kommunikation og PR, eventkoordinering og

afvikling:

e Landsbylaboratoriets Event Veerksted (LEV) ved Iben Sophie Bredholt
- se bilag 1

Administration og juridisk ansvarlig enhed:
e Nordisk Teaterlaboratorium - Odin Teatret - se bilag 2

Evt. andre
samarbejdspartnere
og deres rolle i
projektet

Samarbejdspartnere og kulturelle aktgrer:

e Landsbylaboratoriet - Idom-Rasted Borgerforening - se bilag 3
e KompaniTO - se bilag 4

e Dansk Talentakademi - se bilag 5

e Kulturdivisionen - se bilag 6

Samarbejder med plejecentre:

e Holstebro Seniorhus / Birkehuset

¢ Ulfborg Aktiv Center

¢ Aktivitetscentret Struer

* Plejehjemmet Solgarden Lemvig

e Kirkens Korshaer Varmestue Holstebro
¢ Plejecenter Thorshgj Holstebro

e Vinderup plejehjem

e Krohaven plejehjem Vemb

Evt. andre
samarbejdspartnere
og deres rolle i
projektet

Kommunale samarbejder:
e Lemvig

e Struer

e Holstebro

e Skive

¢ Ringkgbing-Skjern

e Herning

e Ikast-Brande

Samarbejdspartner i forskningsundersggelse:
e Aarhus Universitet

Hvordan skal
projektet forankres
eller viderefgres
efter
projektperioden

I Igbet af projektperioden vil vi finde en samarbejdspartner i hver
kommune, som kan medvirke til at fa initiativet til at leve videre i de
pagaeldende kommuner. Efter projektperioden rejser LEV rundt til
plejehjem og aktivitetscentre i andre kommuner for at rekruttere flere
eldre til Talentakademiet og skabe nye arrangementer sammen med
de zldre. Malet er, at vi efter de forste fire ar har udviklet konkrete
tilgange, som vi kan praesentere flere kommuner, plejehjem og
aktivitetscentre for, og som kan anvendes til at skabe
sundhedsfremmende kulturaktiviteter for zeldre i hele landet.
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Hvordan skal
projektet evalueres?

Som beskrevet vil LEV samarbejde med Aarhus Universitet om at
udvikle kvalitative metoder til at evaluere betydningen af de
kulturaktiviteter, vi skaber for de aeldre. Vi forestiller os dels af
evaluere projektet som en skabende proces, hvor de kulturelle tiltag
og deres betydning bliver manifesteret Igbende i kraft af dét, som vi
far skabt sammen med de zldre. Vi vil kombinere denne tilgang med
plejepersonalets sundhedsfaglige viden omkring evaluering af
aktiviteter pa plejehjem, samt til at vurdere hvilken betydning de
kulturelle aktiviteter har for de aldres mentale sundhed. Vi vil
anvende de evalueringsmetoder vi udvikler til bl.a. at undersgge, hvad
der sker i mgdet mellem de aldre i processen med at skabe og afvikle
arrangementerne, samt hvordan de udfolder sig og tager del i
projektet.

Hvordan skal
resultater og laering
formidles?

Vi vil anvende de evalueringsmetoder, vi udvikler i Igbet af
projektperiodens fgrste ar, og afslutningsvis udarbejder vi en rapport,
som formidler undersggelsens resultater. Det spgrgsmal som vi sgger
besvaret med vores undersggelse er:

Hvordan kan de kulturelle tiltag vi skaber bidrage til at styrke de zeldre
borgeres mentale sundhed?

Vi mener at dette er en interessant problemstilling, da den griber ind i
diskussionen om forholdet mellem kultur og sundhed, samt hvordan
man vurderer sundhedsvaerdien i kulturelle oplevelser. Denne
diskussion vil vaere central i vores undersggelse, da vi gnsker at
bidrage med viden til netop dette forskningsomrade.

Baseret pa de erfaringer som projektperioden giver os, udvikler vi
0gsa en vaerktgjskasse bestdende af konkrete redskaber og
oplevelseskoncepter, som kan fungere som en ramme for, hvordan vi
skaber meningsfulde arrangementer pa plejehjem, der samtidig
fungerer i praksis. Formalet er at veerktgjskassen kan veere til
inspiration for aktivitetsmedarbejdere pa plejehjem og aktivitetscentre
i hele regionen i forhold til at afvikle flere arrangementer, hvor de
aldres talenter tages i brug. Vi vil ogsa gerne tilbyde at afholde
foredrag og workshops i forskellige sammenhaenge, hvor vi
videreformidler undersggelsens resultater, og de tilgange vi har
udviklet.
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Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling
Hvordan bidrager
projektet til
udvikling af nye
produkter,
kompetencer,
arbejdsformer,
veerktgjer, netvaerk
eller internationalt
udsyn?

Vores tilgang til at udvikle de kulturelle tiltag tager dels udgangspunkt
i plejepersonalets erfaringer og sundhedsfaglige viden om arbejdet
med zeldre. Samtidig skaber vi begivenheder ud fra tanken om at
kulturen er i os alle, og at den skal holdes igang, selvom man er
kommet pa plejehjem. Ved at betragte plejehjem som et sted, der
rummer et veeld af talenter og passioner - som vi kan udfolde i
forbindelse med forskellige arrangementer i hverdagen - udvider vi
samtidig rammerne for hvad et plejehjem er. Ambitionen er, at denne
tilgang kan medvirke til at styrke de aldre borgeres mentale sundhed,
og at vi sammen kan ggre plejehjem til et mere levende og muntert
sted at vaere. Vores intention er ogsa, at den viden og erfaring
projektet resulterer i kan anvendes til at udvikle nye former for
kulturelle og sundhedsfremmende aktiviteter for zldre bdde i
Danmark og internationalt.

Regional
betydning
Hvilken betydning
har projektet for
udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Ved at skabe kulturelle tiltag pa plejehjem og aktivitetscentre i
regionen, vil vi give flere aeldre mulighed for at engagere sig i
kulturlivet i deres naeromrade. Vores gnske er, at de zeldre som er
udfordrede i forhold til at bevaege sig ud fra deres bolig, vil f& gleede af
at kunne engagere sig i flere kulturaktiviteter i hverdagen. Visionen er
at fa kulturlivet og de zeldre borgere til at blomstre pa plejehjem og
aktivitetscentre i Region Midtjylland - Og vi gnsker at projektet, og
den viden det frembringer, vil inspirere kommuner og
kulturinstitutioner til at samarbejde om at satse p& udviklingen af flere
sundhedsfremmende kulturaktiviteter for zeldre.

Budget

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ar a4 Ialt

Lonudgifter | Projektledelse 250000 | 175000 175000, 175000 775000
Projektmedarbejdere 50000 30000 30000 30000 140000
Administrativt personale 10000 10000 10000 10000 40000
Transport 40000 20000 20000 20000 100000

Aktiviteter | Produktion 100000 40000 40000 40000 220000
PR og kommunikation 50000 30000 30000 30000 140000
Evaluering og
vidensproduktion 80000 10000 10000 45000 145000
Diverse 10000 10000 10000 10000 40000

Ialt 590000 325000, 325000 360000, 1600000
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ara Ialt Bevilget/
ikke bevilget
Region Midtjylland 250000 0 0 0 250000 Ansgges
Kulturaftalen 150000 | 150000 | 150000 150000| 600000 Ansgges
Tvaerkommunale midler 70000 70000| 70000| 70000 | 280000 Ansgges
Kommune(r) 60000 | 60000| 60000| 60000, 240000 Ansgges
Tilskud fra institutioner 20000 15000 15000 | 20000 70000 Ansgges
Private fonde 30000| 20000| 20000| 50000 120000 Ansgges
Egen medfinansiering 10000 10000 10000 10000 40000 Beviliget
Ialt 590000 | 325000 | 325000 | 360000 | 1600000
Balance 0 0 0 0 0
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens

navn) Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum
Kontaktperson Museumsdirekter Britta Andersen

Adresse Randersvej 2, 8963 Auning

Mail ost@gammelestrup.dk

Telefon 86483001

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netvaerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

e Der skal vaere medfinansiering p& mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gdr nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

o Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

BEVAG DIG - herregardskulturmiljger som laboratorium for fysisk
aktivitet og kulturarv i landdistrikterne i Region Midt.

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Spredt over hele Region Midt ligger en perleraekke af herregérde, hvis
kulturarv udger en essentiel men ofte overset del af landdistrikternes
kultur. Det vil Gammel Estrup lave om pa ved at skabe fornyet
bevidsthed om herregérdskulturmiljeer som oplagte lokale rum for
kulturoplevelser og fysiske aktiviteter i samarbejde med museer,
kulturakterer, frivillige foreninger og herregérde. Der gnskes udviklet en
reekke formidlingstiltag og kulturoplevelser i herregardskulturmiljeer
samt ny viden om arbejdet i krydsfeltet mellem formidling af kulturarv,
kulturoplevelser og bevagelse i skove, enge og haver i
herregardskulturmiljger. Vi vil gennem aktiviteter og nye netveerk af
borgere og professionelle undersgge kulturen og kulturarven som
laftestang for at fa flere borgere ud i bevaegelse under aben himmel med
kulturoplevelser som bzrende element og motivationsfaktor. Der
etableres et internationalt samarbejde med henblik pa udbredelse og
udvikling af projektets koncept i nordisk sével som europaisk
perspektiv.

BEVZAG DIG er en del af Gammel Estrups nationale formidlings- og
undervisningsprojekt Jagten pa Fortiden, der skal fa flere danskere pa
opdagelse i deres lokale herregdrdsomrade.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Projektets formal er at undersage og udvikle viden om herregardenes
potentialer som lgftestang for et mere aktivt og kulturelt oplevende liv
for borgere i landdistrikter, der sjeldent mader kulturelle oplevelser i
deres neeromréde. Projektet vil styrke rammerne om formelle aktiviteter
i foreninger og klubber savel som uformelle fellesskaber, der opstar pa
baggrund af gode rammer og samlingssteder for kulturoplevelser i
herregdrdsmiljeerne.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

BEVZEG DIG vil styrke og udfolde de mange potentialer for feellesskab
og kulturoplevelser pa tveers af regionens kulturakterer, herregarde,
borgere og frivillige foreninger. Projektet fokuserer serligt pa to af
Region Midtjyllands regionale kulturindsatsomrader

1.) Kultur oglanddistrikter: De danske herregérde var forhen
landdistrikternes kulturelle kraftcentre, og disse
landdistrikternes glemte kulturarv skal i projektet igen aktivere
borgere, frivillige foreninger og kulturinstitutioner med nye
rammer for kulturoplevelser og netvaerk i regionens
landdistrikter for gje.

2.) Kultur og sundhed: Projektet vil belyse indsatsomrédet fra en ny
vinkel gennem fokus pa den lokale kulturarvs potentiale til at fa
flere borgere ud i herregardskulturmiljeerne til fysisk aktivitet
med kulturelle oplevelser som redskab og motivationsfaktor.
Fokus er pa borgere, som ikke af sig selv opsgger fysisk aktivitet
eller kulturoplevelser samt pa geografiske omrader praeget af fa
muligheder for aktive kulturoplevelser under dben himmel.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Forst og fremmest vil vi med BEVAG DIG bane ny vej for kulturelle
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formidlingstiltag i krydsfeltet mellem herregardenes kulturarv,
kulturoplevelser, natur og bevegelse i regionens landdistrikter.

Vores egne succeskriterier er opdelt i en to delsuccesmal, som har afseet
i Region Midtjyllands kulturindsatsomrader:

1.) Aktivering af borgere i landdistrikter, som ikke af sig selv
opseger fysisk aktivitet og kulturoplevelser: Gennem
kvalitative og kvantitative spergeskemaundersggelser vil vi
undersgge publikums baggrund samt motivation for
deltagelse.

2.) Flere muligheder for aktive kulturoplevelser i
herregirdsmiljger: Projektet vil ved opstart kortlaegge, hvor
mange herregdrdsomréder i Region Midt der arbejder med
kultur og beveagelse under aben himmel og ved
projektafslutning méle antallet af nye initiativer og netvark.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)

Projektets forste mal er at fa opstartet og udvidet netvaerket med
medlemmer fra grige omrader af Region Midt. I projektets forste ar skal
projektet udvides med 3 nye omrader. Hvert omrade bestar af et
herregirdsomréde, en kommune, frivillige aktorer og professionelle
kulturudgvere. I projektets 1. ar skal der gennemferes minimum 5 tiltag,
arrangementer eller kulturoplevelser i herregardskulturmiljger. I
projektets 2. ar skal de allerede etablerede netvark afholde samme antal
begivenheder eller tiltag og minimum 2 nye netveerk skal komme til.

Der afholdes mgder bide med de enkelte netvaerk og sterre, arlige
mgder for alle netvaerk i regionen og i projektets afsluttende del atholdes
et stgrre vidensdelingsseminar.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

BEVAG DIG starter op i foraret 2020 og har i den 2arige projektperiode
folgende vigtigste aktiviteter:

Aktiviteter for netveerk ar 1: Opstart af netveerk: projektledelsen
afdaekker interessenter pa regionalt og lokalt niveau, udpeger 5
herregirdsomréder og afholder introduktionsmeder, workshops mv.

Aktiviteter for netveerk &r 2: Del-evalueringsmader, afsluttende seminar
hvor akterer inden for bevaegelse savel som kultur og herregéardshistorie
inviteres. Plan for videreforelse af netveark efter endt projektperiode
produceres.

Aktiviteter for arrangementer ar 1: Afholdelse af de forste
arrangementer og pilotarrangementer, hvor projektdeltagerne i de
enkelte omrader afprgver og udvikler et faelles mél og designer et
passende format.

Aktiviteter for arrangementer ar 2: Afholdelse af hovedarrangement
eller hovedprodukt i samarbejde med et bredere udsnit af aktgrer.
Produktet eller arrangementets indhold og udformning er op til de
enkelte projektdeltagere, dog skal kulturelementet vaere baerende.

I projektets afsluttende fase gennemfores undersogelse af projektets
resultater i forhold til succeskriterier.
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Eksempler pé indhold:

Borgernes egne historier, yndlingssteder og fortellinger kombineres
med den enkelte herregirdshistorie gennem vandreture, kunstruter,
opera eller alsang i herregardshaven, sanketure, landart eller gennem
skuespil eller rollespil i herregardskulturmiljeet udviklet i samarbejde
mellem frivillige foreninger, kulturinstitutioner og herregarde.
Aktiviteterne gennemfores gennem néeert samarbejde mellem
projektledelsen pa Gammel Estrup og kulturkonsulenter,
naturvejledere, frivillige foreninger og den enkelte herregard.

BEVZAG DIG bliver en kulturelt undersggende del af projektet Jagten pa
Fortiden, der er et nationalt formidling- og undervisningsprojekt, der
skal fa flere danskere pé opdagelse i den lokale herregirdskultur, som
ofte befinder sig lige udenfor deres dertrin, uden de kender den.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepzele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

Februar-april 2020:

o Kortlaegning af eksisterende tiltag, mader med relevante
interessenter, projektseminar for mulige samarbejdspartnere.
Der etableres kontakt og konkrete aftaler med frivillige
foreninger, kulturakterer og herregarde i Region Midt. (se liste
over mulige samarbejdspartnere under “organisering”

e Udarbejdelse af format for det enkelte geografiske omrades
aktiviteter samt feelles madeplan for netvaerk i projektperioden.

e Markedsfering og synliggerelse via pressemeddelelser,
aktiviteter pa de sociale medier mv.

Maj-august 2020:

e Markedsfering af projektet blandt andet gennem filmindhold,
pressemeddelelser til lokale savel som nationale medier samt
opslag og aktiviteter pa de sociale medier.

e Planlaegning af arrangementer lokalt i de enkelte
herregardskulturmiljger, dialog med frivillige foreninger og
lokale kulturakterer. Nye medlemmer af netvaerk inviteres.
Planlegning af tiltag og arrangementer.

August/september 2020:
Arrangementer afholdes i herregiardskulturmiljgoer.
September 2020:

e Evaluering og erfaringsudveksling. Skriftlige spergeskemaer til
publikum og aktgrer fra arrangementer gennemgas. Made i
netveerksgruppe

Oktober 2019-marts 2021:

e Der etableres kontakt og konkrete aftaler med frivillige

foreninger, kulturakterer og herregérde i hele regionen.

e Magade i netveaerket, delevaluering og halvvejsrapport.
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April-august 2021
e Markedsfering (nyhedsbrev, udvikling af elektronisk guide med

oversigt over muligheder og aktiviteter pd hjemmesiden
www.jagtenpaafortiden.dk)

e Planlaegning af arrangementer, tiltag og netverksmede.

September-november 2021:

e Evaluering i netvaerksgruppe samt feerdigproduktion af
kvalitative og kvantitative undersggelser under projektet. Der
nedsettes en udviklingsgruppe til sikring af projektet fremover
og forberedelse af et evt. EU-samarbejde herunder etablering af
konkrete internationale samarbejder.

e Afholdelse af seminar.

27. november 2021:
e Artikler i Herregardshistorie 17 udkommer.
December 2012 — januar 2022:
o Afsluttende undersogelse, afrapportering og netvaerksmade med

fokus pé forankring.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum er projektejer, og
projektet gennemfores i samarbejde med Norddjurs Kommune. En del
af projektets formal er at opsgge og etablere et formelt samarbejde med
relevante frivillige foreninger, herregarde, borgerforeninger,
professionelle kulturakterer mv. P4 nuvaerende tidspunkt er der
etableret samarbejde med Friluftsradet, Naturvejlederforeningen, Spor i
Landskabet, DGI, Center for Barn og natur, KFUM-spejderne, Ostjysk
Vandrelaug samt Rollespilsfabrikken,

Projektet samarbejder desuden med Friluftsradet,
Naturvejlederforeningen, Spor i Landskabet, DGI, Center for Bgrn og
natur. Gammel Estrup er en del af Kulturring @stjylland, og BEVEG
DIG vil samarbejde med parterne og kommunerne i kulturringen.

BEVAG DIG startes med to geografiske omrader som pilotomrader. I
lobet af projektperioden tilfgjes minimum fem gvrige
herregardsomrader pé landet i Region Midt.

Omréde 1: Spgttrup Borg, Museum Salling og foreningen Spgattrup
Borgs venner, Skive DNA. Krabbesholm Hgjskole, Sct. Georgsgildet i
Saeby.

Omréde 2: Gammel Estrup, Kyst- og Fjordcentret, Kattegatcentret,
Norddjurs kirker, Norddjurs Kommune, Profkunst Norddjurs,
Kunstnerne i Baunhgj Molle.

De gvrige herregardsomrader bliver udpeget blandt nedenstdende
herregarde, der tidligere med stor succes har indgaet i partnerskab med
Gammel Estrup og Dansk Center for Herregardsforskning om
herregardsformidling:

1. Jungetgaard/Kjeldgaard: I samarbejde med Rigsarkivet Viborg.
2. Kaas: I samarbejde med Holstebro Museum.
3. Kabbel: I samarbejde med Lemvig Museum.
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Sostrup: I samarbejde med Norddjurs Kommune.

Hald: I Samarbejde med Viborg Museum.

Norre Vosborg: I samarbejde med Holstebro Museum.

Kalg: I samarbejde med Museum @stjylland.

Silkeborg: I samarbejde med Silkeborg Museum.

Herningsholm: I samarbejde med Museum Midtjylland.
. Brejninggaard: I samarbejde med Ringkebing/ Skjern Museum.
. Rathlousdal og Rodsteenseje: I samarbejde med Odder
Museum.

B Ee oy ou s

Til hver af de ovenstidende omréder knyttes lokale frivillige foreninger,
kunstnere, kulturakterer, borgerforeninger mv.

Gammel Estrup indgar i samarbejde med turistorganisationen Danske
Slotte og herregarde, hvor herregdrdene Clausholm Slot, Sostrup Slot og
kloster indgar. Museet er endvidere en del af Nordisk slots- og
Herregardssymposium - Nordisk Netveerk samt Netvark for Nyere Tid
under Organisationen Danske Museer. (ODM)

Gammel Estrup har via sin rolle som primus motor i det europaiske
netvaerk European Network for Country House and Estate Research
(ENCOUNTER) en rakke europaiske samarbejdspartnere indenfor
herregardsforskning og -formidling.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

BEV/ZEG DIG er et delprojekt under Jagten pa Fortiden, der er et unikt
samarbejde mellem Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum,
Dansk Center for Herregardsforskning og Film & TV Compagniet.
Jagten pa Fortiden finansieres blandt andet af Nordea-fonden. Jagten
pé Fortiden har et nationalt netvaerk af sdkaldte fyrtdrnsherregérde
tilknyttet, som vil fungere som ressourcenetvaerk og som kvalificerede
sparringspartnere og en oplagt mulighed for vidensdeling uden for
Region Midt.

De syv fyrtarnsherregarde er placeret i syv forskellige regioner:
Voergaard Slot (Nordjylland), Spattrup Borg (Midtjylland), Gammel
Estrup (@stjylland), Senderskov Slot (Sydjylland), Senderborg Slot
(Senderjylland), Skjoldemose Gods (Fyn), Reventlow-museet
Pederstrup (Lolland-Falster), Selsg Slot (Sjelland). I hver region
deltager desuden kommuner, skoler og institutioner samt en rackke
lokale foreninger.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Projektet og netvaerket forankres hos Gammel Estrup Danmarks
Herregdrdsmuseum, der gennem projektet forpligter sig til at
koordinere og viderefgre netvarket i fem ar efter projektafslutning.
Projektets arrangementer og tiltag viderefores i den nationale,
tilbagevendende begivenhed Herregdrdenes Dag, hvor herregérde over
hele landet &bner for publikum.

Endelig skal projektets indhold og tilbud til publikum synliggares via
hjemmesiden www.jagtenpaafortiden.dk, som skal fortsztte efter endt
projektperiode under Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Erfaringerne fra BEVAG DIG formidles i en best-practice publikation,
der skal tilgaengeliggares online. Erfaringer deles desuden til projektets
afsluttende seminar samt pé de sociale medier, hvor bade professionelt
producerede film og optagelser med projektets aktorer tilgeengeliggares.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Delevalueringer gennemfgres pa halvarlig basis i den 2-arige
projektperiode. Ved projektets afslutning inviteres alle
netvaerkspartnere samt interessenter fra gvrige dele af landet til et
seminar om projekter i krydsfeltet mellem kultur og bevaegelse.
Afsluttende udgives en artikel i tidsskriftet Herregéardshistorie om
projektets erfaringer og redskaber. I den afsluttende fase vil konkret
samarbejde med internationale samarbejdspartnere i regi af European
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Network for Country House and Estate Research (ENCOUNTER) blive
etableret med henblik pa udvikling af anvendelsen af herregérdskultur
som lgftestang for borgeres aktive oplevelser i herregardenes
kulturmiljeer.

Hvordan bidrager projektet til at fore regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, vaerktgijer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Projektet er et nyt blik pa kulturens raekkevidde og potentialer i samspil
med gvrige fagomrider og borgere i Region Midt. Ved at opné erfaring i
og udvikle redskaber til gennemforelse af kulturaktiviteter i
herregardskulturmiljger i Region Midt, vil projektet styrke fremtidige
initiativer og projekter med fokus pé kultur og beveagelse. Projektets
steerke internationale udsyn i kraft af samarbejdet med ENCOUNTER vil
sikre, at projektet opnar synlighed uden for landets graenser.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af
det regionale kulturliv?

Det enkelte herregdrdsomrades selvbestaltede kulturliv udvikles gennem
samarbejdet mellem lokale borgere, foreninger, herregarde og det
professionelle kulturliv i form af kulturarvsformidlere, kunstnere og ejere
af herregéarde. Den lokale herregérdskulturarv og det frivillige kulturliv
samt frivillige foreninger med fokus pa bevagelse gar sammen og skaber
et nyt aktiv i regionens landdistriktsomradet.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt

Lonudgifter | Projektledelse 152.912 152.912 0 305.824

Evaluering 0 13.901 13.901 27.802

Projektmedarbejdere 261.945 269.808 0 531.752

Transport 10.000 10.000 0 20.000

Administrationsmedarbejder 10.000 10.000 20.000 40.000

Aktiviteter Markedsfaringsfilm 503.678 | 320.822 0| 824.200

Netvaerksmader 15.000 15.000 0 30.000

Markedsforing 20.000 20.000 0 40.000

Revision 0 0 10.000 10.000

I alt 973-535 812.142 43.901 | 1.829.578

Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 266.710 402.854 13.901 683.465 Ansgges

Kommune(r) 193.147 78.766 0 271.913 Bevilget

Nordea- fonden 503.678 320.522 0 824.200 Bevilget

Egenfinansiering 10.000 10.000 | 30.000 50.000 | Egenfinansiering
I alt 973.535 812.142 43.901 1.829.578
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | AWOW Aarhus Walks on Water

navn) v/Aarhus Universitet

Kontaktperson Maranne Huang - Lene Elsner

Adresse Langelandsgade 139

Mail mph@cc.au.dk - lene.elsner@gmail.com
Telefon Marianne 5137 1208 - Lene 2118 6224

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur p3 tvaers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.

For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

Krav:

Udvikling.
Netvaerk.
Internationalt udsyn og samarbejde.

Der skal veere medfinansiering p& mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.
Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.
Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.
Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

AWOW 2020-2022
Aarhus Walks on Water - Body Enablement

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

AWOW ansgger om DKK 425.000 til fortsaettelse af Kultur-
hovedstadsevent AWOW 2017 og Legacy Event 2018, som har
etableret Danmark pa den europaeiske FashionTech scene.

Body Enablement - velfaerdsteknologi er det overordnede
tema. Det braendende spgrgsmal er, hvordan ny teknologi
aendrer menneskets kropsnaere og kommunikative vilkar.

Publikumsudvikling igennem tvaerfaglige netvaerk er
kernen i projektet, som bygger pd erfaringerne fra 2017-2018
og udvikles gennem opbygning af tveerfaglige netveerk med
inddragelse af fx dansere, tech-udviklere, gamere og DJs.

Talentudvikling i co-creation organiseres i workshops.
Projektets partnere og talenter arbejder henimod konkrete mal
som indgar i en Open Air AWOW Performance i havnebassinet
ved DOKK1 i 2021. Catwalken erstattes af performances ved
professionelle dansere og publikum inviteres demokratisk.

Projektets formal og
succeskriterier

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Gennem kunstnerisk samskabelse saetter AWOW fokus pa
omradet Kultur og Sundhed. Gennem teknologi gentaenker
temaet Body Enablement vilkarene for bevaegelse, som fx
nar Viktoria Modesta udfordrer opfattelsen fra handicap til
super human.

Publikum inviteres til at bidrage direkte via mobil app og AR,
og publikumsdata omdannes til kunst i en realtime veksel-
virkning med lyd og lys. Publikum inviteres demokratisk og
inddrages i samskabelse af eventen.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:
- Opbygning af regionalt tveerfagligt netveerk med europaeisk
perspektiv.

- Tveerfaglig talentudvikling (design, performance og tech) for
partnerskabets deltagere.

- Publikumsudvikling gn. inddragelse af kunstarterne og nye
forteellemader.

- Praesentation af mulighederne i ny teknologi til slutbruger.
- Udvikling af ny app i samspil med augmentet reality.

- Opsamling af publikumsdata under eventen via mobil og app
i realtime.

- Publikum er ikke lzengere blot beskuere, men giver feedback
0g medproducenter af eventen.
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- Fastholdelse af Aarhus/DOKK1 som regionens innovative
fashiontech eventplatform i en national og europaeisk
kontekst.

- AWOW arbejder pd en gang regionalt og internationalt ved at
vise regional talentudvikling i Europa og bringe nye talenter
og innovation til regionen.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmgder, deltagere i nhye samarbejder m.m.)

- Etablering af tveerfagligt regionalt netveerk m kvartalsmader

- Kontakt til tvaerfaglige europaeiske partnere

- Videndeling gennem 9 workshops/vaerksteder for co-creation

- Teknologiudvikling i form af app/augmentet reality

- Publikumsudvikling gn. kuratering i udvalgte workshops (3/9)

- Open Air Fashiontech Performance 2021 v/DOKK1

- Ansggning Creative Europe Samarbejdsprojekt (small), hvor
AWOW 2020-2022 Body Enablement indgar som det danske
bidrag. AWOW 2020-2022 Body Enablement gennemfgres i
regionen uanset om der opnas stgtte fra EU.

- Konsolidere Aarhus som innovativ fashiontech platform for
talentudvikling og publikumsinddragelse.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Det tvaerfaglige regionale netvaerk mgdes hvert kvartal.

P& det fgrste arlige m@de udstikkes rammerne for drets
arbejde og indholdet i workshoppene. De resterende tre mgder
afholdes vis-a-vis de tre &rlige co-creation workshops.

Sdledes far netvaerket 4 arlige nedslag med indholdsudvikling
og netvaerksopbygning. Der sker en Igbende evaluering af co-
creation arbejdet, som tilrettelaegges i design processer.

Netveerket sgges udvidet med europaeiske partnere gennem
input fra det danske netvaerk. Disse partnere inddrages i co-
creation arbejdet. Dette med hensyn til kreative partnere til
indsatser i et eventuelt Creative Europe projekt.

Videndeling udenfor partnerskabet sker gennem publikums- og
interessent inddragelse med 3 dbne workshops i projekt-
perioden samt ved master classes i forbindelse med Open Air
Fashiontech Performance 2021 v/DOKK1.

Teknologi-udviklingen organiseres i workshoppene, sdledes at
den kunstneriske intervention udvikler eksisterende
teknologier, og at publikum og slutbruger altid er i fokus.

I 2021 vil workshop 1 og 2 vaere konkrete produktions-
workshops mhp Open Air Performance 2021 v/DOKK1.

Vi sgger seaerskilt til Open Air Performance 2021 v/DOKK1, som
udvikles og gennemfgres af projektpartnerne som en
tveaerfaglig produktion.
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Minimum 2 ud af de 4 arlige netvaerksmgder og workshops,
samt den publikumsinddragende event afholdes p& DOKK1.
Dette bidrager til udvikling og konsolidering af Aarhus som
regionens europaeisk fashiontech platform.

De publikums- og interessentinddragende workshops afholdes i
2020 i Herning med fokus pa bodyscanning til AR og fashion
performance med teknologi, i 2021 i Aarhus op mod event pa
DOKK1, og i 2022 i Holstebro, hvor resultater mht. kunstnerisk
udvikling og impact pa sundhedsomradet vil blive delt og
modtage feedback.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
2/19 | 1/20 | 2/20 [ 1/21 | 2/21 | 1/22 | 2/22

ORGANISATION
Netvaerksmgder 1 2 2 2 2 2 2
Etablering Styregruppe
FINANSIERING
Funding program
Creative Europe
Fundraising fonde m.fl.

Kommunikation & PR
Pressestrategi / afvikling
Webopdatering

SoMe opdatering
Nyhedsbreve

Co-creation Workshops
Abne Workshops
Executive event
Master Class

Event ié DOKK1

Survey design
Evaluering 2021 og 2022
Publicering af rapport

Organisering

(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

— -
Projektledelse:

Aarhus Universitet ARTS repraesenteret v/Marianne Huang

Styregruppe med deltagelse fra projektets partnere
AU Aarhus Universitet: ARTS, DITCOM

Aarhus Kommune: ITK, DokkX, DOKK1
Verdensrummet

Aarhus Kommune/AU: Creative Ring EU med WearSustain
Ideas Lab, Filmby Aarhus

Performing Arts Platform

Dansk Danseteater

Dansk Scenekunstskole

VIA Design

VIA Film og Transmedia

poppmedia v/Bjgrn Popp

EmotionData

Emolition

Daniel Walsh, Kulbroen

Lene Elsner

W >>OI>EOTI>E

Tech-partnere
Rokoko.Motion Capture System
Unity (Realtime Development Platform)
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Associerede/internationale partnere
L&DC Lifestyle & Design Cluster
Designskolerne: Kolding og KADK
Wearlt Berlin

ElektroCouture

Modeclix

Joanna Hir

Hertfordshire University

Dansk Handicap Forbund

B= bekrezeftet partner A=afventer svar

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Der vil undervejs blive tilknyttet endnu ikke navngivne
dansere, performancekunstnere og andre aktgrer afhangigt af
arbejdet i vaerkstederne for co-creation.

Det tveerfaglige netveerk udvides undervejs i projektet med
relevante europaeiske partnere.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Det er malet at sgge midler fra Creative Europe for perioden
2020-2022 samt gennem partnerskabskredsen at udvide
forankringen af AWOW hos de regionale aktgrer.

Samtidig vil projektet sgge lokal stgtte hos toneangivende
fonde og andre mulige interessenter.

Under ledelse af AU vil partnerskabet i projektperioden arbejde
henimod en baeredygtig forretningsmodel for Aarhus Walks on
Water som event platform.

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Ved projektstart foreligger en PR/Presse samt
kommunikationsplan for web og sociale medier.

En opdateret hjemmeside for AWOW bliver kommunikations-
platform for projektet, ligesom partnerskabskredsen formidler
projektet pa respektive platforme og netveerk.

Nyhedsbrev udsendes 4 gange &rligt.

Sociale medier (FB og Instagram) genaktiveres fgr projektstart
og med szerlige nedslag frem imod &bne workshops og
eventen i 2021, sociale medier vil isaer veere
publikumsudviklende.

Der videndeles ved @bne workshops, master classes, executive
events og i forbindelse med teknologi, performance og fashion
events/festivaller regionalt, nationalt og europzaeisk.

Der publiceres en (online) rapport op mod projektafslutning.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Aarhus Universitet udarbejder en rapport (inklusive en
slutevaluering pa baggrund af survey-data) i sidste kvartal af
projektperioden med relevante informationer og input fra
partnerskabskredsen og andre relevante interessenter.

Styregruppen udarbejder en separat evaluering af erfaringerne
med Open Air Performance pa DOKK1 i 2021 som
midtvejsevaluering.

Formativ evaluering sker gennem co-creation workshops,
herunder 8bne workshops med publikums- og
interessentinddragelse.
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Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgjer,
netveaerk eller internationalt
udsyn?

Projektet bidrager med:

- kunstnerisk og kreativ udvikling af teknologi til performance
og publikumsinddragelse.

- udvikling af nye tvaerfaglige kompetencer

- udvikling af nye performance former

- udvikling af realtime publikumsdata, herunder datasikkerhed
og datamodel

- udvikling af et legende og inddragende samspil mellem kultur
og sundhed

- udvikling af europaeisk samarbejde omkring
velfaerdsteknologi, kuratering og design til talent- og
publikumsudvikling

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

Enestdende chance for at etablere et nyt tvaerfagligt netvaerk
for regionens kulturelle aktgrer med en konkret event platform
til at vise cutting edge teknologier, nye greb i
publikumsudvikling i direkte interaktion med publikum samt
etablere regionen som innovativt center for talentudvikling.

For yderligere reference om AWOW Aarhus Walks on Water
venligst se:

AWOW Kulturhovedstads Event 2017
http://awow?2017.aarhuswalksonwater.dk/

AWOW Legacy Event 2018
http://awow2018.aarhuswalksonwater.dk/

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 60.000 60.000 60.000 | 180.000
Projektmedarbejdere 60.000 60.000 60.000 | 180.000
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 5.000 0 5.000
Aktiviteter Produktion 40.000 90.000 25.000 | 155.000
Mgder/kurser 75.000 75.000 75.000 | 225.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 50.000 0| 50.000
konsulenter)
PR og kommunikation 15.000 15.000 15.000 | 45.000
Revision 0 0 10.000 10.000
Evaluering 0 0 0 0
Ialt 250.000 | 355.000 | 245.000 | 850.000
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 100.000 | 225.000 | 100.000 | 425.000 Ansgges
Kommune(r) 50.000 0 50.000 Ikke bevilget
Stat 0 0 0 0 -
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0 -
lign.)
Private fonde 20.000 30.000 50.000 Ikke bevilget
Egen medfinansiering - 0 0 0 0 -
kontanter
Egen time-medfinansiering i kr 85.000 85.000 85.000 | 255.000 Bevilget
Andet, inkind ifm udstyr mv. 15.000 40.000 15.000 70.000 Ikke bevilget
Ialt 220.000 | 430.000 | 200.000 | 850.000
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Hakkehuset

navn)

Kontaktperson Magnus Errboe

Adresse Lysbrohgjen 15

Mail merrboe@hotmail.com info@hakkehuset.dk
Telefon 27144785

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netvaerk.

¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gdr nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Secret stages — tvaeraestetisk udviklingsprojekt

Resume
(kort beskrivelse af projektets
indhold, max 15 linjer)

Foreningen Hakkehuset, som har til formal at skabe kulturelle og
tveeraestetiske oplevelser, vil etablere en udviklingsgruppe, som
sammen med erhvervspartnere og andre kulturelle aktgrer og
institutioner udvikler og gennemfgrer en raekke kunstneriske
aktiviteter malrettet den almene borger i regionen samt institutioner
og virksomheder.

Den kunstneriske ramme bestar af forskellige elementer som alle
involverer det stedsspecifikke element og et valgt tema. De udvalgte
lokationer kan vaere naturen, industri, arkitektur eller det urbane rum
eller en virksomheds eller institutions egne lokaler. Tematikken kan fx
tage afsaet i stedets historie, stedets aestetik eller et relevant tema, der
skaber afszet til det kunstneriske indhold.

Projektets formal og
succeskriterier

Hakkehuset vil skabe en tvaeraestetisk base for professionelle
performere og kunstnere fra ind- og udland. Der arbejdes med at
udfordre og undersgge kunstnerenes og publikums perception af et
sted. Det stedsspecifikke begreb udvides til ogsa at omfatte en ny
praesentation- og oplevelse af stedets identitet og ufortalte
muligheder.

Der dykkes ned i historien og lokalidentiteten, som saettes ind i en
kunstnerisk nyskabende fortolkning. Publikum inddrages undervejs og
far bade en vi-oplevelse og en jeg-oplevelse af at vaere tilstede og
interagere i et aestetisk og sanseligt iscenesat rum.

Hakkehuset organiserer, producerer og er veert for mangeartede
stedsspecifikke og tvaeraestetiske samarbejder og udviklingsprojekter.
Det kunstneriske mal er at na bredt ud i regionen med lokalforankrede
og borgerinddragende aktiviteter af hgj kunstnerisk kvalitet med
regionale og internationale kunstnere og samarbejdspartnere. Det er
lokalidentiteten og det kunstnerisk nyskabende der seettes i spil.

Hakkehuset vil skabe gkonomisk baeredygtighed ved at udvikle
indteegtsgivende aktiviteter, der helt eller delvist finansierer den
enkelte aktivitet og dermed stg@tter kontinuiteten i projekternes
kunstneriske udvikling. Der spges fortlgbende fonde og anden
medfinansiering.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Dette projekt
e Skaber nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og
vaerktgjer.
e Raekker udover kommune- og landegranser
e  Styrker samspil mellem kultur, erhverv og uddannelse
e Skaber udvikling der reekker udover projektperioden
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Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Egne succeskriterier:

Skabe en kunstnerisk baseret virksomhed, hvor indtjening og
kunstnerisk integritet og udvikling gar hand i hand.

Skabe et forum for skabende kunstnere med netvaerksmgder/
Artlabs, og veere co-producing eller co-creative med up-coming
kunstnere fra flere genrer indenfor den skabende og udgvende
kunst. Dertil invitere relevante lokale aktgrer, klubber o.a. til at
vaere medskabere i lokale events.

Skabe kunstneriske produkter/oplevelser af hgj kvalitet, og
afprgve nye formater og sammenhange indenfor det
tveeraestetiske- og det performative samarbejde og det
kulinariske felt.

Projektets konkrete mal

Konkrete mal:

Deltage i nye samarbejder. Mgder med nye partnere, indga
aftaler om hvordan ideer kan blive realiserbare.

Farst og fremmest skal der skabes kontakter, og istandszettes
megder med forskellige firmaer, uddannelsesinstitutioner og
foreninger. Kommunikation om gnsker, udvikling af ideer samt
aftale om salg af et kunstnerisk produkt indgas. (2019- og frem,
en fortlgbende aktivitet.)

Forskellige stedspecifikke formater der alle indeholder en
kunstnerisk- og kulinarisk oplevelse. Optraaden og kunst pa
usaedvanlige steder i nye kontekster.(2020-2023)

Den hemmelige oplevelse. Publikum transporteres til et ukendt
sted og far en iscenesat oplevelse. (2020-2023)

Filmoplevelser iscenesat i anderledes rum eller naturrum med
lokale, kunstneriske og kulinariske oplevelser. (2021-2023)
Undersgge og videreudvikle internationale og regionale
kontakter (2020-2021), med henblik pa at skabe Sitespecific
Artlabs hvor projektudveksling og kunstnerisk udvikling er i
fokus. De forskellige labs: Voice-lab, Performance- lab, River
Art-lab (2021-2023)

Indteenke FN’s 17 klimamal i overvejelsen omkring
tematisering af de forskellige kunstneriske udviklingsprojekter.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil | gennemfgre
projektet?)

Idékatalog 2020-2023:

Secret Stages. Busture til et "hemmeligt” sted. Publikum kgres
til en indendgrs eller udendgrs optraeden i et iscenesat rum,
hvor det kulinariske samt stedets omgivelser og historie er med
til at definere oplevelsen. Publikum inddrages saledes, at de
bade far en vi-oplevelse og en jeg-oplevelse af at veere tilstede.

New Living Cinema. Den stedsspecifikke biograf oplevelse i
naturomgivelser, industriomgivelser, alternative by rum.
Samarbejde med loakalarkiver om stedsspecifikke historiske
filmstrimler, der vises sammen med elevvaerker fra
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animationsskoler, medieliner og scenekunstlinjer pa udvalgte
steder i regionen. Alle steder projekteres filmene pa bygninger
eller pa transportabelt lserred/skaerm. Performance og live
musik understgtter og spiller sammen med indholdet.

e Svgmme og sportshallen: Operasang, Nycircus og visuelle og
filmiske oplevelser i svgmmebassinet, spisning baseret pa
lokale ravarer og saunagus aftner med kunstneriske indslag.

e Kulinarisk kultur Samarbejde med en restaurant/kro om et
specifikt tema. Udendgrs event med faellesskab og
performance omkring langbordet. Aftner med fx internationale
folkesange, feellessang med publikum, opera, viser fra den
danske sangskat, faellesdanse mm. Maden tilpasses aftenens
tema.

e Kulturhuse/Festivaller/Mzrkedage: Medspiller ved lokale
festivalevents. Isceneseettelse af events eller performances.

e Sitespecific Artlab: Hakkehuset etablerer tvaeraestetisk
resultatorienteret workshop og seminar for udgvende
kunstnere. Medlemmer fra erhvervsnetvaerk inviteres med og
kan mgdes med kunstnerne i mindre
workshops/fremvisninger.

e International linje: Udveksling af kunst, kunstnere,
performances med andre lande. Specifikt et gnske om at
videreudvikle Hakkehusets aktuelle produktion Livets
Vand http://www.hakkehuset.dk/forside i samarbejde med
nordiske og europaiske partnere.

e Co-producing og Co-creation med upcoming kunstnere fra
flere genrer indenfor den skabende og udgvende kunst, samt
inddragelse af lokale og regionale aktgrer.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

2020:
Januar- marts 2020
e skabelse af kontakter, netveerksmgder
Fokus pa internationale kontakter, udveksling af
kunstprojekter. Undersgge international videreudvikling for
projektet Livets Vand
April-juni 2020
e Forberede og gennemfgre fgrste udendgrs stedsspecifikke
performances/ events i samarbejde med allerede navngivne
samarbejdsparter: Svostrup Kro, Skyttehusets Camping, Oles
Gard.
e Udvikle pa Secret Stages: en del af de koncepter der taenkes
solgt til virksomheder, institutioner mfl.

Juli 2020

e Evaluering/opsamling pa fgrste del. Status, regnskab mm.
August 2020

e Sitespecific Artlab. Seminar med inviterede unge danske og
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internationale kunstnere pa tvaers af genrer og udtryksformer.
Sept-nov 2020
e Sitespecific indendgrs events med film musik, kunst,
performance. Samarbejde med kulturhuse, erhverv og
kunstneriske netveaerk. Allerede indgdet aftaler med
Themhallerne.

2021:
Jan 2021.
e Sitespecific Artlab. Seminar med inviterede unge danske og
internationale kunstnere pa tvaers af genrer og udtryksformer.
e Udvikle de forskellige labs: Voice-lab, Performance- lab, River
Art-lab
Jan-juni 2021
e Skabelse af kontakter, netveerksmgder
e Opstartsfase pa: "New Living Cinema”. Et projekt pa tvaers af
tidsaldre, fortzellermaessige, filmkunstneriske og tekniske
udtryk. Et tveerregionalt projekt, hvor lokalarkiver inddrages i
samarbejde med unge fra animationsskolen o.a.
samarbejdsparter som er ved at blive etableret.
e ”"Secret Stages” fortsaetter med kulturinstitutioner, erhverv,
institutioner mfl.
Juni-aug 2021
e New Living Cinema turne jfr. samarbejdssteder
Juli 2021
e Evaluering/opsamling pa anden del. Status, regnskab mm.
August 2021
e Sitespecific Artlab. Seminar med inviterede unge danske og
internationale kunstnere pa tvaers af genrer og udtryksformer.

Sept- Nov 2021
e Secret Stages fortsaetter med kulturinstitutioner, erhverv,
institutioner mfl.
e New Living Cinema fortsaetter
e Internationale samarbejdes planer er ved at tage form
e Nye kunstprojekter i stgbeskeen.

2022:
Jan 2022
e Sitespecific Artlab. Seminar med inviterede unge danske og
internationale kunstnere pa tvaers af genrer og udtryksformer.
Jan-juni 2022
e skabelse af kontakter, netveerksmegder
e Secret Stages fortseetter med kulturinstitutioner, erhvery,
institutioner mfl.
- herunder udvikling af nye kunstprojekter
e New Living Cinema fortsaetter
e Internationalt samarbejde vedr. turne planlaegges
Juli 2022
e Evaluering/opsamling pa tredje del. Status, regnskab mm.
August 2022:
e Sitespecific Artlab. Seminar med inviterede unge danske og
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internationale kunstnere pa tvaers af genrer og udtryksformer.
Sept- Nov 2022
e Secret Stages og New Living Cinema fortsaetter med
kulturinstitutioner, erhverv, institutioner mfl.
e Udenlandske samarbejder, tager form. Livets Vand til udlandet
evt. med New Living Cinema formatet med kunstfilm,
performance og publikumsinvolvering.

Organisering
(ledelse, partnerskab og rolle,
styregruppe mv.)

Projektteam:

Magnus Errboe (Kunstnerisk leder, instruktion )

Helle Winther (administrationsleder og koordinator, kunstner )

Karin Sjoholm (musikdramatisk leder, PR manager, sanger)

Martin Dammgard (Produktions og teknisk leder, musiker):

Karsten Pedersen (Dramaturg, frivilligkoordinator)

Ideudvikling og varetagelse af organisatoriske funktioner foregari en
flad struktur(CV vedlagt).

De forskellige samarbejdspartnere inviteres til at vaere medudviklere/
samskabere pa de regionale projekter. (se naeste afsnit).

Evt. andre samarbejdspartnere
og deres rolle i projektet

- Svostrup Kro og Kunst og kulturcentret Tuskaer. Medudvikling
af tematiserede events med specielle kulinariske, natur og
kunstneriske oplevelser for husets geester.

Kan ogsa levere mad ud af huset til andre events.

- Oles Gard. Medudvikler pa events malrettet kunder v. Oles
Gard og leveringsdygtig i transportable pizzaovne til andre
udendgrsevents.

- Themhallerne. Medudvikler pa events malrettet publikum og
besggende ved sport- og svgmme faciliteter. Optraeden i
omklaedningsrummet, filmaften i poolen mm.

- Skyttehusets Camping. Medudvikler pa events malrettet
publikum og kunder pa campingpladsen, samt medudvikler pa
events malrettet erhverv.

- Hakkehuset er i dialog med biografer, animationsskoler,
medieliner, gymnasier, tekniske skoler, scenekunstlinjer og
lokalarkiver i Regionen. Medudvikler pa den ekstraordinaere
biografoplevelse.

- FS Lyd og Lys medudvikler pa den tekniske side af
isceneszettelserne. Vejleder ift. priser og tekniske muligheder.

- Netvaerket ”Bgrn, kunst og billeder” for billedkunstlzerere i
Region midt. Undersggelse af muligheden for samarbejde om
kunstevents og workshops malrettet bgrn.

- Eksisterende kunstneriske partnere: | Patom Theatre (Italien),
CuntsCollective, Nevestas Voice, Arrieregarden, Sjoholm, Trio
Triskela, Riotous Company. Ovennaevnte er alle professionelt
udgvende performere og musikere som vil indgd i de
forskellige events.

- Videreudvikling med vores eksisterende samarbejdspartnere
http://www.hakkehuset.dk/samarbejdspartnere

- Viudvider fortlpbende partnerskaber og netvaerk.

Hvordan skal projektet forankres
eller viderefgres efter
projektperioden

Den kunstneriske proces udvikler sig stabilt, og skaber grobund for
kunstneriske partnerskaber savel som erhvervs partnerskaber. Det er
ogsa ambitionen at Hakkehuset fremadrettet kan helt eller delvis
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medfinansiere de kunstneriske projekter som veelges at ga i dybden
med.

Hvordan skal resultater og laering
formidles?

Formidling foregar ved nyhedsmedier, sociale medier, film, fotos,
foredrag eller formidling i de to arlige Sitespecific Artlabs. Formidling
kan ogsa vaere en del af udveksling med andre lande samt foredrag og
visning af film om Livets Vand.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Lebende evaluering med kunstnere, samarbejdsparter og
kundetilfredshed. En gang arligt opsamles egen evaluering, publikums
evaluering og kundetilfredshed og er med til at saette en ny kurs for
fremtidige samarbejdsprojekter, afvikling og metoder. Metoden for
evaluering er dialog og erfaringsopsamling.

Der evalueres pa kunstnerisk kvalitet og tematisk indhold, kunstneriske
udviklingsmuligheder, publikums modtagelse af events, kunders
tilfredshed, samarbejdsparters tilfredshed med at deltage/bidrage.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet til
udvikling af nye produkter,
kompetencer, arbejdsformer,
vaerktgjer, netvaerk eller
internationalt udsyn?

Dette projekt

e Skaber nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og
veerktgjer ved at invitere til tvaerfaglige dialoger. Dialogerne
tages med erhverv, foreninger, borgere, institutioner o0.a. som
inviteres ind i skabelsen af nye formater.

e Rakker udover kommune og landegraenser ved at involvere
kunstnere og lokaleparter pa tveers af kommune og
landegraenser. Hakkehusets allerede eksisterende kunstneriske
netvaerk er internationalt, og lokale projekter sgges sammensat
af relevante parter fra et stort opland i Region Midt.

e Styrker samspil mellem kultur, erhverv og uddannelse i alle de
formater vi arbejder med. Fx New Living Cinema: Uddannelse og
lokal arkiver med performere. Eller Secret Stages: udvikling med
erhvervsparter, kunstnere og publikumsinvolvering. Sitespecific
Artlabs med udveksling af arbejde og erfaring mellem yngre
kunstnere. Etablerede mgder med Erhverv.

e Skaber udvikling der raekker udover projektperioden idet
erhvervsnetvaerket udvides og nye forestillinger/events
opseettes. Sitespecific Artlab er arligt tilbagevendende. Der
legges an til internationalt projektsamarbejde og
turnevirksomhed.

Regional betydning

Hvilken betydning har projektet
for udvikling af det regionale
kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Der arbejdes kontinuerligt med det stedsspecifikke element og det
tveeraestetiske pa tveers af kommunegraenser. Projekterne v il ofte
komme ud i mindre befolkede/mindre besggte omrader.

Sitespecific Artlab kunne maske blive et centrum for udvikling af
tvaeraestetiske kunstprojekter. Tilfgrer nye samarbejder, nye mader at
se og opleve steder ved involvering af lokale kultur og foreningsliv.
Deltagende kunstnere og lokale far udfordret og udvidet egen-
identitets forstaelse som bliver Igftet ind i en ny ramme. Co-creation og
co-production skaber samhgrighed og feellesskab, idet alle bliver en del
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af noget fzelles og stgrre, end det man kunne na ved egen indsats.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Kommentar til budget: De angivne belgb er minimumsbelgb der skal til for at kunne lave en
opstartsperiode. Vi regner med at enkelte projekter f4r et storre budget, og dermed ogs§ et
forventelig stgrre finansierings behov/ indtjeningsmulighed.

Udgifter Ar1 Ar2 Ar3 Ialt

Lenudgifter | Projektteam 270.000 | 295.000 | 300.000 870.000
Projektmedarbejdere 200.000 | 250.000 | 280.000 730.000
Administrativt personale 50.000 50.000 50.000 150.000
Transport 30.000 30.000 30.000 90.000

Aktiviteter Produktion 110.000 | 125.000 | 150.000 385.000
Mgder/kurser/netvaerksopbygning 20.000 15.000 15.000 50.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 10.000 10.000 15.000 35.000
konsulenter)
Lokaleleje 40.000 | 40.000 40.000 120.000
PR 0og kommunikation 50.000 50.000 50.000 150.000
Revision 20.000 20.000 20.000 60.000
Dokumentation (video, foto, 25.000 25.000 25.000 75.000
skriftlig)
Evaluering/rapportering 10.000 10.000 10.000 30.000

Ialt 835.000 | 920.000 | 990.000 | 2.745.000

Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt | Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 150.000 | 125.000 | 100.000 375.000 ansggt

Kommune(r) 100.000 | 100.000 | 100.000 300.000 ansgges

Stat 160.000 | 120.000 90.000 370.000 | ansggt/ansgges

EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 75.000 | 100.000 175.000 ansgges

lign.)

Private fonde 100.000 | 125.000 | 150.000 375.000 ansgges

Egen medfinansiering - 175.000 | 225.000 | 300.000 700.000

kontanter

Egen time-medfinansiering i 150.000 | 150.000 | 150.000 450.000

kr.

Andet

Ialt 835.000 | 920.000 | 990.000 | 2.745.000
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Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Ringkgbing-Skjern Museum

navn)
Kontaktperson Mette Bjerrum Jensen
Adresse Bundsbeaek Mgllevej 25, 6900 Skjern

Mail mbj@levendehistorie.dk EgroTTTIdyitard

Telefon 30280875

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.

For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:
e Udvikling.
e Netveerk.
e Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal vaere medfinansiering pd mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tvaers
af landegraenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til rédighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa:
http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/

Beskrivelse af projektet

Projektets titel Udvikling af intuitive oplevelser i Kaj Munks historiske hjem
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Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Projektet vil udvikle en intuitiv, audiobaseret formidling der
bevarer autenticiteten og forbedrer gaesteoplevelsen samt
historieforstaelsen i Kaj Munks Praestegard i Vedersg, der
rummer en helt saerlig og identitetsbaerende regional og
national historie i kraft af de personer, der boede her. Det ggr
det seerligt vigtigt at bevare geesternes fornemmelse af at
veere pa besgg i en verden, hvor tiden har stdet stille. Men
traditionelle formidlingsgreb som udstillinger og plancher kan
spolere autenticiteten og fglelsen af at vaere pa besgg hos Kaj
og Lise Munk. Projektet gar derfor ud pa at udvikle en
audiobaseret og intuitiv formidlingsform, der kan bevare
fglelsen af et ubergrt hjem, gge den historiske forstaelse,
gaestetilfredsheden og besggstallet indendgrs og i
Praestegdrdens havepark.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Vi gnsker at udfordre den made man taenker formidling pa
museer pa i dag. Dette gnsker vi at ggre gennem nytsenkende
audioformidling, som bade skal inddrage brugerne aktivt og
samtidig give mulighed for refleksion over svaere, men
ngdvendige moralske valg.

Gennem den auditive formidling er det muligt at nd et bredere
publikum, da det ikke saetter krav til fx. laesefeerdigheder og
darligt syn. Fortalte historier og lydkulisser forstas intuitivt.
Den auditive formidling fastholder ikke brugerne ved en tekst
eller en montre, og kraever derfor mindre af sit publikum,
samtidig med at den giver mere: Mulighed for at sanse
rummene og fornemme historiens vingesus, mulighed for at
forbinde oplevelsen indendgrs og udendgrs, og ikke mindst
mulighed for at dele oplevelsen pa tvaers af alder og forskelle i
historisk baggrundsviden - hvilket dog kraever et stort
forarbejde i form af vinkling og tilskaering af historierne, der
herigennem ogsa kan fa flere lag.

Den auditive formidling giver derudover ogsa mulighed for at
bruge andre og anderledes fortaellegreb der kan udbygge og
understgtte historierne pa en helt ny made. Stemmer, lyde og
stemningskulisser kan skabe rum og oplevelser hvor det ellers
fgr ikke har veeret muligt - og ggre historien mere levende. Fra
Vardemuseernes satsning pa audio i Tirpitz viser erfaringen, at
audioformidling @ger gaesternes interesse for og forstdelsen af
historierne.

Vi gnsker med den nye formidlingsform at tage fortaellingen af
personbdrne mikrohistorier som eksponenter for den nationale
makrohistorie til et nyt niveau. Vi forventer pa denne made
ikke bare at kunne favne bredere, men ogsd at kunne nd andet
publikum end dem der normalt besgger Kaj Munks Praestegard.
Vi tror at metoden vil vise sig at vaere “spot on” ift. at abne
historien op for alle typer af gaester i historiske hjem. Historien
om Kaj Munk, der talte nazismen i mod og bgdede med sit liv,
reekker langt ud over regionens graenser, og mgder
genkendelse i hele landet sdvel som i Holland og Tyskland,
samtidig med at det, at han netop valgte at bo i Vedersg er en
staerk identifikationsfaktor for regionens borgere. Udviklingen
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af den nye formidlingsform vil dermed kunne bidrage til Region
Midtjyllands kulturoplevelser for sdvel regionale borgere som
turister.

Vi gnsker at lave et nyskabende tiltag, hvormed vi pa en mere
intuitiv, tidssvarende og inkluderende m&de kan formidle
personhistorier der har haft en stor betydning for samfundet
og den midtjyske befolkning. En gennemfgrt audiobaseret
formidling ikke tidligere afprgvet i historiske hjem pa danske
museer. Vi forventer at metoden vil give geesterne mulighed
for at komme “under huden” pa nogle de mennesker, der har
vaeret med til at skabe det Region Midtjylland vi kender i dag. I
projektet vil vi afsgge mulighederne i de nyeste
audiosystemer, der kan bruges mest muligt intuitivt og
samtidig bedst understgtte den sociale oplevelse, som et
museumsbesgg er. Nye systemer udvikles lige nu uden for
regionen, bl.a. af HC Andersens Hus.

Udviklingen af en formidlingsform, der kan anvendes inde og
ude, og af audio som formidlingsgreb, vil fa varig karaktér.
Hvis resultatet er positivt vil grebet kunne implementeres pa
flere af museets besggssteder, ligesom det vil kunne inspirere
regionens gvrige museer til nye formidlingssystemer.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Projektet har en opsggende og eksperimenterende tilgang til
styrkelse af kulturlivet og dets rolle i et regionalt
udviklingsperspektiv.

Projektet understgtter det gode liv i form af mere tilgeengelige
kulturoplevelser.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

At de besggende i brugerundersggelser tilkendegiver at
formidlingsformen er givende.

At besggstallet for Kaj Munks Praestegdrd vil stige med med
samlet 5000 geester malt i 2023 ift. 2018.

At vi i brugerundersggelser kan se at vi rammer nye
malgrupper, herunder isaer bgrn, unge og gaester under 65 ar.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops,
netveaerk, netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder
m.m.)

At etablere auditiv formidling, i form af lytteoplevelser pa Kaj
Munks Praestegard.

At udvikle og nyteenke den made man som museumsgaest
oplever et besgg pa en lokation der er bundet op p& en
personhistorie.

Bruge relevante samarbejdspartnere i udviklingen af den
intuitive audioformidling, herunder iseer Moesgard Museum
(Aarhus), MMEX (RegionMidt), HC Andersens Hus (Odense) og
Vardemuseerne.
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Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

-Undersggelse af muligheder for den nyeste og bedste
teknologi p& omradet, bade ift. hardware og software, der kan
anvendes inde og ude, er langtidsholdbart og intuitivt.
-Planlaegning af fortzelleforlgb, der tilgodeser forskellige
malgrupper, ikke forstyrrer de autentiske interigrer og som
forbinder oplevelsen inde i de historiske hjem med de
udendgrs omgivelser, som Kaj Munks have.

-Skrivning og gennemarbejdning af i alt ca. 100-150 historier.
-Journalistisk bearbejdning af alle historier og tekster.

-Sidste redigering og test af historier.

-Oversezettelse til engelsk og tysk.

-Indtaling (samarbejdspartner: Team Teatret, Herning).
-Upload af historier til system og redigering.

-Installering af hardware og system.

-Test.

-Lancering af ny formidling.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepzele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:

Jan-april 2020: Planlaegning af fortzelleforlgb. Studietur til
Moesgard og HC Andersens Hus i Odense.

Maj-aug 2020: Test af historievalg pa geester i hgjsaeson.
Sept. 2020 - feb. 2021:Skrivning og gennemarbejdning.
Marts-april 2021: Journalistisk bearbejdning.

Maj-juni 2021: Redigering af historier.

Juli-aug. 2021: Overseaettelse og redigering.

Sept. 2021: Indtaling.

Okt.-dec. 2021: Upload af historier.

Jan. 2022: Installering af hardware.

Feb. 2022: Test og tilretning.

Marts 2022: Lancering.

April - september 2022:Brugerundersggelser

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Ringkgbing-Skjern Museum star for projektet.

Ledelse: direktgr Mette Bjerrum Jensen / teamleder Mette
Helth

Projektledelse: Museumsformidler Caroline Larsen
Projektgruppe: Ydereligere 1 historiker, 1 skoletjeneste og 1
driftsmedarbejder.

Styregruppe: Den selvejende bestyrelse for Kaj Munks
Praestegard.

Partnere: Vennekredsen for Kaj Munks Praestegard.

Evt. andre
samarbejdspartnere og deres
rolle i projektet

Team Teatret (radgivning ift. manuskript,
skuespillere/indtaling. OBS: ikke endeligt bekraeftet).

Kaj Munk Forskningsinstituttet ved Aalborg Universitet (faglig
sparring ift. historier. Bekraeftet)

MMEX (radgiver pa valg af teknologi. Bekraeftet)
Moesgard Museum (radgiver pa valg af teknologi og
sparringspartner ift. formidlingsgreb. Bekraeftet)
Vardemuseerne (radgiver ift. formidlingsgreb. Bekraeftet)
Evt. andre samarbejdspartnere:

Teatret OM

Den Gamle By
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Journalisthgjskolen Aarhus

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Projektets installationer bliver en del af den permanente
formidling p& Kaj Munks Praestegard, dvs. formodentlig 5-10
ar. Erfaringerne vil blive brugt i fremtidige formidlingsprojekter
ved Ringkgbing-Skjern Museum.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Artikler i Danske Museer, i museologiske tidsskrifter, i museets
arbog Opdatering, i aviser, gennem faglige og andre foredrag
bl.a. i museumsforeningerne i Ringkgbing-Skjern Kommune,
Ringkgbing-Skjern Museums egne og Ringkgbing-Skjern
kommunes kanaler fx. sociale medier, samt ved faglige oplaeg
til konferencer.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Gennem (kvalitative og kvantitative) brugerundersggelser af
gaesteoplevelsen.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, vaerktgjer,
netvaerk eller internationalt
udsyn?

Vi har en klar forventning om at vaere “first movers” i regionen
med dette projekt. Dette vil altsd ikke kun gavne
Ringkgbing-Skjern Museum og Kaj Munks Praestegdrd, men hele
Region Midtjylland. Ved at bruge helt ny teknologi og samtidig
bruge den pa@ en made der ikke for er set, vil projektet
forhdbentligt ikke bare abne op for nye produkter,
kompetencer, arbejdsformer og vaerktgjer, men ogsa veere med
til at skabe nye netvaerk bade nationalt og internationalt.
Projekt vil styrke samarbejdet mellem museum og regionens
teatre.

Konkret vil vi gerne undersgge om den allernyeste
audioteknologi, der bde er stedsstyret indtil f centimeters
placering og uden traditionelt headset kan anvendes. Denne
testes pt. til HC Andersens Hus.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Projektet vil vaere med til at skabe en stolthed og stgrre
forstaelse for den kultur og den historie der er skabt pa den
jyske vestkyst - bade for den lokale, nationale og
internationale befolkning der besgger stederne.

Projektet vil hgjne de kulturhistoriske museumsoplevelser i
den vestlige del af regionen.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtzegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lgnudgifter | Projektledelse 60.000 60.000 60.000 | 180.000
5
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Projektmedarbejdere 200.000 | 160.000 | 120.000 | 480.000
Administrativt personale 10.000 10.000 10.000 | 30.000
Transport 10.000 10.000 10.000 | 30.000
Aktiviteter Produktion 0 0 40.000 | 40.000
Mgder/kurser 10.000 10.000 10.000 | 30.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 350.000 50.000 | 400.000
konsulenter)
PR og kommunikation 0 0 20.000 | 20.000
Revision 0 0 10.000 10.000
Evaluering 0 0 10.000 | 10.000
Ialt 290.000 | 600.000 | 340.000 | 1.230.0
00
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt | Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 40.000 | 400.000 | 160.000 | 600.000 Hermed snsggt
Kommune(r)
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde
Egen medfinansiering -
kontanter
Egen time-medfinansiering i 150.000 | 100.000 80.000 | 330.000 Bevilget
kr.
Andet 100.000 [ 100.000 | 100.000 | 300.000 Bevilget
Ialt 290.000 | 600.000 | 340.000 | 1.230.00
0
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Vinderup Borger og Handveerkerforening
navn) Projekt Nye Tider i Vinden
Kontaktperson Sara Holm Strandby

Adresse Hvidemosevej 11, 7830 Vinderup

Mail sara_strandby@hotmail.com

Telefon +45 28713244

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.

For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af folgende tre overordnede formal:

Krav:

Udvikling.
Netvaerk.
Internationalt udsyn og samarbejde.

Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal
komme fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks.
kommuner, stat, EU eller kulturinstitutioner.

Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes regi.
Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks.
erhverv, uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.
Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa
tveers af landegreenser.

Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til r&dighed for andre parter.
Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Nye Tider i Vinden

Resume

Nye Tider i Vinden er et borgerinvolverende og dialogbaseret
kulturprojekt, som fordyber sig i Vinderup egnens nuveerende situation
og undersgger det, der var, og det, der er, med henblik pa at vi, som bor
her nu, bliver medskabere af vores feelles fremtid.

Projektet star pa skuldrene af teaterprojektet Tider i Vinden fra ar 2000 i
den gamle Vinderup Kommune. Ved afslutningen blev en boks fuld af
borgernes dremme for egnen og det nye artusinde gemt som inspiration
for eftertiden. En gruppe bgrn, som skrev og tegnede deres drgmme for
fremtiden, forestillede sig at denne fierne fremtid var ar 2020 (se bilag
1).

Den sorte boks er dukket op nu i en tid, hvor afvikling af den gamle
Vinderup Kommune har medfgrt at det teette samspil og
afheengighedsforhold mellem stationsbyen og landsbyerne er byttet ud
med tab af identitet og tab af kulturel sammenhaengskraft. Pa den
baggrund vil vi undersgge, hvor vi er i dag, hvad der er sket med vores
dremme og hvordan vi former steder og hvordan steder former os.

Ar 2020 bliver et “kulturelt laboratorium”, hvor vi vil samle Vinderup
egnen i et mangfoldigt feellesskab, genopdage stationsbyen og
landsbyerne og skabe nye kulturelle netvaerk pa tveers af egnen,
kommunen og hele regionen.

Projektets formal og
succeskriterier

Projektets formal er at eksperimentere med nye lgsninger til at
handtere de udfordringer vi star overfor - bade lokalt og globalt — og at
undersgge hvad der sker nar kunst og kultur mader disse udfordringer.

Vi gar teet pa spargsmal om sted og identitet, og undersgger hvordan
kunstneriske og kulturelle samarbejdspartnere kan spille en afggrende
rolle i at skabe en fzelles forstaelse, udvide horisonterne og fa os til at
teenke i nye rum og nye forteellinger - ved at isceneseette by og
landskab, bidrage med skaeve perspektiver og involvere borgerne i
nyteenkende og skabende processer.

Nye Tider i Vinden kan veere med til at skabe forstaelse og bevidsthed
om nye muligheder i 'mellembyernes’ og landsbyernes fremtid. Det helt
centrale i projektet er udvikling af kultur i landomraderne og udvikling af
nye kulturelle miljger. Derved kan projektet veere en vigtig faktor i
udmgntning af Region Midtjyllands kulturpolitik. Projektet er lokalt
forankret, men kan perspektiveres til andre ‘'mellembyer’ og
landdistriktsomrader regionalt, nationalt og internationalt.

Projektets succeskriterier er

e At Nye Tider i Vinden skaber et mere stabilt kulturelt og
kunstnerisk samarbejde i Vinderup omradet - herunder et lokalt
netveerk for kunstnere, kulturarbejdere og iveerkseettere -
personer som i dag ofte arbejder alene i landomraderne.

e At Vinderup egnen bliver synlig og indgar i kommunale og
regionale netveerk for kunstnere, kulturarbejdere og
iveerkseettere.

e At vi formar at skabe en platform for kulturel udveksling og
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udvikling i landomraderne pa tveers af region og land.

e At projektets fokus pa kunstneriske og kulturelle aktiviteter er
med til at udvikle omradet og at skabe @get bevidsthed om
Vinderup egnens ressourcer og kvaliteter.

e At Nye Tider i Vindens koncept og erfaringer kan veere med til at
skabe nye modeller for fremtidens byudvikling. Med Vinderups
seerlige starrelse som 'mellemby’ er der gode forudsaetninger for
at afprgve nye tiltag, fordi kompleksiteten er mindre end i de
starre byer.

e At Nye Tider i Vindens undersggende tilgang og resultater, kan
veere med til at udvikle nye mader at samarbejde, navigere og
taenke kollektivt pa - og derved bidrage til fremtidens samfund.

Projektets konkrete mal

Malet er at involvere stationsbyen Vinderup og de omkringliggende
landsbyer, Ejsing, Ryde, Sevel, Mogenstrup, Herrup og Handbjerg, som
tilsammen udgjorde den gamle Vinderup Kommune.

Kunst og kultur er de hestekraefter vi spaender for vognen gennem hele
aret, og metoderne er involvering og igangseettelse af aktiviteter, der
kan skabe nye relationer og nye feellesskaber — ved at bruge de rum der
allerede er i stationsbyen og landsbyerne, og fylde dem med kulturelle
aktiviteter, der bade bygger pa traditioner og pa nutidens behov.

Dette vil projektet gare ved at

e Abne den sorte boks. Hvilke drgmme havde vi i &r 2000? Er
drammene blevet indfriet? Hvilke dramme har vi nu?

e Teende lysi et af hovedgadens tomme lokaler, og etablere
Energilaboratoriet, projektets fysiske base.

o Eksperimentere med byen og landskabet som scenerum.
Kunstnere og borgere undersgger egnens forteellinger og
arbejder undersggende og konkret med relationen mellem
stationsbyen og de seks landsbyer.

e Inddrage egnens skoler og involvere bgrn og unge som
fremtidsforskere af deres hjemstavn. Skabe et steerkt feellesskab
mellem skole og samfund, mellem lzerere og elever og mellem
eleverne pa tveers af egnen.

e Undersgge biblioteket som en vigtig brobygger. Udforske
hvordan biblioteket kan understgtte borgernes, elevernes og de
kulturelle aktgrers ideer og veere et vindue til innovation og nye
tider pa Vinderup egnen.

o Arbejde med sammenhangen mellem det lokale og det
globale. Fokusere pa udviklingen af det visioneere lokale i det
beeredygtige globale. Inddrage egnens unge i spgrgsmal
omkring at veere ung europaeer i Vinderup i 2020: Hvilke
udfordringer og hvilke dramme lever de med?

e Arrangere et regionalt netveerksmgde. Invitere politikere og
kulturaktgrer fra region Midtjylland til dialogmade med
udgangspunkt i erfaringer fra projekt Nye Tider i Vinden - for at
debattere kunsten og kulturens rolle som sammenhaengskraft og
som det fundament, hvorfra vi kan skabe forandring.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil |
gennemfgre projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Nye Tider i Vinden er et ambitigst projekt med mange forgreninger, og
for at det kan realiseres skal det gares i feellesskab. For at sikre
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ejerskab og reel deltagelse er det essentielt at borgere og
samarbejdspartnere engageres og involveres som medskabere af
projektet og dets aktiviteter.

Som ansvarlige kunstnere og projektledere har vi udviklet projektets
ramme og de kunstneriske koncepter, der kan skabe det kulturelle frirum
der er vigtigt for at projektperioden kan blive en tid, som alle involverede
parter oplever som meningsfuld og som flytter vores opfattelse af, hvad
der er muligt og skaber hab for fremtiden.

Projektets overordnede ramme er laboratoriet, som bliver igangsat
idet boksen abnes, for at undersgge: Hvad, hvem og hvor er Vinderup
egnen i dag?

Laboratoriet er ikke et tema, men et mind-set der saetter rammen for alt,
hvad vi gar, og understreger at projektet og alle dets forgreninger er
drevet af spgrgsmal og nysgerrighed.

Feelles Arshjul

For at skabe en ramme, der lader lokale og kunstneriske aktarer blive
centrale medskabere af projektet, er der skabt et-arshjul med det
overordnede tema Sansningen og med fire kvartalsvise hjgrnesten:
falesansen, hgresansen, smagssansen og synssansen.

Sanserne og arstiderne definerer arets forlgb og skaber en ny feelles
platform, hvor borgere og samarbejdspartnere kan byde ind med egne
perspektiver og tiltag. (se bilag 2)

Energilaboratoriet

Projektets hjerte er Energilaboratoriet. Det energiskabende rum vil blive
placeret i én af hovedgadens tomme butikker og vil fungere som
samlingssted, kultursted, bibliotek, arkiv, udstillingsrum og
innovationssted. Det skal danne ramme for nye mgder pa tvaers af
discipliner, generationer, kunst, erhverv og videnskab og ikke blot ses
som et sted, der treedes ind i, men ogsa et veerksted, der arbejdes ud
fra, og hvorfra der udsendes rytmiske signaler og puls til resten af
egnen.

| energilaboratoriet vil der blive afholdt energi-mgder, talkshows,
foredrag og workshops, som alle undersgger energi i bred forstand;
kulturel energi, sund energi, ung energi, grgn energi, ny energi og feelles
energi.

Gennemlgbende spor:

For at skabe et laboratorie-ar der bryder med det vante, forbinder
mennesker, praesenterer det uventede og bruger, hvad der allerede
findes pa nye og overraskende mader, igangsaettes 5 gennemlgbende
spor, som skal udforske egnens forteellinger fra forskellige perspektiver.
De 5 spor er

Vind og jord, is fjord og mennesker. En forteelle-vandring der
forbinder mennesker og steder i landskabet. (Historie-forteeller |. Hvass)

105




Drgmme-detektiverne; Egnens bgrn og unge skaber nye former for
forteellinger gennem lyd, billeder og poesi. (Billedkunstner Sara
Strandby)

Vinderup Stories; Historie-jaegerne tager pa ekspedition. De ankommer
fra fierne lande og undersgger Vinderups skjulte lag og mangfoldige
forteellinger fra “de fremmedes” perspektiv. (Scenekunstnerne Marije
Nie (NL) og Vilja Itkonen (FIN) )

Smagen af et sted. Mad, mennesker, historier og feellesskaber.
Udforskning af lokale ravarer i en ny tid. (Kok Dak Wichangoen)

Folkemusiktraditioner under forandring. Udforskning af Vinderup
egnens musiktraditioner og folkesangere. Sammen med lokale
spillemaend og folkesangere genoplives og levendeggres egnens feelles
folkemusiktraditioner. (Lykke Hvass Borello, cand. mag. i musik)

(se bilag 3-7 for uddybende beskrivelser og cv)

Formidling af projektets aktiviteter

Historien om Den sorte Boks med drgmme fra fortiden, der igangseetter
Vinderup egnens “Laboratorie-ar”, er en anderledes og steerk forteelling,
som mange nuvaerende borgere har relation til. Den forteelling skal
praesenteres og formidles med serigsitet og kreativitet for at skabe det
lokale engagement.

Formidling af projektet vil forega Igbende gennem trykte brochurer,
projektets egne digitale platforme (hjemmeside/blog og sociale medier),
samt lokale aviser.
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Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt
evt. milepzele undervejs)

Tidsplan for gennemfarelse af de konkrete aktiviteter:

2019: Plantning og forberedelse af projektet

Oktober / November / december: Projektudvikling i samarbejde med lokale
borgere og samarbejdspartnere.

Udvikling, koordinering, pr og kommunikation.

2020: Blomstring af projektet

Projektstart: Den 18. Januar: Den sorte boks &bnes, energilaboratoriet indvies
og laboratoriearet skydes i gang.

Januar / Februar / Marts - Fglesansen
“ En stationsby, en hovedgade og seks landsbysamfund”

April /Maj / Juni - Lyttesansen
“Hvis du er stille, kan du hare”

Juli / August / September — Smagssansen
“Fra jord og fjord til bord — egnens spisekammer”

Oktober / November / December - Synssansen
“Med blik pé historien, ser vi mod fremtiden”

(se bilag 8 for uddybende aktivitetsplan)

Slut 2020/ Start 2021: Hgstning af projektet

| projektarets sidste kvartal, afholdes regionalt netveerksmgde, hvor fokus er
pa erfaring, udveksling og nye regionale samarbejder.

Afsluttende event, dokumentation, evaluering og udveksling. De involverede
parter ser pa hvad projektet har sgsat, og hvor kursen gar hen herfra.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Projektledelse

Sara Strandby, fuld tid (se bilag 4 for cv)

Projektudvikling, konceptudvikling, koordinering og kommunikation af projektets
“store linjer”, udvikling og gennemfarelse af samarbejdet med skolerne og
biblioteket.

Ingrid Hvass, 2/3 tid. (se bilag 3 for cv)

Projektudvikling, konceptudvikling, udvikling og igangsaetning af lokale
aktiviteter og involvering af kunstnere. Indsamling af egnens forteellinger,
udvikling og gennemfarelse af Vandringen.

Styregruppe:

Holger Hedegaard, tidligere borgmester i Vinderup Kommune.
Agnes Lise Holm, lokal borger, underviser social og sundhedsskolen,
Holstebro.

Mette Marie Thomsen, bestyrelsesmedlem i Vinderup Borger og
handvaerkerforening

Vita Debel, leder for laering og udvikling, Holstebro bibliotekerne

Projektets organisatoriske ramme:

Vinderup Borger og handveaerkerforenings bestyrelse.
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Projektets kasserer: Kurt Bjerre, tidligere filialdirektgr i Spar Nord, Vinderup

Tilsammen har de det overordnede juridiske ansvar ift. Bevilgende
myndigheder og fonde.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

En lang reekke samarbejdspartnere med forskellige faglige baggrunde bade
lokalt, regionalt og internationalt, har vist stor nysgerrighed og interesse for at
indgd som samarbejdspartnere i projektet.

Vinderup Borgerforening er projektets “paraply-organisation” og tager aktivt
del i feellesskabende aktiviteter og stgtter op omkring borgernes involvering og
initiativer.

Vinderup Bibliotek er med i udviklingen af energilaboratoriet og byder ind med
bl.a. leeringstilbud og foredragsholdere. Bibliotekets aktiviteter og
arrangementer tilpasses med projektets tematiske arshjul.

Vinderup egnens skoler indgar i et huskunstnerforlgb og inddrager aktivt
eleverne i undersggelsen af egnens kulturarv og fremtidens byer.

Vinderup egnens kirker samarbejder om udvikling af kulturelle arrangementer
og aktiviteter.

Vinderup Handelsforening tager aktivt del i dialogerne omkring handelsbyens
udfordringer, og i undersggelsen af hvad der sker nar kunst og kultur mgder
disse udfordringer.

Hjerl Hede Frilandsmuseum bidrager med faglig viden og ressourcer, og
understgtter undersggelser af museet som en kilde til det fremtidige og
baeredygtige samfund.

Kulturelle og kunstneriske samarbejdspartnere

Dak Wichaengon, kok og kekkenchef ved Kiin Kiin, Kbh.

Fadt og opvokset pa Vinderup egnen.

Lykke Borello, cand.mag. i musik KU. Specialisering: Musiketnologi,
traditionsforskning og ny folkemusik (Holstebro / KBH)

Marije Nie, performer og tap-danser (NL) // Vilja Itkonen, teaterinstruktar (FIN)

Morten Moesgaard, Teater Jaevn, Herning, Tidligere skoleleder pa Margrethe
Reedtz Skolen i Ryde, Vinderup.

Riotouos Company, Mia Theil Have / Nikola Kodjabashia, Vinderup / London
Odin Teatret, Holstebro

Teatret OM, Ringkgbing

Landsbylaboratoriet Idom, Holstebro

Secret Hotel v/ Christine Fentz, Mols Bjerge

Inge Tarpgard, Ringkabing

Lise Hovesen, Ringkgbing
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Berit Killerich, Lystbeekgard, Ulfborg
Grasslands og Selde Landsby, Skive
Klaus Weiss og Karen Havskov, Nees, Lemvig "Meetings”

Vores Europa, et unge-engagerende projekt, med fokus pa den europaeiske
ungdoms udfordringer, synspunkter, dramme og visioner.

Toke Broni Strandby, danser, Candoco Dance Company, London. Opvokset i
Vinderup naeromrade.

Karen Bohgj, Videokunstner som arbejder med forteellinger og identitet pa
tveers af generationer, Kgbenhavn

Cosmo Sheldrake, multi-instrumental musiker, UK

Hvordan skal projektet
forankres eller
viderefares efter
projektperioden

Malet er at gare Nye Tider i Vinden beaeredygtigt dvs. i stand til at overleve
projektperioden og fortsat udvikles.

Energilaboratoriet, nye kulturelle mgdesteder, nye tveergaende aktiviteter og
nye netvaerk er spor, som kan viderefagres og bidrage til udviklingen af den
gode kultur-energi pa Vinderup egnen.

Hvordan skal resultater
og leering formidles?

Under hele projektet arbejder en dokumentarist og sgrger for at lyd og billeder
optages — som grundlag for en narrativ udstilling om projekt og delprojekter: en
rumlig vandreudstilling der kan praesenteres pa regionale netvaerksmader
o.lign. og som kan fungere som et rum for dialog, fortsat innovation og
samarbejde pa tveers af regionen og landet.

Projektets hjemmeside vil fortsaette som ’vindue’ for de fortsatte aktiviteter og
arrangementer.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Sammen med borgere, samarbejdspartnere og i dialog med regionale
politikere, kulturaktgrer og kulturkonsulenter.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Med sin undersggende tilgang vil projektet treekke pa erfaringer

Hvordan bidrager projektet til fra lignende regionale landomrader og kulturprojekter, og med

udvikling af nye produkter,

sin nyskabende tilgang vil projektet understgtte nye netvaerk og

kompetencer, arbejdsformer, samarbejder i regionens landomrader, ved at bidrage med

veerktgjer, netveerk eller

internationalt udsyn?

resultater, nye veerktgjer og kompetencer.

Ved at inddrage internationale kunstnere, skaber Nye Tider i
Vinden, bade internationalt udsyn samt internationalt kendskab til
vores regions kulturliv og kunstneriske kompetencer.

Regional betydning

Mellembyernes udfordringer er bade regionale, nationale og

Hvilken betydning har projektet internationale, og ved at statte et projekt som Nye Tider i Vinden kan
for udvikling af det regionale regionen vaere med til at skabe forstaelse og bevidsthed om nye
kulturliv? muligheder i mellembyernes og landsbyernes fremtid.

Nye Tider i Vinden er nye Tider i Region Midtjylland.
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Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal | skrive "0” i belgbsfeltet.
og udgiftsposter, hvis | far behov for det.

| kan tilfgje nye linjer

Udgifter Ar1 Ar2 Ar3 | alt
2020 2021
Lgnudgifter Projektledelse 400.000 0 0 400.000
Sara Holm Strandby,
Projektledelse fuld tid
Udvikling og gennemfarelse af
skolesamarbejdet “drgmme-
detektiverne”
Ingrid Hvass
Projektledelse 2/3 tid
Udvikling og gennemfgrelse af
Vandringen.
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 0 0 0
Aktiviteter Produktion
Abning / afslutningsevent 50.000 0 0 50.000
Energilaboratoriet
(leje af butikslokale, forbrug 84.000 0 0 84.000
Aktiviteter i laboratoriet 110.000 0 0 110.000
Honorarer til kunstnere og faglige
eksperter, de 5 gennemlgbende
spor 210.000 0 0 210.000
Materialer 10.000 0 0 10.000
Mgder/kurser 5.000 0 0 5.000
Kab af eksterne ydelser
Honorar til geestekunstnere inkl.
Rejseudgifter 70.000 0 0 70.000
Dokumentarist 90.000 0 0 90.000
PR og kommunikation 50.000 0 0 50.000
Revision 0 10.000 0 10.000
Evaluering og formidling af
projektets erfaringer og resultater
Narrativ udstilling og regionalt
netveerksmade
0 100.000 0 100.000
Diverse 50.000 0 0 50.000
| alt 1.129.000 110.000 0 1.239.000

110




Finansiering Ar1 Ar2 Ar3 | alt Bevilget/ikke
bevilget

Region Midtjylland 265.000 110.000 0 375.000 Ikke bevilget

Kommune(r) 100.000 0 0 100.000 Bevilget

Stat

Statens Kunstfond

Huskunstnerordning 120.000 0 0 120.000 Ikke bevilget

Den Jyske Kunstfond 200.000 0 0 200.000 Ikke bevilget

Landdistriktspuljen 190.000 0 0 190.000 Ikke bevilget

EU/Nordisk Ministerrad (eller

lign.) 0 0 0 0

Private fonde

Feerch Fonden 150.000 0 0 150.000 Ikke bevilget

Lokale Foreninger 25.000 0 0 25.000 Bevilget

Egen medfinansiering —

kontanter

Deltagerbetaling, Vandringen 54.000 0 0 54.000 Bevilget

Holstebro bibliotek, foredrag

m.m. 25.000 0 0 25.000 Bevilget

Egen time-medfinansiering i

kr. 0 0 0 0

Andet 0 0 0 0

| alt 1.129.000 110.000 0 1.239.000
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 - ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens Sgholm Opera

navn)

Kontaktperson Anna Sofie Hvid

Adresse Landevejen 7, Nordby, Samsg
Mail hvid@ruralagentur.com
Telefon 60526457

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tvaers af
regionen samt bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres
mulighed for selv at engagere sig i kulturlivet og samfundet.

For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af folgende tre overordnede formal:
¢ Udvikling.
e Netveaerk.
¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

o Der skal vaere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen
skal komme fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen,
f.eks. kommuner, stat, EU eller kulturinstitutioner.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan
give tilskud til projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekterne i netvaerkenes
regi.

¢ Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med
almennyttigt formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner
kan indga i projektansggninger via partnerskaber.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og vaerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred
regional forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige
samfundsomrader f.eks. erhverv, uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der
omfatter mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling
pa tvaers af landegreenser.

e Projekter, der skaber lzering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.
e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet - se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Udviklingsprojekt: Konceptudvikling for et kulturelt kraftcenter
pa Samsg - et multifunktionelt koncerthus, der teenker
baeredygtighed og sanselige kulturoplevelser sammen pa nye
mader.

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Vores vision er at skabe en ny og enestaende platform for
opera og klassisk musik p& Samsg, hvor natur og kultur-
oplevelser gar hdnd i hand pa nye mader.

Vi sgger stgtte til at udvikle denne nye og eksperimenterende
tilgange til opera og klassisk musik, der kombinerer
musikoplevelser med Samsg's unikke natur.

I forbindelsen med konceptudviklingsprojektet, der vil lgbe
over 1 &r, vil vi inddrage borgere og skabe kunstneriske
tveerfaglige samarbejder inden for Region Midtjylland ved at
afholde en raekke arrangementer, der har til formal at udvikle
konceptets indhold i samarbejde med lokale og regionale
aktarer.

Projektets formal og
succeskriterier

Projektets formal er:

- At udvikle nye, eksperimenterende formater for opera og
klassisk musik med inddragelse af partnere lokalt savel som
regionalt.

- At give lokalsamfund og regionale aktgrer mulighed for at
engagere sig i og veere del af selve konceptudviklingen
omkring et kulturelt kraftcenter af internationalt format pa
Samsg.

- At skabe borgerinddragelse og tveerfaglige samarbejder i
forbindelsen med udviklingen af et multifunktionelt koncerthus
pa Samsg, der taenker baeredygtighed og sanselige
kulturoplevelser sammen pa nye mader.

Vi vil opnd dette igennem at afholde:

- Natur og sanse-eksperimenterende koncertoplevelser og
workshops pa Samsg i samarbejde med Den Jyske Opera,
sakaldte KlimaOperavaerksteder i 2020 (se
samarbejdsudsagn).

- Symposium i 2020 omkring udvikling af nye og anderledes

kunstneriske koncepter for Sgholm Opera samt strategier for
kultur i landdistrikterne i samarbejde med bl.a. Ole Mglgaard
(tidligere udviklingschef i DR), Leif Lgnsmann (tidligere chef

for DR Koncerthuset) nu indehavere af konsulentformaet The
Crowd.

- Netvaerksmgder omkring sammenspillet mellem
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kulturturisme og baeredygtighed og udvikling nye kulturelle
formater, der fra starten af taenker kultur og baeredygtighed
sammen for at skabe nye meningsfulde helhedsoplevelser,
bl.a. med Samsg Kommune, Samsg Energi Akademi,
Inspiratoriet og Aarhus Universitet (se Interessentudsagn).

Projektet vil resultere i:

- Etablering af nye netvaerk mellem kunstneriske institutioner,
professionelle kunstnere, akademikere, grgnne entreprengrer
og lokale aktgrer.

- Udvikling af nye undervisnings- og koncertkoncepter, der
forankrer aktiviteter med opera og klassisk musik pa hgit
niveau med naturoplevelser og baeredygtighed.

- Et lokal forankret koncept for et multifunktionelt koncerthus
pd Samsg, der kombinerer baeredygtighed og sanselige
kulturoplevelser med inddragelse af lokale og regionale
partnere.

- Et faerdigformuleret koncept og skitseforslag til et
multifunktionelt koncerthus og operahave pd Samsg, som er
udarbejdet i samarbejde med projektets partnere og lokale
aktgrer.

Projektets konkrete mal

Konkrete mal:

- At styrke Samsg's profil som grgn musik-g med klassiske
koncerter pa internationalt niveau og innovative tilgange til
baeredygtighed og g-turisme.

- at initiere og etablere nye tvaerfaglige netveerk mellem
aktgrer indenfor kultur, iveerkseetteri, beseredygtige erhverv og
landdistriktsudvikling (se projektets aktiviteter).

- At skabe lokalt engagement for og deltagelse i
udviklingsarbejdet af et kulturelt kraftcenter pa Samsg, der
teenker baeredygtighed og kultur sammen pa nye mader.

- at invitere og inddrage borgere, lokale samt regionale
partnere i konceptudviklingen af et nyt grgnt, kulturelt
kraftcenter pa Samsg af internationalt format.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfgrelse:

Projektets aktiviteter inkluderer:

- To Operakoncerter, der afprgver nye formater for sanselige
kulturoplevelser pa Samsg i forbindelse med julekoncerten
vinteren 2019 og ‘Opera In Unlikely Places’ i sommeren 2020.
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- Fire el. fem netvaerksmgder med lokale og regionale partnere
med fokus pa konceptudvikling af et multifunktionelt
koncerthus pa Samsg af internationalt format, der taenker
baeredygtighed og sanselige kulturoplevelser sammen med
bl.a. Samsg Energiakademi, Inspiratoriet, Samsg Kommune,
m.fl.

- En workshop (KlimaOperavaerksted) for bgrn og unge pa
Samsg i samarbejde med Den Jyske Opera.

- Et feerdigformuleret koncept og skitseforslag til et
multifunktionelt koncerthus og operahave pa Samsg, der
udarbejdes i samarbejde med C.F. Mgller og Hammer Schmidt
Lassen.

Tid- og aktivitetsplan
(Start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs)

Konceptudviklingen forlgber over 12 maneder fra oktober 2019
- oktober 2020.

Oktober 2019: Fgrste netveerksmgde mellem kunstnere,
kulturelle iveerksaettere og borgere pa Samsg med interesse
for et kulturelt kraftcenter pa Samsg, bl.a. Den Jyske Opera,
Samsg Piano Festival, Samsg Kammermusikfestival m.fl. (se
bilag med stgttetilkendegivelser).

Sted: Sgholm Opera, Samsg

December 2020: julekoncert med Skt. Annae Pigekor og skole-
elever fra Samsg.
Sted: Tranebjerg Kirke.

Februar 2020: Andet netveerksmgde mellem partnere i
konceptudviklingsprocessen, bl.a. Samsg Energiakademi,
Samsg Kommune, Inspiratoriet og The Crowd (se bilag med
partnerskaber).

Sted: Samsg Kommune

April 2020: Workshop (KlimaOperavarksted) i samarbejde
med Den Jyske Opera

Faciliteret af Sgholm Opera

Sted: Sgholm Opera

Marts - September 2020: Udarbejdelse af indholdsformater,
samarbejdskoncepter og arkitektonisk skitseforslag med
Igbende inddragelse input fra netveerksmgder.

Juni 2020: Tredje netvaerksmgde, opsamling med alle partnere
og interessenter, der har deltaget i de foregdende
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netvaerksmgder.
Sted: Arhus

Juli 2020: Opera in Unlikely Places, operafestival pa Samsg
Sted: Samsg

September 2020: Prasentation af indholdsformater,
samarbejdskoncept og skitseforslag til koncerthus
Sted: Samsg Kommune

Oktober 2020: Fjerde netvaerksmgde, evaluering med alle
partnere og alle, der har veeret involveret i
konceptudviklingsprocessen, bade interessenter, partnere og
lokale borgere.

Aktiviteterne afholdes af Sgholm Opera.

Langt de fleste aktiviteter vil finde sted hos Sgholm Opera eller
lokaliteter p& Samsg. Et enkelt netveerksmgde gnsker vi dog at
afholde i Arhus, for at knytte an til vores netvaerk dér.

De faerdige beskrivelser af indholdsformater, skitseforslag til
koncerhus og permakulturhave planleegges at blive udstillet pd
Samsg Kommune.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Projektet er ledet af Sgholm Opera (projektledelse).

Projektet udvikles i samarbejde med en raekke partnere, se
venligst bilag med oversigt over partnerskaber.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Se venligst bilag med oversigt over partnerskaber og bilag
med interessentudsagn.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Projektet skal munde ud i konsoliderede samarbejdsaftaler og
netveerk, som viderefgres i den endelige realisering af visionen
om et kulturelt kraftcenter p@ Samsg af internationalt format.

Projektet skal desuden resultere i et feerdigt arkitektonisk
skisteprojekt, som borgere, lokale og regionale partnere fgler
ejerskab for og som tydligt angiver en inkluderende og lokalt
forankret procesudvikling.

Projektet skal have eksempelvaardi i forhold til at udvikle det
kulturelle liv i landdistrikterne under inddragelse af lokale
aktgrer og tvaerfaglige netvaerk.
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Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Projektets udgangspunkt er at skabe en
konceptudviklingsproces, der taenker formidling og inddragelse
ind fra starten i realiseringen af visionen om et multifunktionelt
koncerthus pa Samsg.

De forskellige arrangementer i konceptudviklingsfasen har til
formal at vaere formidlings- og laeringsplatforme og saledes
skabe en inkluderende og lokalt forankret proces omkring
realiseringen af visionen nytsenkende koncerthus pa Samsg.

Projektet vil fa sin egen hjemmeside med Igbende opdatering
pa processen og vil desuden blive formidlet gennem sociale og
klassiske medier.

Desuden vil projektet blive formidlet gennem en faerdig
konceptformulering og skitse af hgj aestetisk kvalitet, som
afspejler inddragelsen af netveerk, partnere og lokale aktgrer i
processen.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres internet mellem projektets ledere og
samarbejdspartnere tre gange i processen (december 2019,
maj 2020 og oktober 2020).

Projektet evalueres desuden pa det sidste og fjerde
netveerksmgde, hvor alle involverede har mulighed for at give
feedback pa processen.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgijer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Med denne inkluderende konceptudvikling gnsker vi at

- skabe eksempelveerdi i forhold til udvikling af kulturelle
koncepter i landdistrikterne ved inddragelse borgere, lokale og
regionale partnere i udviklingen og formuleringen af visionen
om et koncerthus pd Samsg.

- bruge konceptudviklingen som en platform for udvikling af
netvaerk og styrkelse af kulturelle og tvaerfaglige samarbejder.

- udnytte konceptudviklingsfasen som redskab for at udvikle
viden om kulturelt ivaerksaetteri i landdistrikterne med
inddragelse af borgere og tveerfaglige samarbejder.

- opbygge enestdende erfaring i at skabe regional forankring
for et kulturinitiativ af internationalt format.

- facilitere udviklingen af eksisterende kunstneriske miljg pa
Samsg og i regionen relateret til klassisk musik.
Konceptudviklingsfasen vil yderligere artikulere denne og skabe
en feelles skaerpet profil.

- afdaekke kulturens potentiale ift. miljg- og
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klimaudfordringerne ved at undersgge muligheder for at skabe
et koncerthus, der teenker baeredygtighed ind i alle projektets
aspekter fra anlaeg over drift og gkonomi (se stgtteudsagn fra
bl.a. Samsg Energiakademi og Den Jyske Opera).

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

netvaerk.

Med dette projekt vil vi skabe strategiske netvaerk i regionen
pa tvaers af vand. Projektet vil generere helt nye netvaerk
inden for kultur, ivaerksaetteri og baeredygtighed. Desuden vil
projektet styrke kulturlivet pa Samsg og bidrage til gens image
som en innovativ @ med steerke faglige, sociale og kulturelle

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Legnudgifter | Projektledelse 150 timer a@ 700 kr | 105.000 105.000
Administration 55.000 55.000
Aktiviteter Produktion:
Opfgrelse af koncerter x 2 41.000 41.000
Symposium 23.000 23.000
Workshop 35.000 35.000
Netveerksmgder x 4 og inkl. 62.000 62.000
evaluering
Kgb af eksterne ydelser, fx 150.000
konsulenter (konceptudvikling og
skitseforslag)
PR/ kommunikation / 51.800
dokumentaiton
Revision 15.000
Ialt 514.800
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 222.800 ansggt
Kommune(r) 60.000 ansggt
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller 200.000 beviliget
lign.)
Private fonde
Egen medfinansiering - 32.000
kontanter
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Egen time-medfinansiering i
kr.

Andet

Ialt

537.800
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 — ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Animated Learning Lab(ALL)

navn) The Animationworkshop(TAW)
Via Universitycollege

Kontaktperson Hanne Pedersen

Adresse Kasernevej 5, 8800 Viborg

Mail hap@via.dk

Telefon +4587554962

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

e Netveerk.

¢ Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:

e Der skal veere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre farste levear og til udviklingsprojekterne i netveerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og veerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers
af landegreenser.

e Projekter, der skaber leering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.
e Projekter, der skaber udvikling, som reekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet — se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Same — same- but different
Et alternativ til skriftmediet.
Ligeveerdig inklusion

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Projektet vil med tegning og animation udvikle alternative
kommunikations- og leeringsmetoder til grundskolens
kernefeerdigheder. Eleverne ggres til aktive producenter af
tegninger og animerede film. Isger vil sarbare bgrn i lzese- og
skrivevanskeligheder som oplever usikre sociale vilkar have
gleede af denne alternative metode. Men selve metoden og den
kunstneriske og didaktiske faglighed i projektet er til gavn for
hele klassen. Herved opstar en ligevaerdig inklusion. Projektet
er at samarbejde mellem uddannelsesinstitutioner, kommuner,
skoler, forskere, specialleerer og paedagoger.

”Same, same - but different” understgttes af fundene i et 12-
arigt projekt. Catterall 2009.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal Beskriv, hvordan projektet bidrager til
udmgntning af Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Skolen i dag danner hovedsagelig eleverne gennem skriften.
Skriftsprogets/skriftmediets natur er praecist og regelbundet.
Hvis man f.eks. skal stave til drage, skal det staves D-R-A-G-E
og staver man det ikke sadan, er det forkert.

De visuelle medier giver frihed til at udtrykke sig, fordi vi
lettere kan acceptere og rumme forskellige visuelle udgaver af
en drage. Netop det ggr visuelle medier langt mere
befordrende for anerkendende paedagogik. Dette understgtter
flere bgrn og unges udvikling, s& de far de bedre muligheder
for at udvikle sig til dannede og demokratiske medborgere.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:
Projektet gnsker at kunne:
e Bevare glaeden ved leering og uddannelse, sa flere unge
pa sigt gnsker at uddanne sig.
e Styrke kreativiteten og virkelysten.
e Udnytte de kunstneriske mediers potentiale
e Give mulighed for at bgrn far metoder til at udtrykke
sig kunstnerisk og aestetisk
e Kunne tilfgje nye facetter til dannelsesrejsen i skolen.
« Udnytte de kompetencer det enkelte barn har
« At na ud til skoler og uddannelser pa landsplan.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk, netveerksmgder,
deltagere i nye samarbejder m.m.)

Projektets konkrete mal er at samle 3 ekspertomrader til et
koncept. Projektets formal er at udvikle et lettilgeengeligt
koncept, til brug i danske folkeskoler. Projektets malgruppe er
leerer og paedagoger med seerlig blik pa bgrn i
leesevanskeligheder

Leerermidlerne henvender sig til leerere og peedagoger men
ogsa til eleverne, sdledes underviserne far et konkret bud pa,
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hvordan de kan inddrage visuelle leeringsformer i skolearbejdet
Det er vaesentligt, at de nye laeringsformer bibeholder
undervisningens indhold (laeseplaner og faellesmal) og stort set
kun differentierer sig pa udtryksformer og arbejdsmade.
Projektet er baseret pa udvikling, oplaering og iterationer.

Fase 1. Ekspert gruppen mgdes. Det farste udkast til
leeremidler designes. Fokuspunkter fastseettes og der udvikles
prototyper af leerermidler som skal ud til afprgvning. Der
designes opsamlings og fastholdelses metoder til projektet i
samarbejde med de deltagende skoler.

Fase 2. Ekspert gruppen planlaegger og koordinerer kurser for
leerere og studerende tilrettelaegges over emnerne:
paedagogik.

Fase 3. Deltagende skoler og kommuner aktiveres gennem
testworkshops pé skolerne.

Fase.4. Tvaerinstitutionelt samarbejde mellem leere og

paedagoguddannelsen i Randers. Test forlgb hvor materialet
implementeres i uddannelserne.

Fase 5. Faerdigggrelse af undervisningsmaterialet.

Fase 6. Udbredelse af undervisningsmaterialet gennem
partnernes respektive arbejdsfelter .

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil I gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfarelse:

Mgder: Ekspertgruppen mgdes og udvikler, indsamler og
konceptualiserer viden og materialer. PA mgder med relevante
uddannelser vil der blive undersggt hvor og hvordan metoden
efterfglgende kan implementeres i uddannelserne.

Det endelige materiale udformes og designes

Workshops: Der deltager 3 skoler. En fra hver deltagende
kommune. Alle 3 klassetrin er repraesenteret, fordelt pa de 3
skoler. Alle klasser er repreaesenteret, da vi gnsker at
undersgge hvor det er bedst at saette ind. Ude pa de
deltagende skoler vil der ske et mgde med kunstnere og
didaktiske eksperter og studerende. Gennem hver workshop vil
der ske en afprgvning af undervisningsmaterialet og en
opleering af de deltagende leerere og psedagoger. Den
efterfglgende evaluering vil bidrage til udviklingen af det
endelige materiale.

Implementering i peedagog og leereuddannelsen: En af
eksperterne, der er fra Campus Randers, Via, koordinerer
deltagelsen af uddannelserne. De studerende vil bedrive
forskning i egen praksis. Resultaterne herfra vil indga i
udviklingsarbejdet af undervisningsmaterialet.

Kurser: Konceptet bygger pa 3 af ekspertgruppens
fagomrader.

Animation (ALL),Kognitiv Resourse Anerkendende Psedagogik
(KRAP), Processkabeloner (Margit Gade) De deltagende leerer,
paedagoger og studerende vil blive tilbudt kurser der bygger
pa og forener disse tre kerneomrader.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
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(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

Sama — Same — but different er et 3 arigt projekt der starter
2020.

Opstart:kick of hvor der pabegyndes udvikling og planleegning
Iterationer: De 3 skoler skal lave et forlgb mindst 1 gang om
maneden. Her vil leesekonsulenter og personer fra
ekspertgruppen komme og iagttage hvordan workshoppen
forlgber. Studerende vil ogs& her komme og observere.

Med tiden skal skolerne selv kaste sig ud i at afvikle workshops
og give feed back gennem det frosknings design der er lavet til
projektet.

Undervisningsmaterialet vil lgbende blive tilrettet.

Afslutning: Den endelige materiale vil blive udarbejdert.

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Partnere i projektet:

The Animation Workshop, ALL ved Hanne Pedersen

Aben radgivning i Arhus Ordblindeforeningen, Lena Utoft.
Psykologcentret Viborg, Aase Holmgard , KRAP

Margit Gade, Specialleerer i laesevanskeligheder og
leeremiddelforfatter. Processkabeloner

Paedagog- og leereruddannelsen i Randers ved Ane Tyrrestrup
Viborg kommune ved leesevejleder Lenette Krathmann
Randers kommune ved leeringskonsulent Jette Pagaard
Favrskov kommune ved John Klesner og Jeppe Skovby
Organisering:

Styregruppen ogsa kaldet ekspertgruppen:

Ase Holmgéard, Margit Gade, Hanne Pedersen, Ane Tyrrestrup.
Ekspertgruppen udvikler, styrer, og koordinerer.

Konsulent bistand:

Aben radgivning i Arhus Ordblindeforeningen,

laesevejlederen og laeringskonsulenter i projektet vil yde
konsulentbistand og bidrage med deres viden og de
observationer der ggr sig ude pa workshop~ene.
Administration: The Animationworkshop, VIA

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

Relevante kunstnere, animatorer og tegnere, vil blive
inddraget efter behov.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

I projektperioden arbejdes der pa at implementere
tankeseettet og metoderne i Viborg og Randers og Favrskov
kommune. P& sigt arbejdes der pa at integrere projektets
resultater i leerer- og peedagoguddannelserne. De 3 baerende
eksperter vil benytte de kanaler de allerede har opbygget, som
kan distribuere leeremidler og kurser. Ekspertgruppen har
ambitioner om at deltage i konferencer og seminarer.

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Alle i ekspertgruppen er i kontakt med malgruppen for
undervisnings materialet, nemlig leerer, paedagoger og
studerende inden for samme. Ase Holmgard, Margit Gade og
Hanne Pedersen er meget benyttede kursusholdere pa
nationalt plan. Erfaringen viser at der sker den bedste
udbredelse af et undervisningsmateriale hvis det er koblet op
med kurser. Ane Tyrrestrup har kontakter til uddannelserne og
kendskab til bekendtggrelser og de interne strukturer der
omgiver en paedagog og leereuddannelse.Der vil veere en
online website hvor undervisningsmaterialet kan downloades
fra. Projektet vil lgbende veere i kontakt med relevante
fagblade og nyhedsmedier.

Hvordan skal projektet

Evaluering af projektet vil veere inkorporeret i udviklings
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evalueres?

designet, hvor de deltagende skoler, laeesekonsulenter,
studerende, leerer og paedagoger overlevere handlinger og
observationer. Projektet evalueres saledes Igbende.
Ekspertgruppens arbejde vil blive lgbende evalueret af de
involverede konsulenter.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgjer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Sammenseaetning af ekspertgruppen er helt unik og aldrig set
for. Arbejdet med animationsmediet vil i projektet, som noget
enestaende, blive udviklet til systematisk at blive brugt som
fremme af sprogforstaelse og i gvrigt understgtte, visualisere
og bevidstggre den dannelse der sker gennem skriftsproget.
Her treekker projektet pa erfaringer gjort fra tidligere projekter,
hvor Ase Holmgéard og Hanne Pedersen har udfordret
skriftsprogets myndighed med animationsmediets omfavnende
natur. Projekterne tog udgangspunkt i Ase Holmgérds PhD om
leesevanskeligheder.

Animationsmediets intuitive styrke og fagets udviklede metoder
til fremme af de kreative processer og slutproduktets
kommunikative skarphed, kombineres med vel afprovede
processkabeloner, der skaber systematik og derigennem
danner overblikket. Procesmodellerne er lette at anvende for
bade lzerer, paedagoger og elever.

For at bevare gleeden og veerne om den kreative proces byder
KRAP ind med vel afprgvede metoder til at anerkende det
enkelte barn i en gruppeorienteret arbejdes proces.

Slut produktet vil indeholde veerktgjer til nye arbejdsformer,
der vil fremme kompetencer hos elever, studerende, leerer og
paedagoger.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Same - Same — but different vil pa sigt, ved at introducere et
undervisningsmateriale der bygger pa aestetik og kreativitet
inden for fag der normalt ikke har haft veerktgjer til at
anvende disse, fgre til en stgrre talentmasse inden for tegning,
animation og kreative aktgrer i Regionen. Projektet er et
forgangsprojekt der kleeder tegning og animation i arbejdstgjet
til at fremme trivsel og udvikling af fremtidens skole.

Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal | skrive 0" i belgbsfeltet. | kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ari Ar 2 Ar 3 I alt
Lonudgifter | Projektudvikling 42.000 42.000 42.000 | 126.000
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
koordinering 21.000 21.000 21.000 63.000
Transport 5.000 15.000 10.000 30.000
Aktiviteter Produktion 25.000 0 25.000 | 50.000
kurser 15.000 15.000 15.000 | 45.000
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workshops 75.000 | 120.000 | 120.000 | 315.000
PR og kommunikation 0 0 0 0
Revision 10.000 20.000 20.000 | 50.000
Evaluering 0 0 0 0

1 alt 193.000 | 233.000 | 253.000 | 679.000

Finansiering Ar 1 Ar 2 Ar 3 1 alt Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 100.000 | 100.000 | 100.000 | 300.000 IB

Kommuner 0 0 0 0

Stat 0 0 0 0

EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0] 0] 0

lign.)

Private fonde

Obelske familie fond 349.000 1B

Egen medfinansiering - 10.000 10.000 10.000 30.000 B

kontanter

Egen time-medfinansiering i 0 0 0 0

kr.

Andet

1 alt 110.000 | 110.000 110.00 | 679.000
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 — ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisationens | Phenomenal Viborg

navn)

Kontaktperson Hannibal Glaser

Adresse Jernbanegade 3, 1TV 8800 Viborg
Mail mail@hannibalglaser.dk

Telefon +45 30313114

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen

Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stottes, skal de opfylde et eller flere af fglgende tre overordnede formal:

e Udvikling.

¢ Netveerk.

e Internationalt udsyn og samarbejde.

e Der skal veere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre farste levear og til udviklingsprojekterne i netveerkenes regi.

e Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stotte:

e Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og veerktgjer.

e Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfgrt af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.

Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.

e Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.

e Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers
af landegreenser.

Projekter, der skaber leering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

e Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet — se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/

126




Beskrivelse af projektet

Projektets titel

XR Expedition — Phenomenal Viborg

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Foreningen Phenomenal Viborg har til formal at skabe ny kreativ
og gkonomisk vaekst i mgdet mellem Viborgs styrkepunkter
inden for 3 styrker: animation, kunst og XR-teknologi (AR, VR,
MR), gennem produktionen og faciliteringen af projekter, der
bringer relevante aktgrer sammen under samme tag.

Med dette projekt sammenszetter vi 3 teams af "astronauter”:
kunstnere og teknologer, som har til formal at drage ud i XR-
verdenen, og rapportere tilbage til gruppen med deres fund.
Rapporterne skaber rammerne for 3 begivenheder,
videnskabelige symposier, hvor eksterne interessenter fra kunst,
animation og erhverv kan fa indsigt i projektet, byde ind med
viden, og invitere astronauterne ind i deres laboratorier.

Til sidst skal astronauterne producere veerker, som skal udstilles i
forbindelse med et stgrre kulturarrangement.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal:

Projektet bliver afviklet med henblik pa at finde nye oplevelser,
produkter, forretningsmodeller og samarbejder.

De 3 vigtigste elementer i projektet er 1) indsamling og
formidling af viden omkring brugen af XR i animation, kunst og
XR. 2) Dannelse af et nyt tveerfagligt feelleskab, der bevidst
tilgar den nye teknologi i malet om at skabe nye produkter,
oplevelser, og samarbejder. 3) Facilitering af begivenheder og
skabelsen af konkrete XR-oplevelser, der samler og inspirerer
virksomheder og insitutioner.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Med dette projekt saetter vi kunsten og det kreative forrest:
Den har til opgave at provokere, eksperimentere og fremmane
‘det nye’. Astronauterne er fuldsteendigt kreativt fritstillede,
men har den vigtige opgave at bringe viden og erfaringer
tilbage til en gruppe af ledere og forretningsfolk der er klar til
at omseette og videreformidle til samfundet, gennem bredt
rammende oplevelser og produkter hos erhverv, uddannelse
0g animation.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

Projektet er en success, hvis 6 kunstere og teknologer har
skabt 3 veerker og tilhgrende erfaringer der er inspirerende,
udfordrende, underholdende, og baner vej for fremtidig
udvikling af oplevelser og produkter i regionen.

Projektets konkrete mal

(F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
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netveerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.)

3x Ekspeditioner — 2 personer
e Udforskning og eksperimentering, XR, Animation og Kunst
e Udvikling af XR-veaerker
e Rapportering til interessenter
o Deltagelse i internationale events
3x Symposier / Workshops
3x XR-opevelser / vaerker.
Udstilling af vaerker ved mindst. 1 stgrre kulturbegivenhed.
Dannelse af netvaerk / mailliste af interesserede erhvervs og
kunstfolk.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil | gennemfare
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfarelse:

e Rekruttering af 3 ekspeditionsgrupper
Planleegning af 3 ekspeditionsforlgb
Facilitering af 3 “symposier” i Viborg
Facilitering af udviklingen af 3 XR-veerker.
Udstilling af veerker ved stgrre kulturbegivenhed
Markedsfgring, netveerksdannelse

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepeele undervejs)

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter:
1. Kvartal —rekruttering og igangsattelse af 3 ekspeditioner
(01/01/2020)
Kvartal — Afholdelse af fgrste symposium
Kvartal — Afholdelse af andet symposium
Praesentation af projekt ved stgrre kulturbegivenhed
Kvartal (31/12/2020)
Afholdelse af 3. Symposium
Afvikling, evaluering, afslutning

e e N e WN

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

Foreningen Phenomenal Viborg (Under oprettelse i skrivende
stund)
e Hannibal Glaser (Animation, XR) - The Animation
Workshop — Projektledelse
e Karsten Lindberg Viborg Ingenigrerne - Konsultation
e René Schmidt - ArtLab (Kunst) — Projektstyring, indhold,
konsultation
e Michael Lundorff-Hansen - EON Reality Denmark —
Konsultation, XR-faciliteter, Softwareudvikling
e Ulla Lundgaard - Viborg Gymnasium & HF - Uddannelse,
viden, faciliteter.
o Thorkild Nielsen - NB Galleri — Koordinering, konsultation,
faciliteter.
e Mette Haahr - Nordea — @konomi, finansiering,
konsultation
e Asger Brendum — Erhverv, konsultation
e Kasper Kruse -. Arsenalet — Animation, Lokaler, facilitering
af begivenheder, kontakt til animationsvirksomheder.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i

Viborg Kommune — Konsultation / Steen Lindgaard
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projektet

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Gruppen har midlertidigt sikret fabrikslokaler i det nordlige
Viborg til et nyt XR-produktionsmiljg, i samarbejde med Artlab.
Malet er at etablere et permanent oplevelescenter og
erhvervspark, der kan vise projektet, og fremtidige projekter
for offentligheden.

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

e 3 Lab-symposier, tematiske events / fester

o Deltagelse i internationale konferencer

e Deltagelse i stgrre danske kulturbegivenheder
Presseomtale, erhverv & kultur (Bgrsen, Kulturmonitor)

Hvordan skal projektet
evalueres?

e Ekspeditioner dokumenteres. (aktiviteter, indsigter, nye
forbindelser)

e Kuvalitet af afholdte symposier (Antal besggende,
brancher repraesenteret, dokumentation og.
Spgrgeskemaundersggelse vedr. projektets indhold)

e Maengde af formidling og starrelse af netveerk
(nyhedsbrev, falgere, besggstal)

livet?

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgjer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

Kombinationen af kunst- og tech-astronauter (danske og
internationale), indrammet af en erhvervsorienteret
projektgruppe, er ngglen til at skabe nye, bade teknisk og
kunsterisk radikale veerker, der omgéende bliver bragt ind i en
erhvervsmaessig kontekst.

Alle partnerne er fuldt engagerede, og har alle budt ind med
viden, idéer og ressourcer til projektets udvikling.
Samarbejdet har allerede skabt nye forbindelser og produceret
arbejdsopgaver, bade for en animationsvirksomhed, der har
produceret 3 VR-veerker, og for bygge- og ingenigr branchen,
da gruppen har sikret renovation af fabrikslokaler til et nyt XR-
produktionsmiljg, i samarbejde med Artlab.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

(Maks 5-10 linjer)

Vi ved at XR-teknologi vil blive en stor branche, og vi ser at
kunsten kan 1) eksperimentere og inspirere erhvervslivet 2)
skabe storslaede visuelle/rumlige oplevelser, til glaede for
kulturlivet.

Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal | skrive ”"0” i belgbsfeltet. 1 kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis | far behov for det.

\ Udgifter

\ Arl\ Arz\ Ars\ 1 alt

4
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Lgnudgifter | Projektledelse 70
Projektmedarbejdere 40
Administrativt personale 0
Transport 5
Aktiviteter Produktion 450
Mgder/kurser 5
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0
konsulenter)
PR og kommunikation 100
Revision 20
Evaluering 10
I alt 700
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 300 300 Endnu ikke
bevilget
Kommune(r)
Stat 250 250 Endnu ikke
bevilget
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde
Egen medfinansiering -
kontanter
Egen time-medfinansiering i 150 150 Bevilget
kr.
Andet
I alt 700 700
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midt

regionmidtjylland

Ansggningsskema til
Region Midtjyllands kulturpulje

September 2019 — ansggningsfrist 09.09.2019 kl. 9.00

Ansgger (organisation) Kulturelt Videncenter for Bgrn
Kontaktperson Christian Schragder
Adresse Skellergaardsvej 2, Torrild
8300 Odder
Mail €s2513733@gmail.com
Telefon 28 91 41 28

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljen
Regionsradet kan yde tilskud til projekter, der styrker samarbejdet om kultur pa tveers af regionen samt
bidrager til borgernes adgang til kunstneriske og kulturelle oplevelser og deres mulighed for selv at
engagere sig i kulturlivet og samfundet.
For at projekter kan stgttes, skal de opfylde et eller flere af falgende tre overordnede formal:
Udvikling.
Netveerk.
Internationalt udsyn og samarbejde.

Krav:
Der skal veere medfinansiering pa mindst 50 % af totalbudgettet. Medfinansieringen skal komme
fra kilder, der ikke i forvejen er helt eller delvist finansieret af regionen, f.eks. kommuner, stat,
EU eller kulturinstitutioner.
Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre farste levear og til udviklingsprojekterne i netveerkenes regi.
Ansggere er offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttigt formal,
der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i projektansggninger
via partnerskaber.

Kriterier for udveelgelse af projekter, der kan modtage stgtte:
Projekter, der gar nye veje i udvikling af nye produkter, arbejdsformer og veerktgjer.
Projekter, der har regional betydning og bliver gennemfart af et partnerskab med bred regional
forankring eller styrker samspil mellem kultur og andre vigtige samfundsomrader f.eks. erhverv,
uddannelse, sundhed m.m.
Partnerskaber skal som hovedregel udggres af institutioner, organisationer m.m. der omfatter
mere end en kommune.
Projekter, der skaber resultater, som er relevante for en stor del af regionens kulturliv.
Projekter, der har et internationalt perspektiv og som rummer samarbejde og udvikling pa tveers
af landegreenser.
Projekter, der skaber leering og ny viden, som stilles til radighed for andre parter.

Projekter, der skaber udvikling, som raekker ud over projektperioden.

Ansggningsfristen er den 9. september 2019 kl. 9.00

Kontakt til kulturteamet — se information pa: http://www.rm.dk/regional-
udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur/
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

KULTURELT VIDENCENTER FOR B@RN
Etablering og opstart

Resume

(kort beskrivelse af
projektets indhold, max 15
linjer)

Kulturelt Videncenter for Bgrn er stiftet af Pernille Bach og
Christian Schreder, som til daglig ogsa driver
Teaterveerkstedet Madam Bach. Formalet med centret er at
udvikle og afprgve nye tiltag, som udvider og nyteenker
bgrnekultur gennem aktiviteter som:

Er tveerkunstneriske og tveersektorielle og involverer et
voksende netveerk af steerke kreefter indenfor kultur,
erhverv, leering, filosofi, gastronomi og oplevelser i Odder
og Regionen.

Udvikler expanded experiences — dvs. nye produkter og
nye workshopformater, som giver publikums oplevelse (af
f.eks. en teaterforestiling) en forlaenget levetid, idet man
kan tage oplevelsen med hjem og skabe videre.

Har internationalt udsyn — bl.a. gennem Teaterveerkstedet
Madam Bachs involvering i det europaeiske Small Size
netveerk og omfattende turnévirksomhed.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af formal

Kulturelt Videncenter for Bgrn gar nye veje i udvikling af
produkter, arbejdsformer og veerktgjer. Vi har rejst centret i et
erhvervsomrade i Odder i steerk vaekst, som en platform for
inspiration, videndeling og udvikling af bgrnekultur. Centret
samler steerke samarbejdspartnere fra ind- og udland for at
udvikle redskaber, dele viden og hente inspiration.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af
Region Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer)
Projektet gar nye veje i udvikling af produkter, arbejdsformer
og veerktgjer. Aktiviteterne i centret er tveerkunstneriske og
tveersektorielle og samler kreefter indenfor kultur, erhverv,
gastronomi, leering og filosofi i et ressourcefaellesskab.

Projektet har et klart internationalt perspektiv, bl.a. i kraft af
vores involvering i MAPPING - et 4-arigt researchprojekt
stgttet af Creative Europe.

Projektet skaber laering og ny viden, som stilles til radighed for
andre, heriblandt billedkunstnere, scenekunstnere, musikere,
peedagoger, lerere, kreative virksomheder m.fl.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet

Vi har iveerksat Kulturelt Videncenter for Bgrn som en aben og
eksperimenterende platform, som er dedikeret til udvikling,
netvaerk og samtalerum pa tvaers af sektorerne. Centret skal
veere et levende, dynamisk sted, som folk opsgger for
inspiration og videndeling. For det er dér, nye muligheder
opstar. Kulturelt Videncenter for Bgrn skal blive den platform,
hvorfra vi kan udvikle nyt, ggre os fri af gamle strukturer og
arbejde netveerks-orienteret og business-minded.

Projektets konkrete mal

| opstartsperioden vil vi afholde:
= 2 Small Size Days minifestivaler
= 4 Samtalesaloner
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= 1 Udendgrs sommerevent

= 4 Netveerksmgder

= Derudover vil der Igbende veere residencies og
geestekunstnere, udvikling af nye produkter og
workshops, samt dbne dgre for publikum.

Projektets aktiviteter
(Hvordan vil | gennemfgre
projektet?)

Konkrete aktiviteter og beskrivelse af gennemfarelse
| lgbet af projektperioden vil vi gennemfgre og teste tre
forskellige typer aktiviteter:

1. EXPANDED EXPERIENCES

De senere ar har vi oplevet en stigende efterspgrgsel pa
workshops og produkter som skaber et "udvidet rum” for
scenekunsten — dvs. muligheder for at den kunstneriske
oplevelse kan leve videre efter endt teaterforestilling; at man
kan tage oplevelsen med sig hjem. Vi vil udvikle og teste nye
workshopformater (interaktive performanceinstallationer,
livestreamede workshops, online inspirations- og vidensbank),
og nye produkter (pop-up bgger og kunstneriske DIY crafts) —
i teet samspil med erhvervspartnere og kreative virksomheder i
vores netveerk. Fgrste skridt er etableringen af en interaktiv
Sansehave i samarbejde med @kologiens Have. Sansehaven
giver os mulighed for at teste og afprgve lydinstallationer og
sanselige rum, hvor naturen er i fokus. Daginstitutioner,
bgrnefamilier mv. far en ’andel’ i haven, hvilket samtidig giver
dem en fysisk tilknytning til Kulturelt Videncenter for Bgrn.

2. NETVAERKSM@DER OG SAMTALESALONER

Vi samler kreefter indenfor kultur, erhverv, gastronomi, leering
og filosofi i et ressourcefeellesskab, og afholder netveerks-
mgder og samtalesaloner pa tveers af sektorer. Pa centret har
vi ogsa mulighed for at tilbyde korte residency-ophold, sd vi i
forbindelse med samtalesaloner og netveerksmgder kan huse
teaterfolk, billedkunstnere, musikere, erhvervsfolk, filosoffer,
leerere og paedagoger fra ind- og udland. Konkret har vi
allerede nu henvendelser fra Katrine Olsen/Funktionel Yoga,
billedkunstner Faranak Sohi, designer Christina Lindved
Christensen (FridaJohs), og kunstnerisk leder af Little Door
Theatre, Manuela Cobari (ltalien/Irland), som vil veere artist in
residence i foraret 2020 med projektet "9 stories about love".

3. ABNE ARRANGEMENTER - INTERNATIONALT UDSYN
Vi afholder en reekke abne arrangementer — ofte med
internationale gaester - som har til formal at styrke det
regionale tilhgrsforhold, styrke relationer mellem bgrn og
voksne, og mellem entreprenante kreefter pa tvaers af kultur-
og erhvervssektoren, ogsa internationalt.

Small Size Days 2020 og 2021 — Arlig
tilbagevendende minifestival med internationale
geestespil, workshops og foredrag med fokus pa
scenekunst for de yngste. Initiativet kommer fra det
internationale netveerk Small Size Artistic International
Association, hvor Teaterveerkstedet Madam Bach har
veeret partner siden 2014. Small Size Days er en global
event, som finder sted den sidste weekend i januar
hvert ar over hele verden — fra Helsinki til Madrid,
London, Bukarest, Mexico City... og Odder!
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Udendgrs sommerevent i samarbejde med Odder
Little Culture Club og virksomheder i regionen. Der er
fokus pa musik, installationer, gastronomi og
kunsthandveerk.

Abne dgre til Teatervaerkstedet Madam Bachs
kunstneriske processer. Veaerkstederne er abne for
paedagoger, lerere, erhvervsfolk, billedkunstnere,
musikere og andre med interesse for kreative
processer.

Tid- og aktivitetsplan

(Start, afslutning samt evt.

milepaele undervejs)

OVERORDNET TIDSPLAN
Januar: Small Size Days
Februar: Samtalesalon#1
April: Etablering af Sansehave
Maj: Samtalesalon #2
Juni: Residency med Manuela Cobari
August: Udendgrs sommerevent
September: Samtalesalon #3
November: samtalesalon #4
Januar 2021: Small Size Days
Februar 2021: Evaluering

Udvikling af workshop-formater: Lgbende
Residencies og netveerksmgder: Lgbende

Organisering
(ledelse, partnerskab og
rolle, styregruppe mv.)

KULTURELT VIDENCENTER FOR BZRN

Ledelse: Pernille Bach og Christian Schragder.

Advisory Board: Ole Fogh Kirkeby (filosof og professor i
ledelsesfilosofi), Rikke @stergaard Hansen
(bgrnekulturformidler), Nina Uller (linjeofficer og master i
organisationspsykologi), Anne Hubertz Brekne (dramaturg).

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet

CENTRETS PRIMARE PARTNERE
(Se venligst vedlagte dokument om Partnerskaber for
uddybende information)

Teaterveerkstedet Madam Bach er drivkraft i centret og far
sin faste base her med sal, veerksted og workshopfaciliteter.

Udvikling Odder & netveerk for kreative virksomheder:
Netveerket bestar af 17 virksomheder som arbejder med vidt
forskellige produkter og ydelser - alt fra industrielt design over
teater til smykkedesign, grafiske opgaver og handmalede
tapeter. | dette netveerk har vi allerede de farste 4-5
virksomheder som gnsker at samarbejde om konkrete
projekter og som er interesserede i at leje sig ind pa Kulturelt
Videncenter for Bgrn i perioder.

Odder Little Culture Club: Vi vil samarbejde om koncerter,
bade sma intime koncerter og stagrre udendgrs koncerter pa
den 2250 m2 store grund. OLCC har desuden pa rekordtid
opbygget et erhvervsnetveaerk, som ser stor veerdi i kulturelle
tiltag, og fordelagtige muligheder for at mgdes med andre
erhverv i en uformel ramme, som er anderledes end de
traditionelle netvaerk. Dette erhvervsnetveaerk bliver ogsa en
del af Kulturelt Videncenter for Bgrn.
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BVRIGE PARTNERE LOKALT OG REGIONALT

SCENET — scenekunstnetveerket i Region Nord- og Midtjylland.
VIA University College Horsens.

Herning Bibliotekerne.

@kologiens Have.

Odder Bibliotek.

Daginstitutioner i hele regionen.

Sponsorer: Baglandet — Odder Little Culture Club’s
erhvervsklub, Bendix Transport, N&K Transport, WellinGo/Arla,
Sminipac, Nize Equipment, Clever Coffee, Madhimlen, Green
Vibe Burger.

NETVARK OG PARTNERE INTERNATIONALT

Leith Society: Et netveerk af (primaert) erhvervsledere startet
af Kristian Groth i 2013. Til sammen er der 400 medlemmer,
og hver netveaerksgruppe bestar af 40 medlemmer. Her mgdes
man fire gange arligt og er sammen i otte timer med fokus pa
relationer og personlig udvikling.

Small Size netveaerket og projekt MAPPING: et 4-arigt
researchprojekt stgttet af Creative Europe/Small Size.
Projektet bestar af research, produktion af forestillinger og
illustrerede bgrnebgger med fokus pa barn fra 0-6 ar.
Teaterveerkstedet Madam Bach er del af dette projekt,
sammen med 17 andre europaeiske bgrneteatre samt
internationale researchere og illustratorer. Hen over de fire ar
2018-2022 mgdes vi og udveksler viden og praksisk om teater
for de yngste. http://mapping-project.eu

Yoona Kang — forsker ved Freie Universitat i Berlin
Yoona Kang, MA, MFA, PhD, DAAD, researcher fra Sydkorea,
pt. ved Freie Universitat i Berlin, hvor hun forsker i bgrns
relation til kultur og natur. Yoona Kang vil fglge Kulturelt
Videncenter for Bgrn — iseer med fokus pa Sansehaven og
interaktive workshops, hvor vi inddrager naturen.

Assitej International/Danmark: Christian Schrgder er
bestyrelsesmedlem i organisationen, International Association
of Theatre for Children and Young People.

Murphys Playhouse, ChengDu, Kina — samarbejde om
udvikling af interaktive workshops.

Art Space for Kids (A.S.K.), Shanghai Kina, v. Forrina Chen —
samarbejde om workshops.

TONG Production, Beijing, Kina v. Ru, Liz — samarbejde om
workshops og udveksling.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden

Vi har rejst centret som et nyt tiltag, fordi vi tror pa, at vejen
frem i udvikling og nyteenkning af (bgrne)kultur, er gennem
intersektorielt samarbejde. | lgbet af projektperioden vil vi
sammen med vores partnere udvikle nye tiltag og nye
produkter, samt afsgge de forskellige indtjeningsmuligheder
som workshops, arrangementer og udlejning af faciliteter. |
den proces vil vi lgbende veere i dialog med vores
(erhvervs)partnere og vores advisory board og udvikle en
holdbar forretningsidé og forretningsmodel for stedet pa
laengere sigt. Malet er, at centret pa sigt kan lgbe rundt i sig
selv.
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Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Gennem samtalesaloner og netveerksmgder, dbne
arbejdsprocesser, residencies og praktikforlgb for
paedagogstuderende. Derudover vil projektet fglges af

Yoona Kang, som forsker i bgrns relation til kultur og natur og
af MAPPING-projektet, som afsluttes med en international
udgivelse.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Vi evaluerer lgbende de enkelte aktiviteter gennem dialog med
de involverede parter. Ved projektets afslutning udarbejdes
en rapport i samarbejde med dramaturg/radgiver Anne
Hubertz Brekne og Bibliotekar Rikke @stergaard.

Hvordan bidrager projektet til at fgre regionens kulturpolitik i ud

livet?

Udvikling

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af nye
produkter, kompetencer,
arbejdsformer, veerktgjer,
netveerk eller internationalt
udsyn?

NYE PRODUKTER OG ARBEJDSFORMER

Kulturelt Videncenter for Bgrn er en kultur- og
erhvervsvirksomhed, som rusker op i vaneteenkningen om,
hvad bgrnekultur er og kan. Vi vil udvikle nye produkter og
nye arbejdsformer i samspil med andre kreative erhverv i
regionen. Det tveerfaglige og tveersektorielle samarbejde er en
grundsten i arbejdet og vi skal bruge opstarts-perioden til at
styrke netveerk og afsgge nogle af de mange muligheder og
potentialer, der ligger i at samarbejde pa tveers.

INTERNATIONAL UDVEKSLING

Det internationale aspekt er vigtigt for centret; vi treekker
internationale samarbejdspartnere til regionen i form af
gaestespil, koncerter, foredrag eller residency-ophold, og
mange af vores europeaeiske partnere er ligeledes interesserede
i at hgste viden fra os. Den indsamlede viden — bade nationalt
og internationalt - stilles til radighed for interesserede.

Regional betydning
Hvilken betydning har
projektet for udvikling af det
regionale kulturliv?

Kulturelt Videncenter for Bgrn holder til i den kommune i
Danmark, som pt. bruger faerrest midler pa kultur. Til gengeeld
er der blandt bade kultur- og erhvervssektoren et stort drive
og gnske om at ggre tingene anderledes, om at ggre tingene
selv; et stort netvaerk af entreprenante folk, som far kultur og
sma erhverv til at blomstre udenom kommunale stgttemidler.
Videncentret skal virke som samlingspunkt,
ressourcefeellesskab og inspirationshub og understgtte denne
gode fremdrift. Til glaede og gavn for savel de involverede
samarbejdspartnere som borgere i regionen, som far kulturelle
oplevelser af hgj kunstnerisk kvalitet.

136




Budget

Hvis | ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal | skrive ”0” i belgbsfeltet. | kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis | far behov for det.

Udgifter Ar 1 Ar 2 Ar 3 I alt
Lenudgifter | Projektledelse 50.000 50.000
Projektmedarbejdere 0 0
Administrativt personale 20.000 20.000
Transport 6.000 6.000
Etablering Erhvervsgrund og byggeri
772.700 772.700
Adgangsforhold og parkering 60.000 60.000
Containere til lager og veerksted 30.000 30.000
Aktiviteter Etablering af Sansehave 25.000 25.000
Udvikling af workshops og 50.000 50.000
produkter
Afholdelse af sommerevent 20.000 20.000
Small Size Days 2020 20.000 20.000
Small Size Days 2021 40.000 40.000
Samtalesaloner og 30.000 30.000
netveerksmgder
Uforudsete produktionsomkostn. 4.000 4.000
Kontorhold 5.000 5.000
Forsikring 6.000 6.000
PR og kommunikation 25.000 25.000
Revision 5.000 5.000
Evaluering 10.000 10.000
I alt 1.178.700 1.178.700
Finansiering Ar 1 Ar 2 Ar 3 I alt | Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 100.000 100.000 | Sgges hermed
Kommune(r) 15.000 15.000 | Sgges
Stat, Jyske Kunstfond 100.000 100.000 | Sggt, afventer
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde 80.000 80.000 | Sgges
Egen medfinansiering — 772.700 772.700 | Bevilget
kontanter
Egen time-medfinansiering i
kr.
Udleje af sal og faciliteter 15.000 15.000 | Estimeret
Sponsorer 96.000 96.000 | Bevilget
I alt 1.178.700 1.178.70
0
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