Regional Udvikling
Region Midtjylland
Skottenborg 26
8800 Viborg
Viborg, den 28.12.2009

Ansggning om stgtte pa 625.000 kr. til udvikling af en digital ssmmenbinding af 4 kunstudstillinger og 2
teaterforestillinger.

P43 initiativ af Kulturprinsen, Bgrnekulturens Udviklingscenter, arbejder fire kunstmuseer og to teatre for
pjeblikket taet sammen. Temaet for samarbejdet er "Vandet”. De fire kunstmuseer er Randers
Kunstmuseum, Silkeborg Kunstmuseum, Skovgaard Museet og Horsens Kunstmuseum. De to teatre er
Randers Egnsteater og teatret Carte Blanche, som er egnsteater i Viborg.

Vandet.

| projektet ”Vandet” vil teatrene og kunstmuseerne inspirere hinanden til at skabe helt nye former for
formidling til bgrn og unge. Et forlgb af internationalt orienterede workshops vil resultere i 6 spaendende
kunstudstillinger og teateropsatninger i efteraret 2010 med det fzelles tema: Vand.

Internationalt anerkendte teaterinstruktgrer vil med deres kunnen om scenografi og dramaturgi veere med
til at skabe de 4 udstillingsiscenesaettelser i kunstmuseerne . De to teaterforestillinger vil blive opfert i taet
forbindelse hermed. Virtuelle IT- installationer vil binde det hele sammen til en sammenhangende
kunstnerisk event og formidlingen vil give bgrn og unge opdagelseslyst, mulighed for at bruge deres sanser
og for selv at vaere aktive. Med dette projekt er det intentionen at give det unge publikum en anderledes
kunstoplevelse end de er vant til.

Digital sammenbinding.

Den digitale sammenbinding er essentiel, fordi den taler de unges sprog og giver dem mulighed for aktivt at
deltage pa flere forskellige niveauer. Den er bygget op omkring en 3-dimentionel digital vandvaeg. En
oplevelse der skal stemme sindet, og give en anderledes oplevelse af vandets foranderlige vaesen. Via en
bevaegelsessensor, der registrerer de besggendes bevaegelser, kan man aktivt &endre oplevelsen af vandet.
Herved inddrages kroppe i oplevelsen pa en intuitiv og direkte made. Via installationens interaktive portal,
kan man deltage aktivt pa tre forskellige mader:

1. Sig din mening. Her kan man via et undervandstastatur deltage i en diskussion om de vaerker, man
har set. | “real-time” kan man snakke med andre unge pa de andre museer, se de andre museers
vaerker og blive indbudt til at vaere med i en kunst-konkurrence for unge.
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2. Skab et vaerk. Pa en sanselig og intuitiv made far man her muligheden for at skabe et helt unikt
veerk. Via en avanceret digital algoritme kan man skabe sit eget kunstvaerk til vandet. Her kan man
hurtigt og simpelt arbejde med strukturelle former, farver og streger. Men samtidig kan man ogsa
arbejde med mere abstrakte begreber som social adfaerd, temperament og kunstig intelligens.

3. Hegr pa de kloge. Her far man eksperternes egne beretninger om, hvorfor de brander for faget,
hvad de finder interessant, og hvad de tanker, nar de ser et vaerk. | et alternativt videoformat vil
man kunne fa en meget direkte fortaelling, hvor man selv vaelger, hvad man vil hgre og se. Her vil
man ogsa kunne finde en generel information om museerne og teatrene.

Malet er at skabe en oplevelsesbaseret sammenbinding, der henvender sig til forskellige sanser, og som
giver de unge en aktiv og deltagende rolle. Samtidigt er det et mal at skabe en digital sammenbinding, der
arbejder med et uformelt leeringsmiljg, hvor tilgangen er dialog, leg, humor, refleksion og den personlige
forteelling. Et leeringsmiljg der arbejder med forskellige faeringsstile, tager de unge serigst og afsgger digital
formidling i forhold til malgruppen pa en helt unik made. Med andre ord er malet at etablere en digital
platform, hvorfra publikum — i dette tilfaelde bgrn og unge - pa en oplevelsesorienteret og uhgijtidelig facon
kan bevaege sig rundt mellem forestillinger og udstillinger, veere kreative omkring de kunstneriske vaerker i
et rum og et feellesskab pa web’en, give deres mening til kende og lytte til de kloge, som formidler med et
glimt i gjet.

MMEXx.

Den digitale sammenbinding indgik fra starten som et blandt flere pilotprojekter, som skulle vaere med til at
lgbe MOP senere MMEX i gang og demonstrere potentialerne i det pataenkte center for digital
museumsformidling. Museerne og teatrene var pa tidspunktet for MMEx-ansggningen endnu ikke
afklarede med deres udstillinger og forestillinger, og da der skulle valges et demonstrationsprojekt i
forb.m. ansggningen, blev valget den nu meget bergmte runesten pa Randers Kulturhistoriske Museum.

P3 indeveerende tidspunkt er museer og teatre imidlertid nu sa langt, at det er muligt at begynde at udvikle
og arbejde konkret med den digitale sammenbinding af hele projektet. | den forbindelse har arkitektfirmaet
Gustin udarbejdet et skitseforslag, som er vedlagt denne ansggning.

Samarbejdspartner.

Arkitektfirmaet Gustin arbejder med en aestetisk og sanselig tilgang til den digitale formidling. Med en
masterclass grad i Museal digital formidling og flere priser og vundne konkurrencer bag sig, kombinerer
Gustin teori og praksis. Med afsaet i arkitekturens tradition arbejder firmaet med formidling og
digitalisering pa bl.a. museer, teatre og i det offentlige rum. Malet er at skabe aestetiske og sanselige
oplevelser, hvor brugerne star i centrum og rummet tillaagges en ny og overraskende dimension.

Realiseringen af den digitale sammenbinding af Vand-projektet vil kunne tjene to formal. For det fgrste vil
det betyde en udvikling og afprgvning af digital formidling til méalgruppen bgrn og unge, som vil bringe fire
af regionens kunstmuseer og to teatre pa forkant med bestraebelserne pa at udvikle nye formidlingsformer,




der umiddelbart taler malgruppens sprog. For museerne vil dette forhdbentlig betyde kontakt med en
gruppe mennesker, som normalt ikke benytter museerne af egen vilje. For teatrene vil dette betyde en helt
ny dimension i deres formidling og kontakt med publikum.

For det andet vil erfaringerne med projektet umiddelbart kunne understgtte og medvirke til etableringen af
MMEY, idet arkitektfirmaet Gustin efter aftale som fremtidig samarbejdspartner vil stille sin viden og sit
produkt til rddighed gennem MMEx. Om godt % &r vil Gustin kunne have et i praksis afprgvet tilbud kiar til
museer og andre kulturinstitutioner, som gnsker at sammenbinde deres produkter og fx malrette denne til
specifikke malgrupper. Naermere bestemt vil der vaere tale om

e Et koncept som er udviklet til kommunikativ og aestetisk sammenbinding af tveerinstitutionelle
projekter

e Et koncept som er udviklet sammen med bl.a. repraesentanter for malgruppen (bgrn og unge) og
som efterfglgende er evalueret af maigruppen og en ekstern anerkendt forsker

e Enteknisk "know how” som er afprgvet i praksis

Erfaringerne fra projektet vil blive opsamlet i en stgrre publikation i serien Skrifter fra Kulturprinsen, bl.a.
indeholdende en konkret beskrivelse af udformningen af konceptet, en placering af konceptet i en stgrre
sammenhaeng og en mindre publikumsundersggelse og vil sdledes ogsa ad denne vej blive videreformidlet
og forh3bentlig vaekke interesse i en bredere kreds af mennesker, som arbejder med formidling af kunst og
kultur.

Afslutningsvis skal det naevnes, at skitseforslaget fra arkitektfirmaet Gustin stadig er under udvikling og bl.a.
i kritisk dialog med afdelingsleder Morten Lervig ( CAVI), direktgr Niels M. Jensen (ODM), konsulent
Charlotte Hansen (KUAS) og skoleeleverne Bror |. Halberg (16 ar) og Eline B. Hansen (12 ar).

Med venlig hilsen

e 4N
e

Udviklingschef, Kulturprinsen

Bilag:
1. Anbefaling fra MMEx
2. Budget for den digitale sammenbinding, arkitektfirmaet Gustin
3. Samlet budget for vand-projektet, Kulturprinsen
4. Projektbeskrivelser fra de fire kunstmuseer og to teatre



midtjyske museers udvikiingsrad

22. december 2009

Vedr. projekt Vandet

Som formand for Midtjyske Museers Udviklingsrad er det min opfattelse, at projektet ”Vandet” er
et nyskabende og nytenkende projekt, der ogsa rummer perspektiver i forhold til udvikling af
fremtidens museumsformidling, og som ogsé giver mening i sammenhang med museernes
udvikling af MMEx — Center for digital museumsformidling.

”Vandet” var oprindelig ét af flere pilotprojekter, som indgik i det idékatalog, som det daverende
Midtjysk Oplevelsesproduktion, nuverende MMEx — Center for digital museumsformidling,
udarbejdede. Midtjyske Museers Udviklingsrad arbejder sammen med sine konsortiepartnere stadig
pa at etablere MMEZX, hvilket formentlig vil ske i lebet af 2010.

Et projekt som ”Vandet” er fortsat interessant i MMEx-sammenhzang, men da MMEXx endnu ikke
etableret, kan MMEx ikke involvere sig direkte i projektet pa nuvarende tidspunkt. Safremt
projektet gennemfores som beskrevet, vil det dog vere helt oplagt, at indlede et samarbejde mellem
MMEXx og arkitektfirmaet Gustin om videreudvikling og salg af de tekniske lgsninger, der udvikles
1 forbindelse med ”Vandet”.

Med venhg hilsen

n Sm/idt-Jensen
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Overslag til "Vandetprojekt".

type timer antal enhedspris i alt
skitseforslag 1pkr 45500 | kr 45.500
Udarbejdelse af gkon. grundlag 1| kr  30.000 | kr  30.000
Kontruktion:

materialer til kontruktion 4| kr 6.500 | kr 26.000
materialer til kuffert 2| kr 4.000 | kr 8.000
maling til kontruktion 120] kr 70 { kr 8.400
opbygning af kontruktion 20 41 kr 300 | kr 24.000
opbygning af kuffert 14 2| kr 300 | kr 8.400
maling af kontruktion 10 4| kr 300 | kr 12.000
samling/test/opsaetning af teknik 10 4| kr 450 { kr 18.000
Waterwall:

Opsaetning/tegning af polywal! 20 4| kr 450 | kr 36.000
Opaetning/tegning af kuffert 12 21 kr 650 | kr 15.600
Programmering af interaktive dele 50 1] kr 650 | kr 32.500
teknik:

projektor 4| kr 4.000 | kr 16.000
touchskaerm 4 kr 4.000 | kr 16.000
skaerm store 4} kr 3.000 | kr 12.000
skaerm mini (fotoramme) 4} kr 700 | kr 2.800
cpu 10{ kr 2.500 | kr 25.000
kabler {skarm, forlenger, lyd mv) 14( kr 600 | kr 8.400
Hgjtalere - store 6| kr 600 | kr 3.600
hejtalere - sma 6] kr 400 | kr 2.400
undervandskeyboard 4l kr 300 { kr 1.200
Programmering af webportal 77 1) kr 650 | kr 50.050
udsmykning:

grafiks uformning pa sider 1| kr 9.500 | kr 9.500
Polyflader - stor 4| kr 6.000 | kr 24.000
polyflade - lille incl. Kasse 2] kr 3.000 | kr 6.000
Fremstilling/tegning af grafik 10 4| kr 450 | kr 18.000
transport 1] kr 10.000 | kr 10.000
Leje af samlerhal 1 kr 10.000 | kr 10.000
opstaening og nedtagning:

Opsatning pa museerne 10 4] kr 300 | kr 12.000
Nedtagning og oprydning 7 4l kr 300 | kr 8.400
TOTAL kr  499.750




Projekt "Vandet"

Budget og finansieringsplan

BUDGET:

Kulturprinsen:
projektudvikling, ledelse og adm.

Internationale workshops,
seminarer, ekskursioner

Museerne:

Skovgaard Museet, produktion
Randers Kunstmuseum, produktion
Silkeborg Kunstmuseum, produktion
Horsens Kunstmuseum, produktion
ialt

Teatrene:

Randers Egnsteater, produktion
Carte Blanche, produktion

i alt

Digital sammenbinding
Markedsfgring
Dokumentation
Forskning

Udgifter i alt

FINANSIERING:

Puljen til kultur i hele landet
Kulturregion @stjysk Vaekstband
Region Midt

Egenfinansiering:
Museerne

Skovgaard Museum
Randers Kunstmuseum
Silkeborg Kunstmuseum
Horsens Kunstmuseum
ialt

250.000

140.000

865.000
900.000
561.000
805.000
3.131.000

785.000
610.000
1.395.000

490.000
525.000
186.000
430.000
1.631.000 1.631.000

250.000

140.000

3.131.000

1.395.000
625.000
100.000

50.000
85.000

5.776.000

1.755.000

620.000

625.000




Teatrene:

Randers Egnsteater
Carte Blanche

i alt

Kulturprinsen

Egenfinansiering i alt

Finansiering i alt

485.000
310.000
795.000 795.000

350.000

2.776.000 2.776.000




SILKEBORG KUNSTMUSEUM

UNDER OVERFLADEN

Silkeborg Kunstmuseums bidrag til det store, tveerinstitutionelle udstillingsprojekt VANDET tager sit
udgangspunkt i vandets symbolske betydningslag og museets egen samling af danske og udenlandske
surrealister.

Siden Freuds bog Dremmetydningen udkom i ar 1900, har vandet vaeret en yndet og potent metafor for bade
kunsten og dybdepsykologien, og den fandt sit mest kompromislgse, kunstneriske udtryk hos de
surrealistiske kunstnere. Her blev vandet - det vilde hav, den bundl@se sg og det brusende vandfald -
synonym for det underbevidste, for fglelser, dramme og seksualitet. Det blev derfor ogsa samtidig et symbol
for det ukendte i os, det uvirkeligt virkelige, og for de tajlesigse kraefter, som vores civiliserede Ego ikke altid

kunne — eller ville - erkende.

Silkeborg Kunstmuseum gnsker med denne udstilling derfor at ga under overfladen. | naert samarbejde med
scenograf Sus Haugland og lysdesigner Kasper Stoenberg vil udstillingen isceneszette udvalgte veerker i de
dunkle udstillingsrum i museets underetage, sdsom Francis Picabias drammevisioner, Max Ernsts frottager,
Vilhelm Bjerke Petersens kadelige skildringer og Withelm Freddies psykofotografiske visioner.

| kombination med eksperimenterende lysiscenesaettelser, der skaber uvirkelige slow-motion-effekter,
fragmentariske spejlinger samt lydkulisser, der fremkalder diffuse erindringsbilleder, fokuserer udstillingen pa

de sansebaserede og stemningsskabende aspekter af den surrealistiske kunst.

Iscenesaettelsen finder sted i museets langstrakte og sugende kaelderrum, som med sine fritlagte rar og en
klaustrofobisk og ra rumfornemmelse udger en oplagt kulisse for iscenesaettelsen af netop disse veerker.
Som punktnedslag i kunstens liviag med menneskesindet skal vaerkerne indga som medspitlere i en form for
surreal totalinstallation, hvor beskuerens egen fantasi og reflektion aktiveres via den sanselige oplevelse.
Intentionen bag udstillingens placering er herudover at understrege selve nedstigningen — via museets
spiraltrappe - til rummene helt dernede. Allerede her vil de besagende blive preeparerede via spejlingstiltag,
som fjerner trappetrinnene under dem, og via lys som forstyrrer orienteringen. De flydende graenser mellem

virkelighed og uvirkelighed bringes dermed i spil helt fra udstillingens begyndelse - og som det var tilfeeldet

med surrealisternes arbejdsmetode, automatskriften, sa véd man aldrig, hvad der dukker frem.




Ud over selve iscenesaettelsen kommer “den digitale sammenbinding’, der ligeledes vil udgare en akse i
udstillingen via dens udfordringer af rum- og realtidsoplevelser i forhold tit VANDETSs @vrige projekter og via
dens karakter af erkendelsescentrifuge. Selve installationen af den vil visuelt mime udstillingens slow-motion
fornemmelse, og den vil fa en central placering i museets forhal. Endnu et element i Under overfladen vil
blive opfarelserne af Randers EgnsTeaters og Teatret Carte Blanches respektive forestillinger pa museet,
som i forleengelse af ovenstaende indskriver sig i en samlet udvidelse af graenserne for traditionel

udstillingspraksis.

Saledes er det ogsa Silkeborg Kunstmuseums ambition at arbejde med selve udstillingsformen og
undersgge alternative udstillings- og formidlingsstrategier indenfor netop "det underbevidste".

| relation til museets samlinger spillede surrealismen og dens forlabere en ganske seerlig rolle for Asger Jorn,
idet han sa dem som grundiasggere af en ny billedforstaelse - som et udtryk for en direkte kontakt til den
nyopdagede, underbevidste virkelighed. Derfor udger dette omrade et preesent tema i Silkeborg
Kunstmuseums faste samlinger, og dermed kan forsgget med en sansebaseret formidling af disse facetter fa
et erfaringsafsaet via en udstilling som Under overfladen — til fremtidig brug for museet i formidlingsarbejdet

med savel Jorns kunstsyn som samlingen generelt.

Udstillingens malgruppe er barn og unge — fra 6 ar og opefter. Saerligt stiles der efter alderssegmentet
omkring Silkeborg Ungdomsskole og Silkeborg Gymnasium, som museet har indledt et samarbejde med.
Denne segmentindkredsning udger en grundpille i formidlingsstrategien i projektet, idet museets
forskningsmaessige idégrundlag med denne udstilling netop fokuserer pa mulige outreach-vinkler for den
faste samlings potentialer. Er det overhovedet muligt at formidle abstrakte, selvrefleksive begreber sasom
“det underbevidste til barn? Og vil en udstillingspraksis, der udfordres af det sensoriske teaters flersanselige

virkemidler kunne bidrage til mere intuitive og erkendelsesfremmende kunstopievelser for malgruppen?

Med denne udstillings- og formidiingsplatform gnsker Silkeborg Kunstmuseum dermed at give saerligt det
unge publikum en anderledes oplevelse af museer og teatre, som vil pirre nysgerrigheden og lysten til at

opdage noget nyt.

GUDENAVEJ 7-9 - DK-8600 SILKEBORG - TLF. +45 8682 5388 FAX +45 8681 5131

email: info@silkeborgkunstmuseum .dk « www.silkeborgkunstmuseum.dk




VAND(VARKER)

En udstilling kurateret i samarbejde mellem Hotel Pro Forma og Randers
Kunstmuseum under projekt Vandet.

VANDET

Projekt Vandet er et samarbejdsprojekt mellem fire kunstmuseer (Randers Kunstmuseum,
Horsens Kunstmuseum, Skovgaard Museet og Silkeborg Kunstmuseum), Bornekulturens
udviklingscenter Kulturprinsen, og forskellige teatre og scenekunstinstrukterer om det fzlles
tema Vand. Det konkrete udfald af projektet er fire udstillinger i regionens fire kunstmuseer og
to teaterforestillinger, alle med samme tema. De fire kunstmuseer vil hver producere en
serudstilling over det valgte tema iscenesat af en anerkendt scenekunstinstrukter el. lign.
Intentionen er at afprove, i hvilket omfang det teaterverdenens meode med publikum kan
anvendes i en museal kontekst. Projektet vil undersege, hvad der sker, ndr museernes
udstillingspraksis udfordres af teatrets virkemidler - dets fornemmelse for rum og fortelling og
dets erfaringer med et dialogisk eller interaktivt mede med publikum

Projektet er serligt rettet mod at give bern og unge en anderledes oplevelse af kunst og dermed
abne for at nye brugergrupper finder vej til museerne. Det afgorende for museerne er at
udstillingerne har en hej kunstnerisk og @®stetisk kvalitet.

Projektet er stottet af Kulturministeriets Pulje til hele landet, Formidlingspuljen samt af Region
Midtjylland.

VAND(VARKER)

Udstillingen Vand(veerker) er Randers Kunstmuseums bidrag til projekt Vandet.

Udstillingen er resultat af et samarbejde mellem Kirsten Dehlholm og Ralf Richardt Strebech fra
Hotel Pro Forma og Randers Kunstmuseum.

VISION
e At skabe en udstilling af dansk og international objekt- og konceptkunst med fokus pa
vand og vandets vasen
e Via medet med teatrets virkemidler at udvikle nye udstillings- og formidlingsstrategier,
hvor madet mellem kognitiv erkendelse og sanselig kropslig oplevelse udforskes og hvor
varkernes performative kvaliteter understreges i udstillingens multisensoriske rum.

Udstillingen er som sadan en dobbelt iscenesattelse: Dels af udstillingens og museets rum, form
og indhold, dels af vandet som begreb.

UDSTILLINGSPERIODE
Randers Kunstmuseum 20. august til den 24. oktober 2010




Sven Dalsgaard: De tre sojler (2004)
Skulptur i fiberbeton efter kunstnerens model (1993)

KONCEPT. VAND(VAZRKER).

Sven Dalsgaards skulptur De tre sgjler er en fri vesterlandsk variant af den kultiske torii-port
som benyttes i forbindelse med den japanske shinto-religion. Portene ses ikke blot 1 forbindelse
med templerne som en markering mellem den profane og den sakrale verden, men er ofte
udstillet i det dbne landskab, hvor noget serligt smukt eller betydningsfuldt skal markeres. I
Sven Dalgaards vaerk markerer skulpturen vandvejen til og fra Randers, fra det lokale sted til
den store verden, varket satter skel, danner udsigt og skaber rum til refleksion og eftertanke.

Som indgang til Randers Kunstmuseums bidrag til projekt Vandet er Dalsgaards skulptur
relevant pa flere méader. Verket er opsat pa det sted hvor Gudenden meder Randers Fjord og
understreger skeringspunktet mellem det lokale og det internationale. Ved at udpege udsigten
og vandet som det egentlige kunstvark anskueligger skulpturen samtidig et aspekt af Randers
Kunstmuseum faglige speciale — interessen for konceptuelle og objektbaserede kunstverker,
hvor skellet mellem vark og virkelighed viskes ud. Det er indenfor dette kunsthistoriske
speciale Randers Kunstmuseum gerne vil lave en szrudstilling til temaet under temaet Vand.
Sidst, men ikke mindst satter verket fokus pa netop vand og synes at tematisere den graske
filosof Heraklits beremte sentens: Alting flyder! Vandets vasen og tilstande ses som udtryk for
tidens gang og verdens forandringsprocesser. Det er sdledes vandets konkrete fysik der danner
udgangspunkt for udstillingen.

BAGGRUND

Et vaesentlig traek ved koncept- og objektbaserede kunstvarkers udtryk er, at selve kunstobjektet
ofte er reduceret til det minimale. Ofte anvender kunstnerne helt almindelige brugsgenstande og
opleser gransen mellem kunst og virkelighed, mellem det konkrete og det abstrakte. Man kan
tale om at kunstvaerket i hajere grad end tidligere bliver uhandgribeligt og forst opstar 1 medet
mellem verket og beskueren, i rummet. Samtidig understreges flygtigheden, foranderligheden




og det forelgbige som kontraster til forestillingen om det evigtgyldige skenne kunstvark. Et
aspekt som vil blive understreget i Hotel Pro Formas overordnede scenogratiske idé om
udstillingen. Som akterer i en forestilling iscenesztter Hotel Pro Forma savel vaerkerne som
publikums rejse gennem udstillingen i krydsfelt mellem konstruktion og sansning, bevidsthed og
intuition, dagligdag og metafysik

KUNSTNERE

Visionen er at udstillingen Vand(veerker) sammensettes dels af @ldre vaerker med fokus pa vand
og pa flygtighed og foranderlighed, dels af nye og nyere vaerker af nulevende danske og
internationale kunstnere. Til udstillingen inviteres 10 nulevende billedkunstnere til at lave deres
bidrag til udstillingen. Det centrale bindeled mellem varkerne vil vaere vand, vandets vasen,
vandets tilstandsformer. Med hensyn til de nye varker er det en forventning hos museet at vand
indgar rent fysisk i verkerne,

Udstillingen vil komme til at fylde halvdelen af museets samlede udstillingsareal og bliver
efteraret 2010°s store satsning pa Randers Kunstmuseum.

F Q}j§lag til zeldre ‘vaex:(k(er o
Sif'enal‘aaf‘ ée&li;éffker ]

Tadeuz Kantor: The Sea Concerto
Billedstofteaterets fire billeder

Inviterede kunstnere

Kirsten Justesen (DK)
Mogens Otto Nielsen (DK)

osch K)
Belu Simion Fainaru (Israel)
Voldemar Johansson (Estland)
Saara Ekstrom (Finland)

DEN SCENOGRAFISKE DIMENSION I MUSEUMSFORMIDLING

»Vandet” som regionalt og tvaerfagligt samarbejdsprojekt, giver Randers Kunstmuseum
mulighed for gennem det tette samarbejde med Hotel Pro Forma at arbejde med selve
udstillingsformen og undersoge alternative udstillingsstrategier i forhold til museets mere
traditionsbundne strategier. Hvor der dels arbejdets med bygningen som den hvide kube,

Malet er at opnd erfaring, som efterfolgende kan anvendes i formidlingen af de faste samlinger,
og sarligt 1 forbindelse med...

SCENOGRAFISK IDE 1




For Hotel Pro Forma er den overordnede tanke

PROJEKTETS SAMMENHANG MED MUSEETS FORMIDLINGSSTRATEGI

Randers Kunstmuseum blev grundlagt i 1891 og har et ansvarsomrade der deekker udviklingen i
dansk kunst fra 1800 til i dag. Et srligt indsatsomrade er imidlertid Sven Dalsgaard og
relaterede danske og internationale kunstretninger. Et omrade som béade betones i forskningen
og formidlingen, herunder 1 udstillinger og publikationer.

Det er Randers Kunstmuseums mélsatning at tilbyde alsidige og inspirerende kulturtilbud for
alle byens borgere og museets ovrige gaster. Strategien er, at tilbyde formidling til en bred
malgruppe samt differentierede aktiviteter, tilbud og arrangementer til varierende malgrupper.

LZAR GENNEM OPLEVELSE

De seneste ar har Randers Kunstmuseum arbejdet mélrettet med formidlingsprojekter til bern og
unge, under overskriften Leer gennem oplevelse. Projekter der pa forskellig vis har inddraget
malgruppen i museumsoplevelser. Projekterne har omfattet bern og unge i alle aldre og har
bestaet af leengerevarende undervisningsforleb, tvarfaglige eksperimenter og intensive
workshops. Séledes omtales museet ogsa 1 Kulturarvsstyrelsens Kvalitetsvurdering for sin
forbilledlige deltagelse i og etablering af tverfaglige samarbejder med henblik pa udvikling af
formidlingsmateriale og formidlingsformer.

MALGRUPPE

Den overordnede malgruppe for udstillingen er barn og voksne mellem 8 og 105. Randers
Kunstmuseum vil i forbindelse med udstillingen tilbyde sarlige formidlingsforlgb for bern og
unge, workshops af l&ngere varighed og. lign. som giver mulighed for bade fordybelse og flere
indgangsvinkler til det overordnede tema.

PROJEKTETS NYSKABENDE DIMENSIONER

Der er bade nyskabende dimensioner i hele projekt Vandets tverfaglighed og
samarbejdspartnere. Derudover er der ogsa nyskabende dimensioner i de specifikke greb der
arbejdes med pa museerne i dialog med sceneinstrukterer og arkitekter.

For hele projektets vedkommende kan man sige folgende om de nyskabende dimensioner: Ved
at appellere til det flersanselige i stedet for det intellektuelle er det intentionen at give bern, unge
og voksne en anderledes kunstoplevelse end de er vant til. En kunstoplevelse, som inddrager og
udfordrer deres visuelle kompetencer pa nye uventede mader og tilbyder flere indgange til
kunstoplevelsen. Det traditionelle dannelsesbegreb skal aflgses af en mere aktiv og inddragende
opfattelse af laering, den alsidige personlige udvikling. Mélet er at skarpe oplevelsen af kunsten
som inspirerende og meningsfuld 1 forhold til egen virkelighed.

Projektet har samtidig karakter af innovativ kunstnerisk event, hvor de fire museers
udstillingsiscenesattelser og teatrenes egne produktioner kobles sammen til et hele ved hjlp af
moderne IT-teknologi. I dette arbejde inddrages CAVI (Center for Avanceret Visualisering og
Interaktivitet), hvilket vil bringe museerne pa absolut forkant med udviklingen af IT-understattet
formidling af kunstneriske oplevelser. Det tilstrebes, at de fire serudstillinger og de to
forestillinger sammenkobles via digitale installationer pa en nysgerrighedspirrende made, som
giver publikum lyst til at forfolge ’sporet’ til de ovrige udstillinger og forestillinger.

For projektet pa Randers Kunstmuseum er det intentionen af at dialogen med Hotel Pro Forma
og udviklingen af udstillingen som et tvaerfagligt samarbejde ikke blot skal udvikle museets




formidlingsstrategi — Leer gennem oplevelse, men ogsé generelt skal give ny inspiration i den
made museet teenker og arbejder med rum i disponeringen af udstillingen. Erfaringen der ikke
blot vil blive inddraget i isceneszttelsen af museets egen samling af konceptuelle verker og
objektkunst, men ogsé i henhold til visionerne om udstillingsarealer i den nye museumsbygning.




Vandet Horsens

Udstillingen "Vandet” pa Horsens Kunstmuseum er en del af et stgrre udviklingsprojeke skabt 1
samarbejde mellem fire kunstmuseer: Horsens Kunstmuseum, Randers Kunstmuseum, Silkeborg
Kunstmuseum og Skovgaard Museet, Kulturprinsen og teatrene Carte Blanche og Randers egnsteater
omkring temaet: Vand. Formalet med projektet er at udvikle nye formidlings- og udstillingsformer til barm
og unge og derved skaerpe deres interesse for kunst. Projektet vil undersege, hvad der sker, nar museernes
udstillingspraksis udfordres af teatrets virkemidler - dets fornemmelse for rum og fortelling og dets

erfaringer med et dialogisk eller interaktivt mede med publikum

Udstillingen i Horsens er en installation af Maj-Britt Boa, der med vandet som omdrejningspunkt afsgger
forskellige eksistentielle temaer. Maj-Britt Boa har veret optaget af vandet i flere af sine udligere varker,
ligesom hun har arbejdet bevidst med teatres virkemidler og pavirkning af betragterens sanser i gnsket om
at opna en sarlig stemning 1 vaerket. Hun var derfor oplagt at inddrage til at skabe en udstilling der trykker

pa andre "knapper” end den traditionelle maleriudstilling.

Udstillingen

Maj-Britt Boas udstilling pi Horsens Kunstmuseum vil besta af to store runrinstallationer med lyd, lys og
video. Rummene er sammenhangende 1 den forstand, at det ene rum peger pa fravaret af det, som det
andet rum repraesenterer. Der vil saledes vare tale om en dialektisk helhed, hvor hvert rum samtidig

fungerer pa egne premisser.

Det forste rum (11 x 29 m) er nzsten fyldt op af en installation udformet som en swimmingpool uden
vand. Swimmingpoolens bund er i niveau med udstillingsrummets gulv. Nar man treeder ind 1
installationen, befinder man sig pa bunden af den tomme swimmingpool, med 4 m op ul kanten, hvor en
lang tynd vippe er monteret. Swimmingpoolens gulv er konstrueret med en niveauforskel pa 1,5 m fra den
lave til den dybe ende. I loftet over poolen @ndrer lyssztningen sig gradvist i lebet af dagen, fra morgenlys
til tusmerke. Gennem surround sound hgjtalere sendes diffuse brudstykker af genkendelige hverdagslyde .



Lydene understreger afstanden fra bunden op til kanten og tager umearkeligt til i lobet af dagen for gradvist

at fortone sig henimod aften.

Fra det store rum bevager man sig ind i et mindre rum (12 x 12 m). Rummet er dunkelt og keligt, og gulvet
er dekket af vand. I det ene hjerme danner 50 fjernsynsapparater et tam pa ca. 5 meters hgjde.
Installationen rejser sig i et vildtvoksende virvar af forskellige apparater og ledninger.

P4 de mange fjernsynsskerme kan man folge et cyklisk forleb begyndende med sne pa alle skeerme,
derefter en enkelt skeerm med billedet af en tynd vandstrale, derefter gradvis flere og flere skerme, der
skildrer stadig starre vandmaengder. Pa alle skzerme lober vandet nedad, mod gulvet. Lydene fra
fiernsynsapparaternes rislende, lebende og fossende vand blandes gradvist, og sammen med
fiernsynsskeermenes refleksioner i gulvets vandspejl omdanner de rummet til et inferno af lys og lyd. Nar
man bevager sig gennem vandet, brydes vandspejlet i et uendeligt antal vandlgb.

Inden fjernsynsapparaterne igen gar i sort, bliver der “stillet om” til rummet ved siden af, sa billeder af den

tomme pool fra forskellige kameravinkler toner frem pa fjemsynsskermene..

En gang forbinder de to udstillingsrum, og forer videre til et “kontrolrum”. Fra kontrolrummet er det
muligt at iagttage swimmingpoolen via kameraer. Herfra vil publikum ogsa have mulighed for selv at gribe

ind 1 vaerket, at justere lys og lyd og saledes blive en aktiv del af udstillingen.

Mai-Britt Boas installation ger udstillingsrummene til en sanselig totaloplevelse, der bryder med vores
vante forestillinger. Swimmingpoolen, der normalt signalerer samver, overskud og fritid, temmes for
funktionel mening og star tilbage i et drsmmelignende tomrum. Bade i den tomme swimmingpool og i
fiernsynsskermenes anderledes vade verden gar den rumlige orientering tabt til fordel for uventede,
malplacerede sanseindtryk blandt ellers velkendte elementer - i en udstillingssammenhzng, som enhver i

princippet kan manipulere med fra det frit ulgengelige kontrolrum.

Out-Reachdel
I forbindelse med udstillingen har vi indgaet et samarbejde med heldagsskolen pa Horsens Ungdomsskole.
Eleverne er unge i alderen 13-18 ar, der af forskellige arsager ikke passer ind i folkeskolen og med Horsens

Statsskole (gymnasium). Milet er at skabe kontake til grupper, der ikke af sig selv opsager et kunstmuseum,

og at vekke interessen gennem en udstilling, der antagelig bryder med deres forestillinger om, hvad man




kan opleve pa et kunstmuseum. Mai-Britt Boas udstilling pavirker sit publikum med velkendte elementer
og gennem alle sanser. Samtidig har man mulighed for at trede ud af rollen som gast og i stedet blive
medskaber af vaerket. Dermed tilbyder udstillingen en rekke oplevelser pa en anden made end en mere

traditionel ’se pa kunsten™-oplevelse.

Formidling

Formalet med udstillingens formidlingsdel er at undersege om en gget opmarksomhed pa det konkret
sanselige vil have en positiv effekt pd museumsgzstens oplevelse af kunstudsullinger. I samarbejdet med
Horsens Ungdomsskole og Horsens Statsskole vil vi gennem en sztlig formidlingsindsats satte fokus pa

spergsmal som "Hvad er det for nogle greb, kunstnere benytter sig af 1 forsaget pa at pavirke sit publikum?’
og "hvorfor virker det/virker det ikke?”

Som et led i denne indsats planlegger vi en workshop med fokus pa sanserne. Workshoppen afvikles i
samarbejde mellem formidlingsmedarbejder Lene Laigaard, kunstnerisk leder Sara Topsge fra teatret Carte
Blanche og Maj-Britt Boa. Her kan de unge selv afprove, hvordan Carte Blanche arbejder med sanserne, og
hvordan Maj-Britt Boa bruger sansepavirkninger i sine vaerker. De unge vil fa til opgave at skabe forskellige
oplevelser for hinanden ved at justere de stemningssattende elementer i veerket for at opleve effekten af
eksempelvis lydens tempo, klang og volumen. Efterfolgende sattes ord pa oplevelsen. De unges egne
versioner af udstillingen vil sammen med deres beskrivelser af oplevelsen blive gjort tilgengelige pa

projektets hjemmeside og pa museet.

Erfaringer fra udstillingsprojektet og workshoppen vil senere blive offentliggjort i en samlet publikation

om *Vandet’.



Hotel Atlantis (arbejdstitel)

Skovgaard Museet har inviteret den danske videokunstner Leerke Lauta og teaterfolkene
Gabriel Hernandez og Marga Socias fra Teatro de los Sentidos i Barcelona til at skabe en
innovativ sanseudstilling for barn af hej kunstnerisk og astetisk kvalitet. Udstillingen vil i
bogstavelig og overfert forstand dykke ned under vandoverfladen 1 dette projekt, hvor
videovarkets flydende og antydede historie kombineres med den sensoriske teaters evne til
at skabe sansemzttede rum, hvor de tilstedevaerende har indtryk af at rejse ind 1 en anden
verden, hvor det normale ophzves og den sanselige dimension skaber uventede oplevelser.

Museets gamle, stemningsfulde sale i stuen vil danne rammen om udstillingen. Lauta vil
prasentere nye videovarker, som isceneszttes af Hernandez og Socias. Sammen vil de
transformere museet til et gammelt hotel, hvor hotellets ”gzster” optreder som spagelser
pa videoprojektionerne i de forskellige ”veerelser”. Gennem smalle, labyrintiske hotelgange
bliver man fort til en rekke hotelvarelser. Lauta optager videoerne med reference ul
Skovgaard familien. Hernandez og Socias iscenesztter museet som en sanselig installation
med udgangspunke i de personer og fortzllinger, som videoerne antyder, og udnytter
museumsbygningens unikke og historiske karakter til at skabe en udstilling, der spiller pa
alle sanser og aktiverer brugerne. Den sensoriske isceneszttelse vil skabe en ramme
omkring videovarket, der underbygger videoernes tema om vand, tid og identitet og
forsterker de sanselige og oplevelsesmzssige aspekter ved videoen, sa dens univers abner
sig op for gaster 1 alle aldre.

Museets skrankeomride omdannes til hotellets reception, og museets personale (kustode,
omviser) vil vere som hotellets receptionist og piccolo, der giver gesterne en introduktion
til besoget 1 hotellet. I receptionen fisker man en negle op fra et akvarie, der kan dbne
noget inde i et af rummene. GH og MS udtenker den historie, der skal danne
udgangspunktet for besaget. Museets midtersal omdannes til hotellets lounge eller foyer
med lzenestole, spejle og deempet musik. I spejlet ses et dansende par, der tilsyneladende
befinder sig pa hotellet - og sa alligevel ikke. Fra loungen forer en gang gasterne ind til
hotelvaerelserne. I gangen vil der ogsa vere falske dere, der tilsyneladende ferer til andre
rum, men bag hvilke man kun kan hgre lyde eller se lys. I et af hotelvarelserne er der et
badekar, hvor vandet flyder over og ned pa gulvet. I badekarret ligger der et barn under
vandet og holder vejret. I et andet rum er der et stort klaedeskab - man kan ga ind i skabet
og derigennem komme ind i et helt andet slags rum - som var man under vandet. I et
andet rum er der en hgj seng ~ hvis man kigger under sengen ser man et barn, der gemmer
sig og siger “shhh!”. I et ander rum ligger en ung kvinde pa en seng og sover. Over hende
ser man en video af hendes drem, hvor hun befinder sig ved vandet. Lys, lyde og dufte vil
skabe en sanselig udstilling, hvor nysgerrigheden og opdagelseslysten vaekkes. Til sidst
fores man videre ad gangen og ud 1 loungen. Herfra kan man ga op pa hotellets loft, hvor
der er en masse gamle ting. Loftet fungerer ogsa som formidlingsrum for barmegrupper.
Her vil ogsa vare den digitale sammenbinding af Stephan Gustin.

Leerke Lauta (www.lauta.dk) er en anerkendt videokunstner pa den danske
samtidskunstscene med soloudstillinger i Arhus Kunstbygning og Saint Louis Art Museum
bag sig. Hun har varet tilknyttet Bemenes Kunstmuseum pa Statens Museum for Kunst
gennem en arraekke og har siledes en god fornemmelse for at beskeftige sig med kunst til
bern. Gabriel Herandez og Marga Socias er tilknyttet det internationalt anerkendte Teatro
de los Sentidos(www.teatrodelossentidos.com), ledet af Enrique Vargas, som turnerer
verden rundt med deres sensoriske teater for barm og voksne.



”"VAND”(arbejdstitel) — EN TEATERFORESTILLING FOR B@RN
Randers EgnsTeater — april 2009

Nu med tilfgjelser — oktober 2009 — lagt ind til sidst i projektbeskrivelsen

Et element i det samlede projekt, "Vand” — hvor 4 museer og 2 teatre arbejder med det samme tema
Med Kulturprinsen som tovholder

”"Vand er en kemisk forbindelse, der har formlen H20”
”Vand findes naesten overalt pa jorden og er ngdvendig for alle kendte livsformer”
”Vand daekker omkring 70 % af jordens overflade”

"Vand er en ngdvendighed for menneskets eksistens. Vi behgver 2-3 liter vand dagligt for at overleve,
iberegnet det vand som findes i maden”

”Vand er en forudsaetning for fortsat liv”
”Mennesket bestdr af to tredjedele vand”
”Livet pa jorden opstod i vand”.

”Et menneskeliv starter i livmoderens fostervand ”



PROJEKTBESKRIVELSE:

Randers EgnsTeater — hvem er vi

Randers EgnsTeater har eksisteret i snart 10 dr og har i den periode placeret sig som en markant aktgr i det
scenekunstneriske felt. Bade lokalt, regionalt og nationalt. Teatret er et af landets st@rste egnsteatre. Der
produceres 3-4 forestillinger arligt, hvor af langt stgrstedelen er forestillinger for bgrn og unge. Teatret
afvikler sidelgbende et stort antal gaesteforestillinger for bgrn og voksne. | seeson 2008/09 har Randers
EgnsTeater vaeret besggt af ca. 30.000 publikummer. Alle egen produktioner sendes pa turné og spiller
rundt om i landet. Pa skoler, biblioteker og pa andre teatre. Randers EgnsTeater har 14 faste medarbejdere
og er ofte oppe pa yderligere 50 kontraktansatte pa en teatersason. Teatret har to teatersale, som stort
set er fyldt med scenekunstnerisk aktivitet hver dag i hele sasonen.

Randers EgnsTeater i det tvaerfaglige projekt "Vand”

Vi takkede straks “ja!”, da vi blev kontaktet af Kulturprinsen og spurgt om Randers EgnsTeater ville vaere
med i det tvaerfaglige projekt, "Vand”. Vi har i forvejen, lokalt, indgdet i forskellige spaendende projekter
med blandt andet Randers Kammerorkester, Kulturhistorisk Museum, Korby Randers, de lokale kirker m.fl.
og satter stor pris pa den laering der opstar, nar kulturinstitutioner inspirerer og udfordrer hinanden.

Med ”Vandprojektet” fik vi mulighed for at indga i et nyt felt, hvor fokus er pd det samspil der kan opsta
mellem 4 museers udstillinger og 2 teatres sceniske udtryk, nar temaet er vand. Her ogsa med en saerlig
opmaerksomhed rettet mod det sensoriske og bgrneperspektivet. En spaeendende opfordring og udfordring,
der for Randers EgnsTeater betyder, at vi har besluttet os for at anvende en mere eksperimenterende
produktions metode, end vi hidtil har haft tradition for. Med forestillingen "VAND” (arbejdstitel) vil vi lade
den klassiske dramaturgiske fortalleform indga i et samspil med de udtryk, der ellers typisk er knyttet til
performance. Randers EgnsTeater har mange og gode erfaringer med at producere "den gode historie” for
bgrn og unge. Denne force vil vi ogsa i dette projekt tage afseet i. Men vi vil desuden udfordre os selv ved
blandt andet at bringe bgrnenes egne betragtninger, sanseoplevelser og det improviserende udtryk ind i
forestillingsprocessen. Nogle elementer vil antagelig forblive traedesten og derved udelukkende fungere
som inspiration i prgveperioden, mens andet vil indskrive sig i selve forestillingen.

Bdrneteater forestillingen "VAND"” — indtil nu

Scenografien

Vi er stadig i den afspgende del af processen, nar det galder form og indhold af forestillingen, "VAND”.
Scenograf og billedkunstner Sus Haugland er med hele vejen i processen. Hun har flere gange besggt os her
pa teatret til inspirerende idé mgder. Sammen med undertegnede (Tine Eibye, der skal vaere spiller pa
forestillingen) har Sus undersggt ideer og tanker om en scenografi, der lever i sig selv, men ogsa giver det
rette afsaet for en fortaellende historie. | modsaetning til vores tidligere processer, sa leger vi fgrst med de
scenografiske muligheder, for siden at rette dem til, i forhold til de dramatiske historier der skal fortaelles.
Vi vil skabe en delvis sensorisk ramme, der maske er mere knyttet til det rituelle. For derefter at lade den
megde et klassisk teatralsk univers, der omhandler vand.



Vejen ind

Helt konkret gnsker vi, at bgrnene fgres ind til tilskuerpladserne pa en undersggende/ legende méde.
Maske hgrer de bglgeskvulp, blandet med bgrnestemmer, der fortaeller, hvad de har fiet af associationer
ved ordet “vand” ... "Vand g@r mig glad, ndr .... — Vand g@r mig bange, hvis ...” (se: forskningsdelen) - i
bprnenes “rejse” ind til forestillingen taenker vi, at de skal fornemme vand pa deres haender, at de maske
skal springe over en 3, eller hoppe fra sten til sten, for ikke at fa vade teeer.

Forestillingsrummet

Selve "forestillingsrummet” er et areal, der er afgraenset af bearbejdede plexiglas plader, sa der dannes en
ramme om bade tilskuerpladser og spilleplads. Vi skal have et visuelt eventyrligt univers, der ikke er
afhaengigt af det reelle rum, hvori forestillingen spiller. Vi vil kunne lave en fuldsteendig mgrkelaegning, for
vand hanger sd meget sammen med lys. | forhold til kvadratmeter teenker vi lige nu, at der skal vaere min.
12 x 12 meter i leengde og bredde samt min. 3 % meter i hgjden. Sa er publikumspladsen indregnet.
Barnene skal sidde pa eller op af noget, der er relateret ind i forestillingen. Maske en havfruehale, der
ligger i en spiral.

| "forestillingsrummet” forestiller vi os lige nu, at der er en slags "hav-skaerm”, hvor skuespillerne kan tone
frem fra vandet. Vi taenker pd de ruder, som man ”i gamle dage” havde i oste butikker, hvor der lgb vand
ned i en konstant strgm. Scenografen vil nu undersgge forskellige muligheder for, hvordan publikum kan
fornemme virkeligt vand pa scenen — uden at der ngdvendigvis skal slabes litervis ind i scenerummet.
Med fokus pa "teatermagi” vil vi undersgge mange veje til "Vand” i det scenografiske rum. Ligesom vi er
opmaerksomme pa de muligheder der ligger i vandets modsatning: tgrke. | den store grken kan fa draber
vand frembringe liv. Nogle steder i verden kan et menneske bruge en hel dag pa at hente en skalfuld med
vand. For uden vand, intet liv.

Med lys, billeder og lyd skal det samlede rum udggre et univers for sig. Her skal bg@rnene have mulighed for
at sidde stille og "vaere”/sanse. Ligesom der skal vaere mange muligheder for, med sma virkemidler, at
understgtte forteellingerne.

Historien der fortalles — eller historierne

Indtil nu har vi i den afklarende proces om indholdet i “"VAND” veeret omkring det eventyrlige liv i havet:
havfruerne, hav-heksene mv. Mennesket har altid forsggt at beskytte sig mod det voldsomme element,
vand. Indianerne dansede regndans i tgrke og hdbede at guderne ville bringe dem regnvand. | det gamle
Grakenland havde man ligefrem en havets gud; Poseidon. Mens Romerne lavede deres alliancer med havet
ved at tilbede Neptun. | bibelsk sammenhaeng er der, blandt mange fortzllinger om havet, historien om
Noahs Ark, hvor en syndflod truer alt liv pa jorden. Mens Moses havde sa staerk en kraft, at han ligefrem
kunne fa havet til at dele sig, sa der opstod en flugtvej, vaek fra Faraos haer. Forestillingen kunne blive en
fragmenteret praesentation af fantasierne om det store rum som havet er. For nar vi mennesker ikke kan fa
vished, sa digter vi. Fantaserer. Vi prgver selv at give svar. Ud af denne store feelles ressource er der
kommet fantastiske fantasier om den del af universet, der ligger under havets overflade. H.C. Andersen har
skrevet den smukke historie om "Den lille havfrue”. Dette drama kunne blive en karnehistorie i en collage
om vand.

Den anden mulighed vi arbejder med, er at finde en ny vej ind i historien om "Odysseus”. Vi vil her ga
”sansernes vej”. | Odysseus fantastiske og dramatiske rejse, er der ligefrem lagt beskrivelser af lys, lugt,
form m.v. ind i teksten: "I Kyklopens hule stinker der sa Odysseus er lige ved at segne”, ”“Lyden af
Sirenernes sang drager Odysseus og hans maend”. Odysseus rejse er en kamp mod havet, men ogsa et



samspil med havet. Nar stormen raser, sa er selv den stgrste kriger kun et skrgbeligt blad for vinden.

Hvis vi beslutter os for at “Odysseus” skal vaere vores kaernehistorie, sa vil "VAND” blive en klassiker, der
her genfortaelles i en ny form. Det vil blive en formidling af dette fantastiske eventyr, hvor indholdsfokus
peger pa vandets repraesentation i form af havet, bglgerne, tarerne, havets guder mv. Ligesom den
samlede proces med forestillingen, vil blive set i det sensoriske kalejdoskop.

Valget af instrukter afhaenger af, hvilken forteelling vi vaelger som omdrejningspunkt for "VAND”. Denne
afklaring vil finde sted inden den 1. juni 2009. Indtil da vil vi arbejde videre med det scenografiske univers
og ga dybere ned i de to ideer af forteelling.

Borneperspektivet — som inspiration og optakt til det professionelle
“Bgrneperspektivet handler konkret om, hvordan verden ser ud fra barnets synsvinkel — hvad de ser, oplever
og foler” Per Olav Tiller

Generelt kan man sige, at vi som teater ALTID har bgrneperspektivet med i en forestillingsproces, nar de er
malgruppen. Igennem mange &r har vi, som teater og skuespillere i bgrneteater miljget, hgstet erfaringer
med bgrn som publikum. Hver gang vi gar i gang med en ny forestilling, afsgger vi nye veje, for at give det
yngste publikum en scenekunstnerisk oplevelse, der "satter sine spor”. Vi vil gerne mgde dem og udfordre
dem. P3 den made er der ikke forskel pa at lave teater for bgrn og voksne. Men indhold og form i en given
forestilling er taenkt med henblik pa aldersgruppe. Beth Junker, Professor i bgrnekultur skriver: “Pointen er
ikke, at bgrn og voksne befinder sig i forskellige kulturer. Tvaertimod. Pointen er, at vi befinder os i samme
kultur, men med forskellige fortolkningsfeellesskaber. Det er derfor vi har noget at give hinanden — noget at
udveksle. Det er ogsé derfor, vi som mennesker og formidlere skal std ved, det vi ved, det vi kan, og holde op
med at foreg@gle os, at vi kan blive som barn pd ny. Bliver vi det, er vi langt hen ad vejen uinteressante for
bgrn. De er det jo selv, de har det langt taettere pd, de er bedre til det!” (Foredrag, Dialogseminar 2006).

| forbindelse med forestillingen ”VAND” vil vi indbyde en gruppe bgrn til at brainstorme pa begrebet
"Vand” og de erfaringer og fglelser der for dem er knyttet til netop dette element. Jeg vil rent praktisk tage
kontakt til en raekke skoleklaser, hvor bgrnenes alder passer til forestillingens malgruppe. Antagelig: 6 — 9
ar. Alts 0.- 3. Klasse. Her vil jeg lave en mindre workshop, hvor jeg laver improvisationslege med dem,
beder dem tegne, fortaelle og byde ind med de ord, der for dem haenger sammen med vand. Jeg vil
medbringe en "lyd-kulisse” af vand (Bglger, dryp, skvulp) og bede bgrnene forteelle mig, hvad der falder
dem ind: "Hvornar kan vand gere dig glad?”, “Hvornar kan vand ggre dig bange?”, “Hvad kan man bruge
vand til?” Med afsaet i, at bgrn oplever ud fra det sanselige, vil jeg glaede mig til at fa et indblik i det
spontane materiale en sddan dag kan give.

Det materiale jeg far med mig fra disse dage med bgrnene, vil vi bruge som inspiration til forestillingen,
"VAND”. Da vi her producerer en professionel forestilling, vil vores arinde ikke vaere at bringe bgrnenes
tanker, ord og fortaellinger direkte ind i forestillingen, “"VAND”. Men i vejen ind/ ud til forestillingsrummet,
vil vi lave en sansetunnel, der inddrager bgrnenes materiale. Det kunne veere "vand-ord”, der laeses op af
de b@rn der har skrevet dem. Det kunne vaere "vand-lyde”, indtalt af bgrn eller det kan vaere tegninger, der
projekteres op pa vores plexiglas skaerme. | forbindelse med det materiale, der er lavet af bgrn, vil vi
indbyde de involverede klasser, sa de er prgvepublikum til vores forestilling. Her far de mulighed for at
opleve deres egne tanker og ideer, i et samspil med en professionel forestilling. Der vil ogsa veere indlagt en
snak med den skuespiller de tidligere har mgdt i workshoppen. Med mulighed for, at fglge op pa det falles
udgangspunkt. “Hvor s& |, at vand var godt — i forestillingen?” ... "Hvor s |, at man kan blive bange for vand



— i forestillingen?”. ”Hvad kunne | hgre, hvad kunne | marke, Hvad kunne | lugte, hvad kunne | se?”. Hvis |
skulle tage "en bid” af forestillingen med hjem — hvad skulle det sa veere for en bid?”. ”Vil | gd hjem og
tegne en bid af forestillingen til 0s?”.

| selve forestillingen, ”VAND” vil bgrnene antagelig ikke direkte kunne genkende deres egne input, men
maske ligger noget af det til grund for det sceniske udtryk. Under alle omstaendigheder, vil der opstd en
dialektik mellem barnets spontane materiale og den gennembearbejdede professionelle forestilling. Det
spaend vil vi observere og registrere undervejs i processen.

Barns leg, teatrets improvisation — at vaere i nuet

Bgrns leg og skuespilleres improvisation tager afszet i en faelles energi, men udtrykkene bliver forskellige.
Blandt andet fordi aktgrernes referencerammer er forskellige. Men vi kender alle til det spontanes kvalitet
og til det komplekse i det at skulle gentage en spontan handling. Barnet behgver sjeeldent at genskabe
legens “nu”, men skuespilleren har denne gentagelse af “nuet”, som en vanskelig og stor opgave at lgse.
Til hver forestilling. Vi vil, i rammen om forestillingen "VAND”, vove at observere hvad der sker, nar det
delvis spontane rum mgder det fastlagte forestillings univers. Der ma vaere en grund til, at man sd sjaeldent
lader dette "sammenstgd” finde sted. Er det fordi det er besvaerligt? Er det fordi det spontane forstyrrer
det aestetiske? Vi vil lave vores egen lille observation, med mulighed for at tone rammen (det spontane) op
eller ned, alt efter de erfaringer vi ggr os.

Museerne og teaterforestillingen

Lige nu tegner det til at forestillingen, "VAND” bliver sa stor i kvadratmeter, at det bliver vanskeligt at have
den pé alle museerne. Denne problemstilling var der allerede taget forbehold for pd et tidligere mgde
aktgrerne imellem. Man lagde op til, at der i de tilfaelde, hvor "vi fylder for meget” kan spille i et
naerliggende lokale. S& bgrnene stadig far en samlet oplevelse af udstilling og forestilling. Vi vil ogsa have
brug for en total mprkelaegning af spillelokalet af hensyn til lysseetningen. Alt dette er praktiske vinkler,
men nok meget gode at komme omkring allerede nu, hvor alle stadig er i planlaegningsfasen.

Vi forestiller os, at en del af sammenbindingen mellem forestilling og udstilling kunne blive at vi "efterlader
et element fra forestillingen” i udstillingen. At vi f.eks. i museernes foyer har en mini plexiglas kasse med
ord, lys, lyd og billeder fra "VAND".

Budget for forestillingen "VAND”
Er vedhaeftet denne projektbeskrivelse — revideret oktober 2009

Tilfgjelser til projektbeskrivelsen - oktober 2009

Nu er holdet til forestillingen sammensat. Hver enkelt deltager har i andre sammenhaenge arbejdet meget
med det billedrige og ofte eksperimenterende teater. Der har derfor til vores indledende mgde veeret en
stor dbenhed overfor at veere afsggende og proces orienterede i arbejdet med forestillingen. Det skal dertil
siges, at alle er bevidste om, at vi skal ende med et produkt af hgj kvalitet, som kan figurere pad linje med
andre Randers EgnsTeater produktioner. Med forestillingen VAND er vejen hen til det endelige produkt
eksperimenterende, men holdet vil undervejs fastholde fokus pa “den gode historie” og gnsket om at lave

teater for bgrn i den and der overordnet kendetegner Randers EgnsTeater.




Instruktgr Lisa G. Becker er fgdt og opvokset i Brasilien, hvor hun i mange ar, primaert som skuespiller, har
arbejdet med det fysiske teater. Hun har stor erfaring med at "producere pa gulvet”. Hvilket betyder at
VAND produktionen er i gode hander, nar fokus netop er pd at lade forskellige professionelle delelementer
samle sig til en feerdig teaterforestilling. Her med fokus pa det sensoriske og b@rneperspektivet.

Holdet bag forestillingen (tilfgjet: oktober 2009)
Skuespillere: Margit Szlavik og Tine Eibye
Instruktgr: Lisa Gertum Becker

Scenograf: Sus Haugland

Komponist: Claus Carlsen

Teknik: Randers EgnsTeater

Historien

Det vil blive fortaellingen om “Odysseus”, der vil danne grundlag for VAND forestillingen pa Randers
EgnsTeater. Med afsaet i denne fantastiske rejse med de store forhindringer, vil holdet bag forestillingen
improvisere de enkelte scener frem. Det bliver en historiefortzelling, der far med og modspil fra scenografi,
lyd univers og mange andre af teatrets virkemidler.

Processen frem til den faerdige forestilling
November 2009: En bgrnegruppe (malgruppen skal passe aldersmaessigt til forestillingens publikum)
arbejder med skuespiller Tine Eibye omkring forestillingens temaer

December 2009: Holdet mgdes og arbejder med lyd og musik

Januar 2010: Holdet megdes til 3 dages workshop, hvor der samles materiale til en synopse.
Maj/ Juni 2010: Prgver pa Randers EgnsTeater

August 2010: Prgver og prgveforestillinger

20. august 2010: Premiere

Forskningsdelen

Inden holdet bag VAND forestillingen mgdes til januar, vil Tine Eibye (Randers EgnsTeater) lave et forlgb
med en bgrnegruppe, der har samme alder som malgruppen for forestillingen.

Der vil blive taget kontakt til en lokal skole i Randers og en eller to klasser vil fa tilbudt et forlgb, hvor de
arbejder med temaet VAND sammen med Tine. Her vil der indgd forskellige gvelser og improvisationer, der
med afsaet i “Odysseus” og oplevelser med vand, genererer et materiale. Dette vil give bgrnene en dag med
forskellige tilgange til historieforteelling og det vil give VAND forestillingen et materiale, der kan inspirere i
det videre arbejde. Muligvis kan dele af dette materiale bruges mere eller mindre direkte i forestillingen.
De bgrn der deltager i workshoppen vil blive inviteret ind pa teatret til en prgveforestilling, nar VAND er
blevet til en faerdig produktion.

Tine Eibye vil vaere sammenfattende og formulerende pa forskningsdelen, som skal ende med at ligge i
artikelform.



@konomi

Der er lavet mindre justeringer fra fgrste udkast. Da der ikke skal skrives en udvidet synopse inden
processen gar i gang og der produceres pa gulvet, sa er der afsat 3% maneds Ign til instruktion. Mens der nu
er et belgb til andre omkostninger (diverse) pad 36.000 kr., sa der netop er plads til de ideer der opstarien
eksperimenterende proces. Det er muligt at flytte rundt pd mindre poster i budgettet, hvis forestillingen
kraever dette. Dette vil ikke medfgre en eendring pa bundlinjen.

Mange hilsner fra Tine Eibye

Randers EgnsTeater
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Carte Blanches teaterforestilling til Kulturprinsens udviklingsprojekt VAND
Vandspejling

Forestillingen falder i 3 forskellige former og afsnit:

Teaser

i form af en optogsinstallation. Kan vises uathangig (bade mht tid og sted) af resten
Indfering og udfering

I form af sma sensoriske labyrintteater forleb af hver 5-10 min. varighed

Selve forestillingen

I form af danseperformance — 30 - 40 min varighed

Teaser

En bla tunnel/boble af stof bares/bevages gennem byens gédgader som en balge.
Bolgen bevages af 4-6 barere og bebos indeni af 3 spillere. Bolgen “fanger” 2-3
mennesker ind ad gangen og holder dem inden i balgen hejest et minutter, hvor efter
de “spyttes” ud igen — nu en oplevelse rigere! Ude fra er boblen en smuk
stofinstallation, der danser i og gennem gaderne, som en belge pé afveje.

Tanken er, at skabe en fornemmelse af, at blive slugt af en belge og pludseligt befinde
sig under vand. Et mytisk, mystisk vand, beboet af havfruer og underlige fisk, Med
lyde og lugte fijernet fra den kendte verden. Alt er blét, spillerne bevager sig i
slowmotion. Man skaber en oplevelse af at virkeligheden for et gjeblik forsvinder og
tiden stér stille, mens man befinder sig inden i denne boble. Og pludselig star man
uden pa gaden igen — med f.eks en musling i handen. Inde i muslingen finder man en
invitation til forestillingen ”Vandspejling”.

Teaseren kan f.eks. vises i forbindelse med &bning af de forskellige udstillinger i
projektet.

Indfering og udferings

Der laves 8 sma sensoriske oplevelser omkring fornemmelsen af vand. De 8
oplevelserne “spilles” simultant for 10 publikummer pé hvert “hold”. Hver oplevelse
har 1 spiller/guide tilknyttet. Publikum har bind for gjnene under
indforingen/udferingen, s den sensoriske scener er ikke visuelt baseret, men har
fokus pa at vakke de andre sanser. Publikum forers til deres siddepladser og nér de
tager bindet af gjnene begynder den egentlige forestilling.

Nar forestillingen er slut tager de igen bindet pa og feres ud, nu genne en anden af de
sensoriske oplevelser.

Danseperformance

Forestillingens scenografi er bygget op med store spejle som opfanger et vandbassin
pé gulvet i forskellige vinkler. Ideen er at ophave fornemmelsen af oppe og nede og
fornemmelsen af afstand. Som at vare inde i vand.

I og omkring spejlene dukker kropsdele op losrevet fra hinanden, spejlene sig i sig
selv, s nye markelige vaesner opstér. Gradvist bliver kroppene samlet til det vi
kender som et mennesker og menneskene gér pa opdagelsen i deres eget spejlbillede.
Til slut opleses og forsvinder kroppene igen i vandet og spejlene.

Forestillingen er teenkt som en abstrakt billedsymfoni der leger med 2 temaer:
Vandet som oprindelseselement. Fostertilstand og urhavet hvor det ferste liv opstod.
Den langsomme opdagelse af kroppen, selvet, der ender i en opslugthed af sig selv
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inspireret af myten om Narsissus der forelsker sig i sit eget spejlbillede og drukner, da
han kaster sig i vandet for at omfavne sig selv.

Indfering, udfering og danseperformance foregér i en merklagt sal (i viborg pa
Varkstedsscenene)

Deltagere:

6 barere til tunnellen og til afvikling af de sma sensoriske forleb

(evt. elever fra dramaskolen)

3 performere til danseforestillingen og til afvikling af de smd sensoriske forlab

Der er ogsé tankt et evt. samarbejde med det jyske ensamble som musisk baggrund til
en del af danseforestillingen.

Produktionsplan

Februar 2010 2 ugers reserch med performere

Juni 2010 4 ugers produktion med alle

Aug 2010 2 ugers prover

Aug/sep 2010 1 uges forestilling i hver af de deltagende byer Viborg, Randers
og Silkeborg

Budget

Leninger 3 spillere i 3 maneder 4 27.500 kr 247.500 kr

Lon scenograf og kostumie (Tanja Bovin) 55.000 kr

Len produktions assistent 27.500 kr

Scenografi 50.000 kr

Teknik (lys og lyd) 50.000 kr

Rekvisitter 40.000 kr

Kostumer 30.000 kr

Lysdesign 25.000 kr

Lyddesign 25.000 kr

Transport 15.000 kr

Div. 10.000 kr

PR og administration 20.000 kr

I ALT 595.000 kr

Desuden vil lon til instrukter, tekniker og administrator vere en del af
egenfinansieringen.
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Ansegning til Puljen til kultur i hele landet

Ansgger: Kulturprinsen, Viborg

Projekttitel: Vandet — et bornekulturelt tveerfagligt samarbejdsprojekt

Udgangspunkter:

Kulturprinsen, Bernekulturens udviklingscenter blev etableret i 2002 af Viborg Amt og Viborg
Kommune. Centret skal virke som et eksperimenterende udviklingscenter for kultur med bern og
unge. I sammenhang hermed skal centret med sine aktiviteter foresta udvikling af kvalitativt nye
kulturtilbud til bern og unge, medvirke til at generere ny viden og til at udvikle nye metoder for
formidling i arbejdet med bern og kultur.

Kulturprinsen har i perioden 2003-2007 staet i spidsen for udviklingsprojektet Born, kunst og
interaktivitet, som bl.a. blev finansieret via Provinspuljen. Projektet blev gennemfort i et bredt
samarbejde mellem professionelle kunstnere, undervisere og formidlere og mellem en lang rakke
uddannelses- og kulturinstitutioner. Projektet blev fulgt, dokumenteret og reflekteret af en gruppe
forskere fra Syddansk Universitet og Arhus Universitet og resulterede i de fire vedlagte
publikationer. Erfaringer og viden fra projektet danner grundlaget for dette nye udviklingsprojekt.

Kulturridet for born rddgav Viborg Amt og Viborg Kommune i forbindelse med etableringen af
Kulturprinsen og Bernekulturens Netveark fungerede i den indledende fase som rédgiver i
forbindelse med ovennavnte udviklingsprojekt. Kulturprinsen har desuden atholdt en reekke
kulturworkshops med tilskud fra Bernekulturens Netveerk og Kunstradet.

Kulturprinsen stod i 2006 for Kulturministeriets store landsdekkende skrive- og tegnekonkurrence
Klods Hans—konkurrencen og forestod i samarbejde med Teatercentrum planlegningen af
Kulturministeriets/UBOTS berneteaterfestival Teater for Born og Unge foraret 2007.

Kulturprinsen har siledes gennem sine aktiviteter pa lokalt, regionalt og nationalt plan vist evne til
at planlegge og gennemfore endog meget store projekter ofte i samarbejde med andre centre,
netvark, kultur- og forskningsinstitutioner. Af en raekke evalueringer fremgér det, at projekter ofte
kun har kunnet lade sig gere og er blevet gennemfort pa et meget hejt professionelt niveau, fordi
centret har formdet at planleegge, udvikle, katalysere og koordinere de kreative processer pa en
made, der har animeret alle til at yde en ekstraordinzr indsats.

Viborg Kommune indgar for gjeblikket i forhandlinger med Randers Kommune, Silkeborg
Kommune, Horsens Kommune og Kulturministeriet om indgaelse af en regional kulturaftale.



Projektbeskrivelse:

Falles for de fire kommuner, som for gjeblikket forhandler om en regional kulturaftale, er deres
tilknytning til vandet. Historisk har det haft stor betydning for deres udvikling som byer. I dag er
vandet et elsket rekreativt omrdde for byernes borgere og et vigtigt element i byerne markedsforing
af sig selv som turistattraktion.

I udviklingsprojektet Vandet samarbejder de fire kommuners kunstmuseer: Randers Kunstmuseum,
Horsens Kunstmuseum, Skovgaard Museet og Silkeborg Kunstmuseum og to egnsteatre: Randers
Egnsteater og Teatret Carte Blanche om at udvikle og afpreve nye formidlingsformer for bern.
Intentionen er at afpreve i hvilket omfang det professionelle borneteatres erfaringer med at mede
det unge publikum kan anvendes i en museal kontekst.

Nazrmere bestemt handler det om at undersege, hvad der sker, nar museernes ophangningspraksis
udfordres af teatrets virkemidler, dets fornemmelse for rum og fortelling og dets erfaringer med et
dialogisk eller méske ligefrem interaktivt mede med publikum (jfr. de nyeste tiltag pd
berneteateromradet. Projektet er sdledes en eksperimenterende kunstnerisk og formidlingsmassig
afprovning af nye former for kommunikation og kontakt med det unge publikum.

Projektet har samtidig karakter af kunstnerisk event, hvor de fire museers udstillingsiscenesattelser
og teatrenes egne produktioner kobles sammen til et hele.

Helt konkret er det tanken, at de fire kunstmuseer hver producerer en s@rudstilling over temaet
Vandet. Det kunne veere pa fx folgende made:

¢ Randers Kunstmuseum: Vandinstallation & vandarkitektur

¢ Horsens Kunstmuseum: Kroppen 1 vandet — vandet 1 kroppen

e Skovgaard Museet: Vandet i guldalderens/romatikkens maleri

e Silkeborg Kunstmuseum: At male i vand
Serudstillingen kan have form af et sanseligt oplevelsesrum, der virker som inspiration for
planlagte aktiviteter med bern (fx samarbejde med folkeskoler og billedskoler, hvor bern
producerer billeder til deres egen kunstudstilling pa museet)

De fire serudstillinger iscenesettes af fire anerkendte scenekunstinstrukterer, som alle er kendte for
deres visuelle arbejde. Det kunne vaere

e Sara Topsge-Jensen, Teatret Carte Blanche

e Hans Ronne, Teatret, modtager af Reumert-prisen 2007

e Catherine Poher, modtager af flere Reumert-priser

e Gitte Kath, Teatret Mollen
P4 Silkeborg Kunstmuseum overvejes i denne sammenhzng et samarbejde med det nystartede
Performers House, Silkeborg, som er en ny, international hgjskole for unge med sarlig interesse for
musik, dans og teater.

Som en ekstra dimension produceres der til hver udstilling en tre- dimensional virtuel installation,
som formidler udstillingen. Hver af disse installationer produceres i tre eksemplarer, saledes at
publikum p4 et givet museum vil kunne opleve en serudstilling “live” plus tre virtuelle
kommentarer fra de ovrige museer. Tanken er pa denne made at binde de fire udstillinger sammen
pa en mdde, der kan opleves som et hele. Hvis de fire seerudstillinger produceres synkront, vil disse




kommentarer kunne virke som appetizere, som giver publikum lyst til at besoge de avrige
udstillinger. Produceres udstillingerne pé forskellige tidspunkter, vil nogle kommentarer virke som
appetizere, andre som en slags erindring om tidligere oplevede udstillinger.

Til udstillingerne udvikles endvidere en formidling, som via nettet tilbyder flere oplevelser og giver
mulighed for at hente informationer og viden.

Hele denne it-baserede del af projektet forestds af CAVI (Center for Avanceret Visualisering og
Interaktion, Aarhus Universitet), som udvikler de virtuelle installationer i samarbejde med de fire
museer. Denne del af projektet paregnes at modtage stette fra Region Midt’s tilskudsmidler til
oplevelsesgkonomi.

De to deltagende egnsteatre Randers Egnsteater og Teatret Carte Blanche producerer i samme
tidsrum som museerne hver en forestilling, som forholder sig til vandet. Forestillingen foregar
ombord pé et skib, som sejler under opfarelsen, og/eller pa locations i og ved vandet.

[ forbindelse med abningen af serudstillingerne opfares en eller begge forestillinger pd det lokale
vand: Sendersg, Silkeborg Langse, Horsens Fjord, Randers Fjord. Publikum kan saledes bade
besoge udstillingen og opleve en eller flere teateropforelser i tilknytning hertil.

Eventen ligger i, at en i forste omgang enkeltstidende udstillingsisceneszttelse multiplicerer sig og
generere stadig mere komplekse oplevelser: den udvider sig til at omfatte tre andre udstillinger, den
giver adgang til beslagtede verker pé nettet og den abner sig mod et helt andet kunstneriske felt,
teatret.

Markedsferingen.

Markedsforingen af de udstillingsiscenesattelser, forestillinger og events, som skabes under
projektet, sker i et samarbejde mellem de involverede institutioner og kommunikationshuset Par
Nol i Viborg. Fokus er kommunikation og markedsfering af kulturbegivenheder af hej kvalitet
specielt til born og deres familier. Markedsferingsmaterialet bliver udarbejdet, s det er i
overensstemmelse med den &nd, profil og stil, der i forvejen er kendetegnende for den enkelte
institution.

Dokumentation, evaluering m.m.

Projektet, der er et kunstnerisk og formidlingsmassigt udviklingsprojekt og event, vil blive gjort til
objekt for et 3-arigt ph.d.-studium omkring samarbejde mellem kulturinstitutioner, kunstevents,
kommunikation og markedsfering. Dokumentation og opsamling af erfaringer og viden distribueres
via en konference med tilherende workshops og en publikation.

Ph.d-stipendiet finansieres af
e Arhus Universitet, Institut for Astetiske Fag, Afd. for Museologi og Afd. for Dramaturgi
e Handelshejskolen i Arhus
e Kommunikationshuset Par Nol
e Kulturprinsen
og undrestottes fagligt af disse institutioner plus de involverede museer og teatre.



Samarbejde og kompetenceudvikling:

Det specielle ved projektet er

e at de fire museer samarbejder med hinanden om et falles tema og udvikler fire
udstillingsisceneszttelser, der hver for sig er selvstendige samtidig med at de forholder sig
til hinanden.

e at de fire museer s®tter deres formidling og faglighed i spil ved at indgé i et samarbejde med
professionelle formidlere fra et andet felt, teaterfeltet

e at fire museer og to teatre samarbejder med hinanden over et flles kunstnerisk tema og
indgér i et eventskabende fallesskab, hvor udstillinger og forestillinger, virtuelle
installationer og netformidling spiller sammen om at give komplekse kunstneriske
oplevelser pé hejt professionelt niveau

e at de fire museer saxtter ekstra krafter ind pa at udvikle formidlingsformer der specielt
forseger at nd moderne bern og unge som en szrlig publikumsgruppe

e at museer og teatre samarbejder med et professionelt kommunikationshus med henblik pa at
skabe en markedsforing som henvender sig specielt til bern og unge og deres familier

For at stimulere samarbejdet, modtage viden, skabe falles referencerammer og et internationalt
udblik aftholdes der i forbindelse med projektet flere fzlles workshops, hvor museer og teatre
udveksler erfaringer og udvikler ideer med hinanden

e en workshop med museumsudvikleren Ken Gorbey (Te Papa, nationalmuseet i Wellington,
New Zealand og Det jodiske Museum, Berlin), som Kulturprinsen tidligere har varet i
kontakt med,

e cn workshop med teaterudvikleren Enriques Vargas (Teatro De Los Sentidos,
Columbia/Spanien),

e en workshop med Richard Sandell hvor temaet er udvikling af formidlings- og
markedsferingsstrategier med henblik pd inddragelse af nye publikumsgrupper blandt
museernes bespgende

e cn udviklingsworkshop med CAVI indeholdende elementer som: inspirationsmaterialer (fx
cksempler pa anvendelse af nye teknologier i beslagtede projekter), introduktion til
relevante teknologier (muligheder og begransninger), ideudvikling og konceptudvikling,
konkretisering og projektudvikling

Dette udfordrende tvarfaglige samarbejde betyder udvikling af en reekke kompetencer for de
deltagende institutioner og personer:

e Projektet giver erfaringer med at samarbejde i netvaerk
o med personer og institutioner indenfor samme felt (fx direktorer og inspekterer fra
kunstmuseer)
o med personer og institutioner fra forskellige kulturomrader (kunstmuseer og teatre)
o med personer og institutioner fra kulturomradet og erhvervslivet (Par No 1)
o med udviklings- og forskningsinstitutioner




e Projektet bringer professionelle udevende kunstnere og erhvervsfolk, formidlere og forskere
til at deltage i et udfordrende tvaerfagligt samarbejde, hvor “plejer” er sat pa porten, og der
arbejdes fordomsfrit med nye kombinationer af viden og kunnen. Projektet giver sdledes

o kendskab til forskellige former for skabende og kreative processer
o viden til at navigere i innovative produktionsforlgb
o kendskab til andre fagligheder og deres arbejdsmetoder

e De planlagte workshops under ledelse af internationale kapaciteter i teater- og
museumsformidling skaber internationalt udblik og giver mulighed for internationale
netvarksdannelser

Projektet vil saledes bringe institutioners rutiner og personers aktive og passive viden i spil og
udvikle erfaringer og kunnen, der kan bruges af deltagerne i deres fremtidige virke. Projektet vil
endvidere betyde opbygning af tvaerfaglige netvark blandt kulturinstitutioner og personer,
erhvervsliv, forskningsinstitutioner og internationale akterer, som fremover vil vare veerdifulde for
de fire kommuners kulturelle aktiviteter. Samarbejdet mellem de fire kunstmuseer og CAVI vil
endvidere bringe museerne pd forkant med den nyeste udvikling af it-baseret formidling.

Projektet vil endvidere for andre end deltagerne med sin dokumentation, evalueringer og
videndeling bidrage til, at den konkrete viden og de case-baserede erfaringer generaliseres og settes
i spil med eksisterende teoridannelser, sdledes at projektets resultater vil kunne anvendes af andre i
andre sammenhange. Udviklingsprojektet indgar som led i opbygningen af Kulturprinsen som
videns- og kompetencecenter for barnekultur.

Tidsplan:

2007-2008 Projektudvikling: opbygning af netvaerk mellem de deltagende institutioner,
udarbejdelse af projektbeskrivelser for hver enkelt delprojekt, internationale
workshops med deltagelse af alle kunstnere og formidlere, anszttelse af
teaterinstrukterer, ansattelse af akademisk medarbejder. Udvikling af
markedsferingsstrategi.

Projektopbygning: pa baggrund af de udarbejdede projektbeskrivelser producerer de
enkelte museer og teatre udstillingsiscenesattelser og forestillinger.

2009 Afvikling af udstillingsiscenesettelser og teaterforestillinger.
Dokumentation, evaluering og afrapportering.




