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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Horsens Museum

Adresse Sundvej 1A, 8700 Horsens
Kontaktperson Lone Seeberg

e-mail / telefon muslsj@horsens.dk - 30564037

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bogrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsd sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudseetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Leering, viden og varig udvikling

e Projektets relevans
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¢ Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhzaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets made.

o Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata p& https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

[B] THERE!

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

Horsens er hjemby for en af verdens stgrste
opdagelsesrejsende; nemlig Vitus Bering, som i 1700-tallet
kortlagde store dele af det gstligste Rusland og straedet
mellem Rusland og Alaska. Berings ekspeditioner var nogle af
de mest omfattende som verden nogensinde har set. Og
betydningen af hans rejser kan ikke overvurderes. Desveaerre
befinder de genstande, som relaterer sig til Berings historie
enten pa museer og magasiner i Rusland, eller ogsd er de gaet
tabt. Der skal derfor tankes anderledes i forhold til
formidlingen af Berings vigtige historie. P& Horsens Museum
gnsker vi pd den baggrund at afprgve moderne teknologi til at
udvikle en tidsmaskine, som kan bruges til at bringe folk helt
ind i den genstandslgse historie om Vitus Bering.

Vi sgger om midler til tidsmaskinen/hardware (Reality
Portal). Udviklingsstgtte er sggt hos Creative Europe.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form8l og vision.

Det kunstneriske formal med projektet er at skabe en ny,
visuelt baseret portal til fortiden. Med tidsmaskinen - som
bestar af en stor globus (Reality Portal ca. 7 m i diameter)
hvor der indeni vises 360 graders film/animationer og udenpa
er fordybelseslag i form af AR - vil vi flytte museumsgaesterne
fra at veere tilskuere til at veere deltagere i historien. Vi vil give
dem en oplevelse af historien indefra.

I museumsverdenen arbejder vi traditionelt med tekster,
billeder, illustrationer i 2d. Men den verden og de fortzaellinger,
som vi pa museerne skal kommunikere, er langt mere
kompleks i dimensioner og dybde, end hvad plancher og
plakater kan formidle. Vi vil derfor udnytte eksisterende
teknologiske muligheder, i kombination med kunstneriske
fremstillinger af historiske facts, til at skabe nye og immersive
portaler til fortiden.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Projektet bidrager primert til udmgntningen af RMs
kulturpolitik for indsatsomradet Udvikling og eksperimenter. 1
projektet afprover vi bade nye partnerskaber - pd tveers af
sektorer og pa tvaers af offentlig og private aktgrer — og vi
afprgver nye tekniske og kunstneriske Igsninger til formidling
af kulturhistorie. Partnergruppen bestar af private teknologiske
og kreative virksomheder fra Norge, Portugal og Danmark og
Horsens Museum (DK) som offentlig kulturaktgr. Projektet skal
bdde levere en konkret Igsning/tidsmaskine OG koncepter for
effektive samarbejder pd tvaers af sektorer og graenser.




Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Succeskriterierne for projektet er:

e At skabe et helt nyt produkt (tidsmaskinen) som BADE
fungerer til vores udvalgte case (fortzellingen om Vitus
Bering), OG som samtidig kan implementeres i andre
museer til at fortaelle andre historier

e At beskrive en veerktgjskasse/metode for tvaersektorielle
samarbejder, som kan anvendes af andre museer og
kulturaktgrer

e At innovere pa tvaers af sektorer og greenser ved at
anvende og udvikle  cyberbaserede mgde- og
samarbejdslgsninger gennem hele projektperioden

e At laegge fundamentet for et nyt virtuelt museums-
paradigme

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

Projektets konkrete mal er:

1) At udvikle en tidsmaskine bestdende af en stor globus
(Reality Portal ca 7 m i diameter) og VR-installationer

2) At udvikle indholdet til tidsmaskinen i form af:

En 360 graders film/animation pd ca. 10 minutter

En overfladeanimation p& ca. 7 minutter

En AR-oplevelse med ca. 10 3D animationer

Et VR univers med entré, lobby, virtuelt konferencerum
og tre oplevelser/udfordringer koblet til
hovedfortzellingen om Vitus Bering.

YV V VYV

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfarelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlgb m.m.)

De primaere projektaktiviteter er centreret omkring udvikling
af materiale til de tre fysiske platforme, som tilsammen udggr
tidsmaskinen:

*= Globus - INDERSIDE
Her kan gaesterne g3 ind og opleve Berings liv og verden i
en 360 graders produktion med bade film og animation

»= Globus - OVERFLADE
Her vises to visuelle lag; et introduktionslag og et
fordybningslag. Introduktionslaget skal bestd af en
animationsfilm, som forteeller om 1000 ars
opdagelsesrejser. AR laget skal bestd af en statisk
projektion med tags som kan ses via mobil og som hver
iser repraesenterer 3D information om Berings to
Kamtjatka-ekspeditioner

= VR- univers
Her kan gaesterne tage VR-briller pa og treede ind som
deltagere i Berings liv og hans ekspeditioner i forskellige
scener




Projektet er opdelt i 6 arbejdspakker med forskelligt indhold:

1. Globus - OVERFLADE introduktionslag: ANIMATION
Prae-produktion | Produktion | Post-produktion | Levering
2. Globus - OVERFLADE fordybelseslag: AR
Ideudvikling | Storyboarding | Design og univers-udvikling
| Brugerfladeudvikling | Proff of concepts | Prototype og
app-udvikling| Levering og brugertests
3. Globus - INDERSIDE: 360graders FILM/ANIMATION
Prae-produktion | Produktion | Post-produktion | Levering
4. VR-installationer
Udvikling af tre forskellige VR-udfordringer. VR er typisk
en solo-oplevelse, men her vil vi indbygge en social
dimension. VR-oplevelsen skal derfor besta af:

e Et indgangsrum/entré hvor gaesterne kan
introduceres (enkeltvis eller i grupper) til
navigation i VR-universet

e En lobby hvor de kan mg@gde andre museumsgaester
som avatarer (og hvor vi ogsa kan afholde virtuelle
udstillinger i det nye museumsparadigme)

e Tre forskellige rum med hver sin
udfordring/oplevelse

e Et virtuelt konferencerum til projektudvikling og

partnermgder
Ideudvikling | Storyboarding | Design og univers-udvikling
| Proff of concepts | Prototype | Det fysiske

rum/scenografi | Levering og brugertests

5. Kommunikation og paradigmeudvikling

> Afvikling af 3 testsessioner med repreesentanter fra
malgrupperne (ikke-bruger og sjeeldne brugere af
museer)

> VR-konferencer for at indsamle og dele viden undervejs

» Udvikling og fremvisning af rejseudstilling (Bouillon-
terning af projektet + invitation til at deltage i udviklingen
af det nye visuelle museumsparadigme)

» Forskningsartikel (peer rewieved)

> Inspirationsmgder p& Horsens Museum (i det omfang
COVID-19 situationen tillader)

> Web, tryk materiale SOME information om projektet

6. Projektledelse og koordinering
Projektledelse | Koordinering af projektflow, samarbejde
og partnermgder samt leverancer | Sikring af gkonomisk
flow| Evaluering

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.
Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

Projektet fglger retningslinjerne for Creative Europe
programmet og forventes derfor at starte den 1/1 2021 og
afsluttes 30/6 2022.

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Der er ansggt om midler til finansiering af udviklingsarbejdet
hos EU i regi af Creative Europe. Projektet er derfor
organiseret i henhold til geeldende krav her.




Det betyder, at projektet har en projektejer/koordinerende
partner (Horsens Museum) og tre partnere fra i alt tre
forskellige lande. Horsens Museum varetager den samlede
projektledelse og gkonomiske koordinering. Projektpartnere
CollectiveFlow (DK) Moltolox Studios (NO) og WaveFunction VR
(P) partner bidrager med specialiserede kompetencer pa bade
delleverancerne og pa det samlede projekt.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Der er ingen samarbejdspartnere udover de ovenfor
skitserede.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveaerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktajer, arbejdsformer myv.

Projektet bidrager til udvikling af regionens kulturliv pa tre
omrader:

PRODUKTET

Selve tidsmaskinen bestar af flere lag af digital og audiovisuel
teknologi. De konkrete elementer er eksisterende teknologi -
men det bliver sat sammen pa en helt ny made i projekt [B]
THERE! Det endelige produkt bliver generisk og kan saledes
implementeres af andre museer efterfglgende. Tidsmaskinen
bliver pa den made et nyt redskab i vaerktgjskassen for
regionens museer og kulturhistoriske aktgrer.

METODEN

I projektet afprgver vi nye samarbejder pa tvaers af graenser
og sektorer, og vi vil anvende projektets teknologi (VR) som
madeplatform i sd8 hgj grad som muligt. Det meste af den
faelles udvikling skal sdledes ske i projektets virtuelle
konferencerum. Det betyder, at vi i Igbet af projektet vil fa
udviklet en teknisk Igsning, som fungerer til kreativ
samskabelse pd distancen, og fa beskrevet hvordan virtuelle
samarbejdsrum bedst anvendes. Projektet bidrager p& den
made bade til at understgtte @get baeredygtighed (vi kan
mindske rejseaktivitet) og til at muligggre mindskning af de
negative konsekvenser for eventuel opblussen af COVID-19
ved at tilbyde en metode og veerktgj til at samarbejde sammen
hver for sig.

PARADIGMET
I projektet leegger vi fundamentet il et nyt
museumsparadigme, hvor museer/kulturaktgrer kan

samarbejde om at lave oplevelser, udstillinger, events mv.,
som "kun” foregar i et fzelles virtuelt univers, som kan tilgas
fra hele verden. Alts3 udstillinger hvor den virtuelle version
ikke er en kopi af et fysisk rum - men ER attraktionen i sig
selv. Projektet bidrager saledes til kulturlivet med etablering af
en ny platform for nytaenkende digital formidling, som er
tilgaengelig for mange, idet den ikke kraever fysisk
tilstedeveerelse pa en bestemt lokation.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe - hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Projektet retter sig mod to malgrupper:
1) Ikke-brugere/lav-frekvente museumsbrugere
2) Andre museer
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Ikke-brugerne far gavn af projektet, fordi det eksperimenterer
med helt nye formidlingsformer og metoder - og dermed har
til formal at lette adgangen til museernes viden og samlinger
for de brugere som maske ikke fgler sig tiltrukket eller ramt af
mere traditionel formidling.

De gvrige museer/kulturinstitutioner far gavn af projektet,
fordi de far flere nye veerktgjer i skuffen til at tiltreekke flere
geester og til at samarbejde med nye partnere. Og pa den
made kan udvikle og langtidssikre deres forretningsmodeller.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Bade projektprodukter og metoder forankres efter
projektperioden:

e Produktet som udvikles i projektet er generisk og kan
saledes anvendes til mange formidlingsformal/temaer efter
projektets afslutning. Bade pd& Horsens Museum og pa
andre museer.

e Det nye museumsparadigme vil udvikles videre og danne
fundamentet for fortsat nyteenkning af samarbejder og
virtuelle udstillings/oplevelsesrum uafhangigt af graenser

e Derudover vil de partnerskaber som etableres i projektet
leve videre og blive udbygget - og metoderne som er
udviklet til transnationalt og transsektorielt samarbejde vil
blive anvendt til nye innovations- og udviklingsprojekter.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Resultater og laering formidles bade undervejs og efter
projektets afslutning ved:

e VR-konferencer med mulighed for deltagelse fra hele
verden undervejs og ved projektets afslutning

« Involvering af og test med projektets malgrupper og andre
museer, virksomheder og organisationer

e Aktiv presse- og markedsfgringsstrategi

e Konferencer i den udstreekning den rddende COVID-19
situation tillader

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres (af projektejer) pa@ bade kvalitative og
kvantitative indikatorer i forhold til de to m%lgupper (ikke-
brugere og andre museer). Der evalueres undervejs og efter
projektets afslutning.




Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Se o0gsa vedhaeftede projektbudget

Udgifter Ar 1%x* Ar 2 Ar3 Ialt

Lonudgifter | Projektledelse mm 5.747.223 0 0| 5.747.223
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 0 0 0

Aktiviteter Produktion 0 0 0 0
Mgder/kurser 232.282 0 0 232.282
Mgder/kurser 140.167 0 0 140.167
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 476.537 0 0 476.537
konsulenter)
Reality Portal (globus) 2.661.785 0 0] 2.661.785
PR og kommunikation 0 0 0 0
Revision (del af projektledelse) 0 0 0 0
Evaluering (del af projektledelse) 0 0 0 0

Ialt 9.257.994 0 0] 9.257.994

Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 I alt | Bevilget/ikk

e bevilget

Region Midtjylland 500.000 0 0 500.000 Ansggt

Kommune(r) 0 0 0 0

Stat 0 0 0 0

EU/Nordisk Ministerrad (eller 3.957.725 0 0 3.957.725 Ansggt

lign.)

Private fonde 2.161.785 0 0 2.161.785 Ansggt

Egen medfinansiering *) 2.638.484 0 0 2.638.484

Andet 0 0 0 0

Ialt 9.257.994 0 0 9.257.994

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer pg www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

**) I henhold til det samlede projekt er projektperioden 1/1 2021-30/6 2022, hvorfor vi har valgt at
saette alle udgifter under Ar 1.
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midt

regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Sgby Brunkulsmuseum

Adresse Brunkulsvej 29, 7400 Herning
Kontaktperson Jan Svendsen (formand)

e-mail / telefon post@dialogforum.dk / 20 66 95 56

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bogrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 saerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjaelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsd sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indg3 i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudseetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Leering, viden og varig udvikling

e Projektets relevans
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¢ Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhzaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde leengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionradets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata p& https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Ensrettet museum

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer):

P& museet har vi den udfordring, at nogle af vores huse har
ind- og udgang af samme dgr. Det skaber problemer i en
corona-tid, hvor vi skal have den kraevede afstand mellem
gaesterne. Derfor skal vi have indsat/abnet dgre i begge ender
af fem huse, sd vi skaber ensrettet feerdsel.

P& den made undgar vi, at nogle skal vente ved dgren pa at
andre gaester gar ud, fgr de kan ga ind.

Der er altsa tale om et saerdeles lavpraktisk projekt, som dog
betyder meget for museets muligheder for at leve op til
corona-krav, som formentlig fortsaetter.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form&l og vision.
Som naevnt er det saerdeles lav-praktisk, men er en
forudsaetning for, at vi kan gennemfgre vores formal, der
fremgar af vores vedtaegter:

Foreningens formal er primaert at eje og drive Sgby
Brunkulsmuseum, herunder at orientere om:

- brunkulsepoken i perioden 1939-1970.

- brunkullenes betydning for det danske samfund i en tid, da
importen af udenlandsk braendstof var stoppet.

- vilkarene for folkene i lejerne, savel arbejderne som
familierne, der boede der.

Samt sgrge for at:

- indsamle og registrere gamle fotos, genstande, vaerktgj og
lignende med naturlig tilknytning til

- bakke op om fredningens bestemmelser for Sgby
Brunkulslejer.

- udnytte museets arealer bedst muligt.

- foretage reparation og istandsaettelse pd@ museet af
bevaringsvardige bygninger og anleeg samt genrejsning af
typiske bygninger og anlag.

Mere overordnet kan orienteres om geologi og
rastofudnyttelse.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Vi lever om det specielle tema i 2020: “Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres.”
Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

At vores gaester er trygge ved at besgge os, sd vi kan
fastholde og gerne udvikle vores besggstal.

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmader, deltagere i nye samarbejder m.m.
Ikke relevant i vores ansggning.

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfgrelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)

Vi indseaetter bagdgre i to huse og 8bner/vender bagdgre i tre
huse.
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Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemforelse af de konkrete aktiviteter.
Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

Arbejdet udfgres i efteraret 2020.

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.
Bestyrelsen er ansvarlig ved dens formand (undertegnede).

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

T@mrer- og snedkerfirma Arne Danielsen A/S, som har
udregnet pris p& arbejdets udfgrelse.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveaerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktajer, arbejdsformer myv.

Vi kan bevare og sikre muligheden for at udvikle Sgby
Brunkulsmuseum, som er det eneste af sin art i landet, og
derfor er et unikt element af regionens kulturliv.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets mélgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Malgruppen er klart de kommende gaester, som far sikker og
bedre mulighed for en positiv oplevelse i vores huse.

Alle huse rummer et veeld af fotos og andre effekter, som
fortaeller den helt specielle historie om gravning af brunkul i
Danmark.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Det kan inspirere os til lignende tiltag ved ensretning af de
gvrige eksisterende huse og kommende huse.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Gennem vores hjemmeside, facebook, pressemeddelelser og
nyhedsbreve.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Det sker i bestyrelsen sammen med vores personale.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lenudgifter | Projektledelse 0 0 0 0
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 0 0 0
Aktiviteter Produktion 33.125 0 0] 33.125
Mgder/kurser 0 0 0 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 0 0 0 0
Revision 0 0 0 0
Evaluering 0 0 0 0
Ialt 33.125 0 0] 33.125
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget

Region Midtjylland 26.500 0 0 26.500

Kommune(r) 0 0 0 0

Stat 0 0 0 0

EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0

lign.)

Private fonde 0 0 0 0

Egen medfinansiering *) 6.625 0 0 6.625

Andet 0 0 0 0

Ialt 33.125 0 0 33.125

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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EFFEKT II
En scenografisk auditiv udstilling

STED: Maltfabrikken i Ebeltoft

HVOR og HYORNAR?
Udstilling vises 9. okt - 2. nov 2020 pa Maltfabrikken i Ebeltoft, og vil veere dbent tilgaengelig i Maltfabrikkens
dbningstid. Projektets design, prever og produktin vil vaere fra 7. september til abning.

DET SOGERVI STOTTETIL
Vi sgger kulturmidler fra Region Midtjylland til at opbygge de szerlige udstillingsrum som udstillingen kreever for
at sikre en sikker afvikling af projektet og desuden til honorar, markedsfgring og pr.

MAL FOR PROJEKTET

Projektet er drevet af en kunstner-trio bestdende af scenograf Mie Dinesen, musiker Lise Dres og designer
Signe Kirk. Gruppen er i gang med en eksperimenterende kunstnerisk trilogi under navnet EFFEKT. Farste del
udspillede sig som en scenografisk koncert i en nedlagt militzerhangar i 2019. Nu skal de igang med anden del -
EFFEKT Il som skal foregd pa Maltfabrikken i Ebeltoft. Det er denne del af projektet som der sgges stotte til.

-EFFEKT Il er en scenografisk auditiv udstilling pa Maltfabrikken i Ebeltoft, som vises 9. okt - 2. nov 2020.
-Art-talks og workshops for lokale skoleklasser:
-5 performances i bestemte tidsrum i udstillingsperioden.

TANKERNE BAG PROJEKTET

FORMAL: Med udstillingen EFFEKT Il arbejder kunstnergruppen imod en tvaerfaglic sammensmeltning mellem
Scene, Lyd og Objekt - | et forlgb af scenografiske rum, sanselige lydcollager og stoflige eksperimenter vil de
vaekke den sansende krop - pirrer nysgerrigheden og kreeve neaerveret.

Scenograf Mie Dinesen skaber rum, hvor udstillingen bliver scenografien og scenografien bliver udstillingen.
Skulpturelle stoflige objekter af designer Signe Kirk mg@der rummene og publikum som frit kan bevaege sig
rundt imellem dem. Musiker Lise Dres giver udstillingen krop gennem lyd i form af lydinstallationer og 5 perfor-
mances, som udspiller sig midt i udstillingens scenografi.

MQOTIV: | en verden styret af tempo og resultatorientering, hvor presset er konstant efterlades der ikke plads

til fejl. Dét er en fejll For fejl rummer muligheden for at skabe nye indsigter og udsigter. Fejl er overraskende og
erlige outputs som kan rumme stor skenhed. Den slags outputs kreever dog en overgivelse til eksperimentets
uvished. Med EFFEKT Il er det gruppens ambition at skabe netop sadan et rum imellem sig og sitet pa Maltfab-
rikken. Her vil de forkaste forventninger og tanker om nulfejlskultur. De vil tillade sig, at overgive sig til en faelles
tveerfaglig undersggelse hvordan de kan forsterke hinanden - i et sanseligt kunstnerisk kraftspring, hvor de
haber at lande pa benene.

Kunstnergruppen har fdet stillet to rum til rddighed pa Maltfabrikken til deres projekt. Lille Kglle, et af Maltfab-
rikkens szerlige rum med hele 10 meter til loftet og Store Kglle, et mindre mere intimt rum hvor malten engang
blev terret.

COVID-19: For at imgdekomme og omfavne de sarlige omstaendigheder vil udstillingen blive opbygget af en
reekke adskilte mindre oplevelsesrum, som muligger en solo-oplevelse isoleret fra andre. Naturligt vil de seneste
maneders isolation ogsa sette sit praeg pa indholdssiden.

EFTERSP@RGSEL: | denne szrlige tid kan vi merke, at folk hungrer efter kulturelle inputs, men det skal ud-
formes, sd folk faler sig trygge i det! Mange i lokalomradet har fulgt tilblivelsen af Maltfabrikken og er nysgerrige
omkring hvad der foregar. Pga omsteendighederne er aktiviteterne i fabrikken begrenset. Det efterlader dog en

seerlig plads til denne udstilling, hvilket understatter en klar forventning om interesse og efterspargsel.
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KULTUREL DIVERSITET | VORES LANDOMRADE

- OGSA FOR B@RN OG UNGE

En af grundpillerne i projektet er; at disse skabende lokale kunstnere @nsker at tage ansvar for at forskellige
genre indenfor den kunstneriske arena ikke kun er forbeholdt etablerede scener i de sterre byer. Projektet
forlgser en ambition om at bidrage til kulturel diversitet ude i vores landomrade. | landomraderne hvor tilbud-
dene er ferre tittreekkes folk bredere, hvilket dbner mulighed for at ramme et bredt og mangfoldigt publikum.
Oplevelser i udkanten skaber fellesskab i de sma lokalsamfund.

| den forbindelse er det vigtigt, at vise iszer bern og unge i vores omrade, at kunst kan veere nutid og levende og
mangefacetteret.

Der er allerede oprettet dialog med lokale skoler bl.a. Rende Gymnasium om at involvere nogle klasser i
tilblivelsesprocessen, invitere dem til udstillingen med tilhgrende art-talks.Vi er ogsa i dialog med Kulturskolen
Syddjurs’ billedkunstlarer i Ebeltoft omkring et samarbejde, som lader det nyetablerede ungdomsholds kun-
stelever fa et indblik i tilblivelsesprocessen.

Tanken er videre at forsgge at skabe en online udstillingsoplevelse - sa folk i risikogruppen og interesserede
efter udstillingens slut kan opleve rum og performances.

KUNSTNTERGRUPPEN

Kunstnergruppen bestar af et kunstnerisk samarbejde mellem scenograf Mie Dinesen, musiker Lise Dres og
designer Signe Kirk. Alle er nye tilflyttere til Mols og omegn fra en sterre by og har fundet hinanden herude.
De er tre moderne kvinder i 30’erne med bern, der har valgt at std af reeset og sld sig ned i vandkantsdan-
mark, hvor de kan arbejde med kunst pa en ny made. De har alle oplevet hvordan deres kunstneriske arbejde
og udtryk har endret sig efter de er fyttet pa landet. De bliver ikke bombarderet med sanseindtryk, som man
bliver i byen. Her er man tvunget til at forholde sig til sig selv - og finde eget tempo og rytme.

Maltfabrikken ser frem til samarbejdet med denne interessante sammenszetning af kunstnere og glaeder sig til at
se hvad de kan skabe i fabrikkens rd rammer.

ANMELDELSE AF |. DEL AFTRILOGIEN EFFEKT

En musiker, en scenograf og en designer, skabte en performance i flyhangar 52 af stor magi og skenhed

"Lise Dres’ lydcollager og ambient-agtige kompositioner i samklang med scenografien (Mie Dinesen) og de stoflige
eksperimenter (Signe Kirk) gav en treenighed df stor skenhed og magi. Skenheden og magien blev en rejse mod
lyset, da porten i hangarens ene ende dbnede sig og dbenbarede en kontrast til det mgrke hangarrum, som pd en
gang var bdde foruroligende, maerkelig og betagende smuk. Det mindede om en sekvens fra en film af den russiske
filminstrukter Andrei Tarkovskij, hvor greenserne mellem drgm og virkelighed, mellem fortid og nutid oplgses i en slags
bevidsthedsstrem.” Af Lars Norman Thomsen, Adresseavisen

Vedlagt er CV pa kunstnerne, billededokumentation fra EFFEKT |, tidsplan og budget.
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MIE DINESEN

Fodt: 1984

Mols - Feldballe

TIf: +45 91532789
info@miedinesen.dk
www.miedinesen.dk

UDDANNELSE

2015 Videreuddannelse “Scenekunst i offentlig Rom - Kunstakademiet
Oslo - Norge

2007-2013 Master fra Aarhus Arkitektskole - Danmark - fokus pa krop, rum
og iscenesattelse i offentlig rum

2006-2007 Fotografisk Skole og Kunstskolen - Byhgjskolen - Aarhus

KOMMENDE PROJEKTER
2021 Jordbaerkake - Scenografi til bometeaterforestiling af Nelly Winterhalder - Oslo

SENESTE PROJEKTER

2019 Medstifter af Maltfabrikkens Veerkstedslaug Maltfabrikken - Ebeltoft,
Denmark
2019 Banke/Mgbler - Design af udebanke og mabler til Maltfabrikken - Ebeltoft
2019 Effekt - Koncert installation i en gammel militaer hangar - Scenografi - et samarbejde med musiker

Lise Dres og designer Signe Kirk Lomhott - DK

2019 Workshops -Workshops indenfor design, scenografi og handveerk - Maltfabrikken - Ebeltoft - DK
2019 Carnevale - Biennale for maltider - Scenografi - et samarbejde med Signe Klejs og Jakob Vinkler - DK
2018 Roadscape og udstilling - Performativ kunstinstallation i Birkelunden og foran Dansens Hus i Oslo.

Udstiling pa Dansens Hus i Oslo af de billeder; der blev taget med installationen .

2017 Make Me Dance - Scenografi til danseforestiling af Panta Rei Danseteater:
2017 Nesten som natt - Scenografi til forestilling af Nlils Petter Marland - Oslo
2017 Jevndagn - Udendgrs permanent kunstinstallation til Haugen Skole Oslo - samarbejde med arkitekt Hanne

Sundalskleiv - Oslo Kommune Kulturetaten
2016 Promise of Departure - Scenografi til danseforestiling af Panta Rei Danseteater

2016 Roadscape - En performativ rumlig kunstinstallation i det offentlige rum - et camera obscura i en campingvogn -
Tume i Innlandet, Norge i 2016

2016 | Remember... - scenografi - workshops og performance af Lise Aagaard Knudsen og Karen Eide Beren - Det Frie
Felts Festival - Kebenhavn - DK

2015 Cityscape - En performativ rumlig kunstinstallation i det offentlige rum - et camera obscura - Turne | Dstfold-Norge
- samarbejde med Panta Rei Danseteater

2014 Rom i byen for byen - to midlertidige kunstinstallationer i det offentlige rum - samarbejde med
arkitekt Frida Foberg - stattet af Oslo Kommune Kulturetaten - Norge
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UDDANNELSE

2009-2013
2006-2009
DISKOGRAFI

2017
2016
2011

LISE DRES

Sangerinde/komponist/digter

Mor til to

Fodt: 1984

Mols - Feldballe

TIf.: +45 26232040
lisedres@hotmail.com
www.lisedres.dk

Cand. Musicae, Det Jyske Musikkonservatorium

Bachelor, Det Jyske Musikkonservatorium

Digtsamling “Det Forste Ar” — Lektgrudtagelse
Album ”De Sidste Skygger” - 5 stjerner i Gaffa
Album "Et Qjeblik” — 4 stjerner i Berlingske Tidende

KUNSTNERISKE PROJEKTER

2020
2019

2019
2019

2019
2018

2018
2018

2017

2016
2013
2013
2011
2010
2009

Komponist til teaterforestillingen "The Female Gaze”, Teatret ved Sorte Hest

EFFEKT- Kunstnerisk performance i nedlagt hangar pa den gamle flyveststation i
Tirstrup. Skabt i samarbejde med Scenograf Mie Dinesen og designer Signe Kirk

Soloperformance - Sglballegaard, i Mols Bjerge. Musikalsk fortolkning af designer Signe Kirks vaerker
Digtoplasnings-turne: "Det Farste Ar'.Y Poetry Club, Mindstep & Barselshuset

Solooptraden: Syddjurs Awards 2019

Digtoplasnings-turne: "Det Farste Ar’. Hjernebarnet, Barneintensiv, Fodeafdelingen, Barselshuset
& Hgjskole for udviklingsheemmede
Novemberkoncert i Feldballe Kirke. "En hyldest til den mgrke tid og til dem der ikke er her mere”.

Soloturne: "De Sidste Skygger”. Frilandsmessen, Street Food Festival (Ebeltoft), Arhus Festuge,
Rimsghuset, Stuekoncert pa Djursland.

Indstillet til GAFFA-Prisen - “Arets kvindelige sangerinde” & “Arets Pop-udgivelse”

Mentorforlgb: Kira Skov og Saren Huss

Support for Kira Skov: Godset, Harders, Kutturmaskinen, Kulisselageret, Studenterhuset Aalborg
Koncertforedrag - TUBA (Terapi og radgivning for Unge som er Bam af Alkoholmisbrugere)
Single “Graenseland” gik direkte i rotation pa P4.

Support for Seren Huss:Vega, Magasinet, Voxhall, Studensterhuset Aalborg
Reprasenterer Danmark til European Music Day, Athen, Greekenland

TEATER, PERFORMANCE & ANDER MUSIKPROJEKTER

2019
2018

2017
2016
2015
2015
2014
2014

2013
2012

“Across the generations”, Soloperformance af Lise Dres til Singing Our Place Festival, Godsbanen

“Nar et barn kommer til verden” - Musik, lyrik og fortellinger: Samarbejde m. forfatter, journalist og
folketingskandidat Sarah Roued. Opfert pa Kvindemuseet & "Cirkus Mongo” pa Friland.

“Sneglen der gerne ville vaere en jaguar”, teatermusiker og komponist til barnefortelling

“Splittet Spor”, Teater Kompas — Forestilling om dysfunktionelle familier; teatermusiker og komponist.
“Lyden af kvinder” - Teater Hurra, teatermusiker og komponist - Genopsztning

“Bones of Bruised Houses”, Laila Skovmands kunstprojekt, korsanger

“Lyden af kvinder” - Teater Hurra, teatermusiker og komponist

“Barnet”, CPH STAGE, Teater Kompas, teatermusiker og komponist - Genopsatning

"Bango Can Can i Garagen, Lydperformance m."Dres/@rnstrup” (vokalduo), Arhus Jazzfestival

“Barnet”, CPH STAGE, Teater Kom%as, teatermusiker og komponist



UDDANNELSE

2013-2017

2010-2012
2009-2010

2009
2009

SENESTE PROJEKTER
2019/2020

2019

2019
2019

2019

2019

2018

2017-2018

UDSTILLINGER

2019

2019

2019
2017

2017

2017
2014
2011

STIPEND
2019

SIGNE KIRK LOMHOLT

Designer/kunstner

Mor til tre

Fodt: 1987

Mols -Vistoft

Tif: +45 60 64 62 14
kirklomholt@hotmail.com
www.signekirk.dk

Bachelor i mgbeldesign - Det Kongelige Danske Kunstakademi -
Kebenhavn, Danmark

Frebel seminarium - Frederiksberg, Danmark

Kunstskolen Spektrum - Kgbenhavn, Danmark

Springstreet studio - New York, USA
NY studio, Rebecca arts - New York, USA

Mgbler - Designet og bygget speciallavede mgbler til Maltfabrikken -
Ebeltoft

Workshops -Udviklet og afviklet workshops for Kulturastronauterne.
Ungdomskolen Syddjurs - Syddjurs

Medstifter af Maltfabrikkens Veerkstedslaug Maltfabrikken - Ebeltoft
Freelance designer ved SIGNE KIRK studio

Underviser i kunst ved Kulturskolen Syddjurs Rende, Denmark
Underviser i designprocesser at ved Kulturskolen Syddjurs Rende,
Denmark

Medstifter af bgrnekunstskolen “LOKALET Rum for opfindsomhed"

- Kabenhavn

Underviser i den kreative proces ved
“LOKALET- Rum for opfindsomhed” Copenhagen, Denmark

EFFEKT - et tveerfagligt kunstnerisk eksperiment i en hangar pa det
nedlagte militeer omrade ved Aarhus Lufthavn - Danmark

Organic exposure - Permanent udstillimg pa Seglballegaard
Mols, Danmark

MOONSTONE Maxzoni Kgbenhavn, Danmark

MIDTvejs <> MIDTerm - gruppeudstilling LOKALET
Kgbenhavn, Danmark

Future visions - gruppeudstilling - Trends and Traditions
Kebenhavn, Danmark

Future visions - gruppeudstilling - Stockholm Furniture and Lights
Fair - Stockholm, Sverige

FSC Design Award Show - Kgbenhavn, Danmark

Sleringer - solo udstilling - Kvindemuseet - Aarhus. Danmark

Statens Kunstfond - Arbejdslegat til nye talenter - Kunsthandvaerk
og design - Danmark 20
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TIDSPLAN

August - Forberedelse

/.sept. - 6. okt. 2020 - Design, produktion og praver
6. okt. - 9. okt. 2020 - Montering

9. okt. 2020 - Abning af udstilling

9. okt. - 30. okt. 2020 - Udstilling og performance

30. okt. - |. nov. 2020 - Nedmontering
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansgger (organisation)

Aarhus Teater og Black Box Dance Company

Adresse

Teatergaden 1

Kontaktperson

Marianne Ninna Philipsen

e-mail / telefon

marianne.philipsen@aarhusteater.dk
TIf. 28 77 22 52

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

VITA DANICA

Resume

Aarhus Teater, der er det stgrste teater i regionen, og
regionens eneste danseteater Black Box Dance Company har
dannet et to-arigt partnerskab.

Partnerskabet har fokus pd at udvikle de to institutioners
forskellige sceniske og kunstneriske udtryksformer (dans,
drama og musik), der skal udmgntes i to store
samproduktioner.

Den f@rste produktion er VITA DANICA, en nyskabende og
tvaerkunstnerisk forestilling.

Konceptet er levende dans, sang, drama og musik der tager
afsaet i den danske musikskat og finder sted i
rammer/scenografi, der afspejler og genskaber atmosfeerer og
former fra dansk arkitektur og design i fortid og nutid.

Samarbejdet skal bidrage til at udvikle scenekunsten og skabe
nye kunstneriske former og variationer ved sammenkobling af
institutionernes og kunstnernes spidskompetencer.

Projektets formal og
succeskriterier

Projektets kunstneriske formdl og vision.

Hensigten at krydse de forskellige scenekunstgenrer og
afprgve og udvikle samspillet mellem det dramatiske teater,
dans, sang/musik og arkitektoniske stemningsbilleder.

I en tid med stor mangfoldighed i de kulturelle og kunstneriske
tilbud, ogsa digitalt, er det vaesentligt for den levende kunst at
opsgge og udvikle nye veje og formationer.

Man taler meget om det fortabte Udkantsdanmark, om at
Dannevang er knaekket over og delt i land og by, folk og elite.
Med Vita Danica og perler fra den danske sangskat skal
forestillingen favne det, der samler os, fremfor det, der splitter
os som folk og nation. Basis for forestillingen er at undersgge
og reflektere over dansk identitet og forstaelse af faellesskab
0g sammenhangskraft.

Foruden Aarhus Teater og Black Box Dance Company skabes
VITA DANICA af sanger og komponist Pernille Rosendahl, som
sammen med den prisvindende sceneinstruktgr Sargun
Oshana og koreograf Marie Brolin-Tani udvikler et
gennemgaende narrativ, hvis udspring spaender over savel
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samfundsmaessige som personlige tematikker.

I mgdet mellem det gamle, det nye og de fem kunstformer er
gnsket bade at finde nuancer og intentioner i musikken og
teksten og give publikum en helt unik helhedsoplevelse.

Foruden Pernille Rosendahl, der medvirker som sanger og
skuespiller i VITA DANICA, medvirker otte internationalt
anerkendte dansere og en musiker. Scenografien laves af
arkitekt og lysdesigner Sarah Fredelund og kostumerne skabes
af designer Mark Domino Tan.

Bidrag til udmgntning af Region Midtjyllands kulturpolitik

De to kulturinstitutioners partnerskab kan fremme og styrke
de regionale sammenhaenge, nd ud til et bredt regionalt
publikum og inspirere til lignende og videre netvark og
partnerskaber pa tvaers af regionen.

De tvaerkunstneriske kompetencer vil i samspil udvikle og
praege nye former og krydsfelterne mellem den sceniske,
kropslige og musiske kunst.

Ved den innovative kunstneriske tilgang vil vi danne
erfaringer, der kan generere gensidig inspiration og laering,
bade i dette afgreensede projekt og for udvikling af fremtidens
kunstneriske partnerskaber.

Vore egne succeskriterier for projektet

Et vaesentligt succeskriterie er at opna den hgjest mulige
kunstneriske kvalitet i spaendingsfeltet mellem de forskellige
kunstformer.

Erfaringerne og laeringen af processen vil have effekt pd bade
publikums oplevelse af scenekunstens muligheder samt for
den substantielle og zestetiske udvikling inden for dans og
teater, ogsd udenfor Aarhus Teaters og Black Box Dance
Companys rammer.

Projektets konkrete mal

Det konkret malbare succeskriterie for VITA DANICA er
naturligvis, at et optimalt antal publikum oplever forestillingen.
Der er tale om 22 forestillinger (inkl. forpremierer), hvor der
normalt er plads til 274 publikummer.

Med de nuveaerende coronarestriktioner i forbindelse med
forsamlinger tgr vi pt. kun regne med det halve antal,
tilsvarende betyder en halvering af de estimerede
billetindteegter.

Denne situation gger naturligvis behovet for stgtte til
projektet.

Derudover planlaegges et vidensdelingssemninar i januar hvor
vi vil invitere kulturaktgrer fra Region Midtjylland.
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Projektets aktiviteter

Som baggrund for projektet har der veeret en laengere proces
med samtaler, idéudvikling og planlaegning.

Selve produktionsperioden bestar af modelaflevering,
produktionsmgder og prgver bdde pa Black Box i Holstebro pa
og pa Aarhus Teater.

Foruden de planlagte forestillinger vil Aarhus Teater og Black
Box Dance Company indenfor spilleperioden invitere regionale
kulturaktgrer til et vidensdelingsseminar, hvor vi vil dele ud af
erfaringer og drgfte udviklings- og samarbejdsmetoder.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplanen daekker bade prgve- og spilleperiode og inkl. i alt
18 prgvegange og 20 forestillinger + 2 forpremierer:

Studieprgver hos Black Box Dance Company:

2. november - 4. december 2020

Sceneprgver pa Aarhus Aarhus Teater:

7. - 21. december 2020 + 4. - 7. januar 2021
Forpremierer pa Aarhus Teater:

6. og 7.januar 2021

Spilleperiode pa Aarhus Teater:

8. - 28. januar 2021

Videndelingsseminar for regionale kulturaktgrer
Januar 2021

Overflytning af forestillingen til Black Box i Holstebro:
8. februar 2021

Spilleperiode i Black Box, Holstebro:

11. og 12. februar 2020

Evaluerings- og opsamlingsmgde

Ultimo februar 2021

Organisering

Overordnet styring og projektledelse:

Trine Holm-Thomsen Teaterdirektgr, Aarhus Teater

Anders Jgrgensen Direktgr, Blackbox Dance
Company

Hanne Lund Joensen Chefdramaturg, Aarhus Teater

Marie Brolin-Tani Kunstnerisk leder, Black Box Dance
Company

David Price Produktionsleder, Black Box Dance
Company

Annette Lindblad Vaering Producent, Aarhus Teater

Line Bjergg Produktionsleder, Aarhus Teater

Kunstnerisk team:

Koncept, musik og sang Pernille Rosendahl
Koncept og koreografi Marie Brolin-Tani
Koncept og instruktion Sargun Oshana
Musikalsk arrangement Sgren Vestergaard
Scenografi og lysdesign Sarah Fredelund
Kostumedesign Mark Domino Tan

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Nyhedsveardien ligger i det konkrete partnerskab mellem
Aarhus Teater og Black Box Dance Company. Aarhus Teater
har hyppigt haft danseteatres egne produktioner som
gaestespil i huset, ligesom Black Box Dance Company har stor
erfaring med at producere turnéforestillinger.
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Den konkrete samproduktion og krydsning af kunstformer og
virkemidler praesenterer en helt ny palette af vaerktgjer og
bryder de manifesterede rammer for kunstudgvelse.

Det er et speendende og udfordrende eksperiment, som vi
haber vil have en afsmittende effekt pa fremtidige
partnerskaber og kunstudviklingsprojekter, bade ift. regionens
gvrige kulturudbydere og pa publikums opfattelse af
scenekunstarterne.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Projektets malgruppe er det store og brede publikum, vi
arbejder pa at na ud til. Aarhus Teater og Black Box Dance
Company er i forvejen velrenommerede og velbesggte
kulturinstitutioner, og ved at blande kunstarterne og sprede
dem ud pa flere lokaliteter i regionen haber vi at give publikum
en ny og vasentlig oplevelse, der giver rum til badde nydelse,
refleksion og perspektiv.

Dertil kommer regionens gvrige kulturinstitutioner, som vi
haber at kunne inspirere og engagere, bade gennem
samarbejdet, det kunstneriske produkt og gennem det
planlagte videndelingsseminar pa Aarhus Teater.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Da Vita Danica er den fgrste produktion/forestilling i det 2-
drige samarbejde mellem Black Box og Aarhus Teater, vil det
naturligvis baere videre til den fortsatte udvikling og afsggning
af de kunstneriske muligheder indenfor det konkrete
partnerskabs ramme, bade i forhold til idé, forlgb, metoder og
fglgende forestilling.

P& laengere sigt er hdbet at danne preecedens og inspiration for
tilsvarende samarbejder pa tveers af savel kunstnerisk som
geografisk afstand i regionen, bdde for os selv og for andre
kulturinstitutioner.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Vi vil bestraebe os pa at nd ud til fagblade inden for
scenekunst/dans/arkitektur/lys (fysiske + digitale medier),
lave branchenetveerksmgder (videndelingsseminar) og
publikumsarrangementer med dialog og debat om bade
produktionen og oplevelsen af de krydsende kunstretninger,
f.eks. i forbindelse med Aarhus Teaters Forsamlingshus-
aftener: https://www.aarhusteater.dk/om-teatret/folg-livet-i-
huset/forsamlingshuset/

Hvordan skal projektet
evalueres?

Der vil blive afholdt evalueringsmgde i februar 2021, hvor
tradene fra hele forlgbet (prgve/produktion og spilleperiode) vil
blive trukket op. Evalueringen indgar som en del af projektets
laering og udvikling og erfaringerne viderefgres i det fortsatte
samarbejde.

Publikumsundersggelser er en del af Aarhus Teaters praktikker
og vil ligeledes indga i den samlede evaluering - sammen med
tal og analyser af projektets digitale raekkevidde
(kommunikation pa SoMe, hjemmesider, nyhedsbreve etc).
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Budget

Udgifter Szeson 2020/21
Lonudgifter | Projektledelse *
Projektmedarbejdere
Kreativt og kunstnerisk team samt
Sceneteknisk personale + skraeddere 1.961.300
Administrativt personale
PR, salg og marketing 130.000
Transport 466.600
samt rejseomkostninger, dieeter + logi for
teknisk og (internationalt) kunstnerisk
personale
Aktiviteter Produktion
Kostumer, dekorationer/scenografi, lyd- og
lysteknik 240.000
Scene- og studiebrug i Holstebro 33.000
Mgder/kurser/Vidensdelingsseminar 88.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. konsulenter) 0
PR og kommunikation 150.00
Revision *
Evaluering *
Ialt 3.060.900

Finansiering

Saeson 2020/21

Region Midtjylland 800.000
Kommune(r) *x
Stat *x
EU/Nordisk Ministerrad (eller lign.) 0
Private fonde 0
Egen medfinansiering

Aarhus Teater 930.450,00
Black Box Dance Company 930.450,00
Andet

Estimeret billetindtaegt (jf. coronarestriktioner) 400.000
Ialt 3.060.900

*Omkostningerne fordeler sig p& Aarhus Teaters gvrige adm. omkostninger og ma ses som en
(udefineret) del af teatrets egenfinansiering i projektet.

**Aarhus Teater og Black Box Dance Company er begge statsfinansierede institutioner og
Black Box Dance Company er desuden kommunalt finansierede.
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Landsforeningen bgrn, kunst og billeder/
Kompetencecenter for bgrn, unge og billedkunst

Adresse Valdemarsgade 1F

Kontaktperson Karen Marie Demuth / Jane Susanne Andersen

e-mail / telefon info@bornkunstogbilleder.dk tIf. 61999082
jane@bornkunstogbilleder.dk tIf. 20955860

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfarelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0ogsd sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p&@ www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.

o Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

¢ Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p8 www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udveaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
o . . . . . .
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny laering m.m.:
e Innovation og udvikling
e Partnerskaber og netvaerk
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e Leering, viden og varig udvikling
e Projektets relevans
¢ Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsraddets dagsorden i sin fulde leengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets made.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Landart - baeredygtighed og bevaegelse i kunsten
Det regionale netveaerk for bgrn, unge og billedkunst i RM

Resume

Med udgangspunkt i Kompetencecenters etablerede regionale
netveerk udvikles og styrkes samarbejder og
praksisfaellesskaber pa tvaers af den visuelle kunsts fgdekaede.
- Coronakrisen affgder behov for, at netvaerket genoprettes,
og at der tages hand om krisens udfordringer pa fagomradet.
- Der igangsaettes og formidles aktiviteter, der kan handteres
forsvarligt under krisen i institutioner og kommuner.

- Der fokuseres pa genren landart, baeredygtighed og
bevaegelse i uderummet ifm. kunstnerisk aktivitet.

- Samarbejder faciliteres, koordineres og dokumenteres pa
tveers af fgdekaaden for at fastholde og invitere alle typer
institutioner med i netveerket.

- For at samle, opgradere og synligggre den visuelle kunst og
styrke kompetencer og faglighed blandt aktgrerne pd omradet
tager alle aktiviteter afsaet i praksisfaellesskaber.

Projektets formal og
succeskriterier

Formal

Genoprette og styrke det regionale netvaerk i de naeste to ar.
- Varetage de udfordringer, Corona efterlader p& fagomradet,
bl.a. via udendgrs aktiviteter (landart og kunststafet).

- Udvide, udvikle og facilitere netvaerkssamarbejdet gennem
kvalitative praksisprojekter og inspirationsmgder.

- Fokus p& bredden og de omrader, der ikke tilgodeses i andre
sammenheaenge.

- Samle, opgradere, udvikle og synligggre den visuelle kunst.
- Skabe fzlles identitet, dele ny viden via hgj faglighed,
eksperimenterende tilgang og en bred deltagergruppe.

Succeskriterier

- Projektets deltagere skal samlet set repraesentere hele
fadekaeden, dvs. alle kan deltage uanset tilhgrsforhold.

- Netvaerk udvides, spredning i geografi, alder og samarbejde.
- Afsggning af nye muligheder for kunstundervisning udenfor.
- Hgj faglighed og eksperimenterende tilgang.

- Tilslutning til opgradering, til faglig fordybelse og villighed til
at dele og udveksle viden og erfaringer.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).
Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

- Faellesprojekter og workshops om kunst, bevaegelse og
udeliv

- Landart, kunststafet og eksperimenter - materialer, vejr
og vind, baeredygtighed, mv. Min. 4 kunstinst., 4 kommuner

- Masterclasses - 2 arlige - (kunstinstitution, Utzon og VIA)
- Billedkunstens Dag - arligt tilbagevendende projekt med
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inspirationsdag og tema (sm.m. Danmarks Billedkunstlaerere)
- Inspirations- og netvaerksmgader - 2 3rlige

- Faglige opgraderingsarrangementer (sm.m. VIA, Folke-

universitetet, Animationsskolen, m.fl.)

- Fyraftensmgder, kunstmuseer, kunsthaller - 4 3rlige

- Besggs- og supportrunde, netvaerksdeltagere - 6 arlige

- Kulturmgdet pa Mors (samarbejde med billedskoler i RM)

- Nye samarbejder: VIA, Utzon Center, naturskoler, landart-
kunstnere og kunstinstitutioner

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemforelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)

"Landart - baeredygtighed og bevaegelse i kunsten”
gennemfgres med klare referencer til KBUB s formal om
feellesskab, mangfoldighed og kvalitet, dvs. gennem feelles
workshops, netvaerksmgder og opkvalificeringsmgader
/arrangementer/ masterclasses.

Igangseettelse af (Corona)relevante kunstaktiviteter udendgrs
viser nye handlemuligheder. Omrddet er under pres som det
mindst stgttede kunstomrade for bgrn og unge. Der er mangel
pa tid og arbejdsmaessige ressourcer, hvorfor der skal tilfgres
inspiration og motivation samt anerkendelse for den lokale
indsats. F3 fuldtidsansatte og mange deltidsansatte kaamper
for at overleve i dagligdagen og for at fastholde og udvikle
kvalitative tilbud. Derfor igangseettes eksempelprojekter,
besgg, radgivning og opkvalificering for at na ud til alle aktgrer
og til alle dele af regionen.

Flere netvaerksaktgrer deltager i et tvaerregionalt projekt om
landart og udeundervisning.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.
Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

Start: 1.11.2020

Slut: 31.8. 2022

Billedkunstens Dag 17.3.2021 og 10.3.2022
Landart: efterdr 2020 og forar 2021

Billedstafet — fordr 2021 og forar 2022

Kulturmgdet pa Mors - august 2021 og august 2022
Tvaerfagligt fokus: efterdr 2021 - forar 2022

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Kompetencecenteret star for overordnet ledelse, netvaerk samt
etablering af nye partnerskaber og netvasrk. Som tovholder
ansaettes en deltids projektmedarbejder, der skal koordinere,
facilitere og dokumentere aktiviteterne.

Det regionale netvaerk for bgrn, unge og billedkunst er
baggrundsgruppe og sparringspartnere. Det er KBUB s opgave
at gribe aktuelle forslag og behov (pt. som fglge af Corona),
ligesom KBUB skal understgtte andre aktuelle billedkunst-
initiativer (workshops, udstillinger og events) i regionen.

KBUB skal sdledes styrke netvaerket samt lette adgangen til
opkvalificering og udvikling af samarbejde. I forbindelse med
aktiviteterne nedsaettes midlertidige arbejdsgrupper, f.eks. til
Kulturmgdet pd Mors, ledernetvaerk og Billedkunstens Dag.
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Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Med den store tilslutning til aktiviteterne (fgr 11. marts)
gnskes en fortsat udvikling og opkvalificering, hvilket
eksempelvis skal foregd i et 8bent tilbud i samarbejde med VIA
University, Folkeuniversitetets lokalafdelinger, Utzon Centeret
og div. kunstinstitutioner.

I udviklingen af "Landart - baeredygtighed og bevaegelse i
kunsten” samarbejdes der desuden med lokale naturskoler og
med et tilsvarende projekt i Sgnderjylland.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, vaerktajer, arbejdsformer mv.

Med etablering af Regionalt Billedkunstnetvaerk for bgrn og
unge er der skabt en base for udvikling, erfaringsudveksling,
debat og videndeling. Det bidrager til at styrke og udvide
netvaerket og til samling af billedkunstomradet for bgrn og
unge. Det bidrager til at fastholde billedkunst for bgrn og unge
som en del af den samlede bgrnekultur, der skal afspejle en
mangfoldighed i kvalitative kunsttilbud bade i by- og
landomrader.

Projektet abner for ekspenmenter udveksling og gensidig
kompetenceudvikling pa tveers af regionen og pa tveers af
fgdekaeden. Det genererer udvikling, nye kompetencer,
metoder og arbejdsformer og sikrer en kontinuitet i arbejdet.
Samtidig afs@gges muligheder for nye eksperimenter, formater,
platforme, fora og samarbejdspartnere.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets mélgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Kompetencecenterets arbejde med kunst, bevaegelse og
sanseoplevelser blev med Coronakrisen meget aktuel og med-
fgrte et gget behov for at afsgge nye muligheder for udendgrs
undervisning og formidling. Aktuelt afhjeelper projektet derfor
nogle af Coronas udfordringer.

Videreudvikling i temaet “Landart - baeredygtighed og
bevaegelse i kunsten” opfordrer til at bringe nye partnere
sammen og giver mulighed for at fa aktiviteter ud i alle dele
regionen i forskellige slags lokaliteter og landskaber.

Kunst og kultur for alle betyder at byaktiviteter suppleres med
aktiviteter i landomraderne, s ogsd bgrn og unge der mgder
kunst og professionelle kunstnere. Projektet skaber vaerdi for
bgrn og voksne, bade som laering og kompetencelgft, som
oplevelse og som identitetsskabende faellesskab.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

De mange positive tilbagemeldinger peger pa, at netvaerks-
projekterne opfylder et stort behov, og at den valgte model er
realistisk at gennemfgre, men ogsa at det kraever et langt sejt
traek, en langsigtet planlaegning og en progression i aktivite-
terne. Der skal ikke meget til at vaelte laesset pa et i forvejen
presset omrade. Det har Corona givet en forsmag pa. Derfor
skal der (gen)etableres overskud til at deltage i andet end det
absolut ngdvendige i dagligdagen, hvilket ggr tovholderfunk-
tionen endnu mere vigtig i de naeste par ar.
Billedkunstomradet for bgrn og unge har ikke samme
muligheder som andre kunstarter, s3 man kan ikke overfgre
erfaringerne fra andre netvaerkskonstruktioner, der har et
mere etableret bagland i div. institutioner.

34




Hvordan skal resultater og
lering formidles?

P& det overordnede niveau formidles resultater via faglige og
kulturelle netveerk, interessenter og samarbejdspartnere.
Tidligere projekter viser, at de involverede kunstnere bliver
hyret i mange andre sammenhange, og at projekterne er
afsaet for nye samarbejder, ny inspiration og
erfaringsudveksling. Der videreformidles desuden pa faglige
digitale platforme og i sociale medier. De konkrete resultater
formidles undervejs i form af praesentationer/udstillinger i det
offentlige rum og til aktgrernes faglige og institutionelle
baglande bl.a. i form af udsendelse af inspirationsmateriale.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet bestdr af mange mindre lokale delprojekter, s der er
Igbende evaluering af proces og afvikling. Der tages hensyn til,
at fokus og rammer kan vaere forskellige i lokalomraderne.
Desuden er der et opsamlingsmgde som afsaet for dokumen-
tation og fremtidigt samarbejde, hvad lzerte vi, og hvilke
erfaringer kan vi bringe med ind i kommende projekter i RM.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 78750 78750
Projektmedarbejdere 90000 90000
Administrativt personale 22000 22000
Transport 9000 9000
Aktiviteter Produktion 60000 60000
Mgder/kurser 9000 9000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 18000 18000
Revision 5000 5000
Evaluering 4000 4000
Ialt 295750 | 295750
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 165000 165000
Kommune(r) 50000 50000
Stat 0 0
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0
lign.)
Private fonde 0 0
Egen medfinansiering *) 78750 78750
Andet 2000 2000
Ialt 295750 295750

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum
Adresse Randersvej 2, 8963 Auning

Kontaktperson Museumsdirektgr Britta Andersen

e-mail / telefon ba@gammelestrup.dk / 86483001

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og bseredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter Corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som orona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0gsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering p& mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indg3 i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

¢ Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Laering, viden og varig udvikling

e Projektets relevans
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e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhzaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mgde.

« Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi f& brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-o0s/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets
titel

Rundt om historien
Ny formidling af Region Midtjyllands historie i en Corona-tid

Resume

Pé foranledning af Coronakrisen vil Gammel Estrup og Dansk Center for
Herregardsforskning i samarbejde med en raekke andre akterer fra hele Region Midtjylland
udvikle nye, digitale formidlingsformer, der tager hensyn til tidens restriktioner. I projektet
lanceres 10 podwalks og 10 digitale fortaellinger med tilknytning til herregirde i Region
Midtjylland. De nye tiltag skal sikre regionens borgere og turister nye kulturelle oplevelser
med udgangspunkt i de mange fortellinger om mennesker og landskaber omkring
regionens herregarde i en tid, der kreaever fysisk afstand og for nogen isolation i hjemmet.
Projektet giver mulighed for bade fysiske oplevelser pa stedet og oplevelser hjemme i ens
egen stue.

Projektets
formal og
succeskriteri
er

Projektets formal:

Péa baggrund af Coronakrisen gnsker Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseum og
Dansk Center for Herregardsforskning at udvikle et demonstrationsprojekt med nye,
digitale formidlingsformer, der harmonerer med den virkelighed, vi befinder os i. Projektet
bygger pa podwalkformen, der bringer brugerne ud under aben himmel og giver mulighed
for at holde fysisk afstand. Herp4 tilfejes et ekstra visuelt lag, som kan tilgés fra
hjemmesider, og som derfor kan bringe historien hjem til brugerne. Det er projektets
formal at nyskabe formidlingsformen og fere den op i nye luftlag med fortallinger, der
kombinerer lyd, billeder og historier pa nye mader.

Projektets konkrete produkt deler sig i:

Podwalks, der forteller dramatiserede historier om mennesker og landskaber omkring en
reekke udvalgte herregirde i Region Midtjylland. Et stemningsfuldt lydbillede, der knytter
forteellinger til specifikke steder og leder brugeren fra punkt til punkt i kulturmiljeet. Det
kan fx vaere en dramatiseret forteelling, hvor brugeren ”slér folge” med en af fortidens
ansatte — det kunne vaere herregardsgartneren eller skytten — eller som et mysterium for
bernefamilier, der skal lases gennem opgaver forskellige steder i haven, skoven og
landskabet.

Digitale fortzllinger, der supplerer oplevelsen i landskabet, og som kan tilgés via
www.danskeherregarde.dk og www.jagtenpafortiden.dk. Hjemmesiderne rammer

tilsammen en lang raeekke malgrupper fra skolebgrn over kultur- og naturbrugere til
professionelle fagfolk. De digitale fortaellinger kombinerer podwalk’ens auditive formidling
med en visuel rundtur i kulturmiljger over hele regionen (billeder, film mv.). Altsa ture og
fortellinger som kan opleves hjemmefra, og som kan bringe brugeren fra gst til vest og syd
til nord i Region Midtjyllands skatkiste af historier. En sardeles velegnet formidlingsform
for dem, der af helbredsmassige arsager er forhindret i at opleve regionens landskaber
fysisk pga. Corona eller fysisk funktionsnedsattelse.

Podwalks er en kendt og afprevet formidlingsform, men det nye i dette
demonstrationsprojekt er folgende:

e Projektet er en slags "eksperimentarium” til udvikling af nye formidlingsformer,
der tager hensyn til Corona-situationen og de sarlige betingelser for formidling,
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som den fgrer med sig (ingen fysisk formidler, afstand, formidling under dben
himmel og mulighed for at tilga fortellingerne hjemmefra)

Fortellingerne er en unik kombination af serigs kvalitetsforskning og innovativ,
faglig formidling i et samarbejde mellem Dansk Center for Herregardsforskning og
formidlingsafdelingen pa Gammel Estrup. Formidlingsafdelingen bringer sin store
erfaring med "hands-on-formidling” til bern og voksne i alle aldre i spil pa nye,
digitale mader (se bilag 1 for uddybende oplysninger om afdelingen).

Fortellingerne dramatiseres gennem lydbilleder og gor fx brug af stereofunktionen
til at lave 3D-lyd, der skaber en sanselig og stemningsfuld forbindelse til fortiden.
Lyd, billeder og fortelling skabes i et teet samarbejde mellem forskere, formidlere
og den professionelle lyddesigner, komponist og producer Natal Zaks, der bl.a. har
arbejdet sammen med Aarhus Teater (se vedhaftede CV).

Projektet skaber en direkte og klar forbindelse mellem formidler og bruger. Museet
rader over formidlere, der er “first movers” indenfor den digitale og auditive
formidlingsform p& museerne. De arbejder dagligt med at udvikle og finde nye veje
indenfor interaktionsdesign og design af digitale levendegarelsesredskaber. De kan
derfor selv skabe de digitale lasninger og dermed gore projektet mere intuitivt og
skabe den direkte forbindelse til brugerne uden store, forkromede lgsninger og
fordyrende mellemled.

Podwalks’ene er i sin form stedbundne, og de understotter det, som brugeren
oplever i landskabet. De digitale fortzllinger er et ekstra visuelt lag pa
podwalks’ene, som brugerne kan tilgé fra de to digitale platforme,
www.danskeherregarde.dk og www.jagtenpafortiden.dk, som tilfgjer ekstra

dimensioner og giver brugerne mulighed for at tilga fortallingen med lyd og
billeder hjemmefra.

Projektet er et demonstrationsprojekt, der tager udgangspunkt i historier om
mennesker og landskaber omkring de midtjyske herregarde. Projektet har et stort
udviklingspotentiale og kan foldes ud i et nationalt perspektiv.

Projektets succeskriterier:

Succeskriterium 1: Dannelsen af et “eksperimentarium” med samarbejdspartnere
pa tveers af regionen til udarbejdelse af nye formidlingsformer, der kan bruges i en
Corona-tid med afstandskrav og begraensning i fysisk tilstedevarelse.
Succeskriterium 2: Udformning og lancering af podwalks og digitale fortaellinger

med tilknytning til herregarde i Region Midtjylland.
Succeskriterium 3: Udformning af formidlingskoncept med udviklingspotentiale.

Digitale fortellinger og podwalks i vigtige kulturlandskaber i Region Midtjylland
som redskab til flere oplevelser til borgere og turister i Region Midt i en tid med
Corona-restriktioner. Konceptet skal kunne udbredes béde geografisk og
indholdsmaessigt.

Projektet bidrager til udmentningen af folgende strategiske indsatsomréder i Region
Midtjyllands Kulturpolitik:

Kultur og landdistrikter: Herregardene var indtil begyndelsen af 1900-tallet de
storste arbejdspladser pa landet, og herregérdenes rolle som kulturelle og
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ogkonomiske kraftcentre kan gennem projektet blive genstand for fornyet
bevidsthed hos borgerne i Region Midtjyllands landdistrikter.

e Kultur og sundhed: Projektets podwalks skaber nye muligheder for fysisk
aktivitet i regionens unikke herregéardslandskaber. Samtidig skaber de digitale
forteellinger muligheder for “kulturhistorie to go” for personer, der holder sig
hjemme grundet Corona.

¢ Regionalt kultursamarbejde: Projektet vil skabe nye samarbejder pa tveers af
regionens mange kulturaktgrer, herregérde og kommuner.

Projektets
konkrete mal
Projektgrupp
en hgrer til
under
organisering

o Etableret samarbejde og netvaerk: Det er et mal for projektet at fremme samarbejdet
mellem en raekke kulturakterer i Region Midtjylland omkring kulturtilbud, der gér pa
tveers af institutioner og kommunegraenser.

o Tipodwalks, der forteller engagerende historier om mennesker, bygningsveerker og
landskaber omkring en raekke udvalgte midtjyske herregarde.

o Tidigitale fortzellinger, der supplerer oplevelsen i landskabet og som kan tilgas

hjemmefra. De digitale fortaellinger kombinerer den auditive formidling med en visuel
rundtur i det aktuelle herregérdsmiljg, historiske billeder, kildemateriale m.v. Formatet
er sma videoer i kombination med tekst og materiale fra billedarkiv.

e Grobund for videre udvikling og vidensdeling. Det er et mal for projektet at bane vejen
for udviklingsmuligheder og fremtidige projektkonstellationer samt at kunne dele viden
fra projektet i de kulturfaglige netveerk i Region Midtjylland sisom MMU og Kultur- og
Sundhedsnetverket i Region Midtjylland.

Projektets
aktiviteter

Indkredsning af projektgruppe, projektdesign og de konkrete tematikker og
herregardsmiljoelementer, der skal formidles. Der indledes et samarbejde med relevante
institutioner og kommuner i Region Midtjylland samt gvrige relevante akterer inden for
kultur- og naturformidling i omradet med det formal at dele, formidle og forankre
projektets leveringer.

Midtvejsevaluering de forste fem podwalks og digitale forteellinger.

Lobende markedsfering af formidlingsprodukterne. Projektet afsluttes med et
lanceringsarrangement.

Projektet forankres hos Gammel Estrup og Dansk Center for Herregardsforskning, hvor det
bliver gjort tilgaengeligt pa fast basis pa de to steders hjemmesider. Materialet bringes
desuden i spil til den arlige nationale begivenhed Herregdrdenes Dag.

Projektet afsluttes med en evalueringsfase, der skal munde ud i udpegning af relevante
udviklingsmuligheder.

Styregruppemeader til indkredsning af de overordnede linjer i projektet. Mgder mellem
Gammel Estrups team og de involverede parter i forbindelse med udarbejdelsen af
materiale.

Tid- og
aktivitetspla
n

Projektet forventes at blive afviklet over otte maneder med projektstart januar 2021 og
projektafslutning september 2021.

Endelig indkredsning: Gammel Estrup
e Projektgruppe .
e Projektdesign Projektpartnere

e Formidlingspunkter
Projektmodning og arbejdsplaner
i samarbejde med 10
herregdrdsmiljoer
2 Herregirdsmiljo 1-5 Gammel Estrup
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e Research

e Materiale og arkiv Projektpartnere
3 o Tilretteleegning i .
kulturmiljoerne Herregdrdsmiljoer
e Udarbejdelse af manus og
tekst
4 Herregardsmiljo 1-5 Gammel Estrup Lancering af
e Lydoptagelser fem
e Mix og master podwalks
o Digitalisering af materiale og fem
e Hjemmesideudvikling digitale
forteellinger
5 Herregardsmiljo 6-10 Gammel Estrup Midtvejs-
e Research evaluering

e  Materiale og arkiv Projektpartnere
6 o Tilrettelegning i .
kulturmiljgerne Herregérdsmiljoer
e Udarbejdelse af manus og
tekst
7 Herregardsmiljo 6-10 Gammel Estrup

e Lydoptagelser

e Mix og master

e Digitalisering af materiale
e Hjemmesideudvikling

8 Lancering og videreudvikling | Gammel Estrup Lancering af

e Lancering fem
e Markedsforing Projektpartnere podwalks og
e Slutevaluering fem digitale
e Afrapportering Jortzellinger
e Projektmateriale til

videreudvikling af det

afprgvede koncept.

Organisering

Projektet udferes i samarbejde med en raeekke museer med en herregard i deres geografiske
ansvarsomrade, som dermed har en serlig viden om specifikke herregarde i regionen:
Holstebro Museum (Ngrre Vosborg m.fl.), Odder Museum (Gersdorffslund, Aker,
Rathlousdal, Dybvad og Rodstenseje) afventer endeligt tilsagn pga. ferie, Museum
Midtjylland (Herningsholm) og Museum Salling (Spettrup og Ostergard). Museerne
bidrager til udvelgelse af fortaellingerne i deres omréde, sparring og kilde-, lyd- og
billedmateriale. Museerne honoreres for deres indsats og kan frit bruge produktet. Under
projektet indledes ligeledes samarbejde med private herregarde i det omfang, podwalks’ene
foregar der. I de tilfeelde, hvor private herregardsejere deltager i projektet, bidrager de selv
med udvikling af deres fortaelling med sparring/ideudvikling mv., som vil veere
egenfinansiering. Til gengeld kan de benytte produktet i deres formidling af herregéarden.
Projektet forankres p4 Gammel Estrup, hvorfra ogsa projektledelse, styregruppe og
udformningen af podwalks og digitale fortzellinger udgér.

Evt. andre
samarbejds-
partnere og
deres rolle i
projektet?

Gudenasamarbejdet: Sparring om udvikling af digital formidling i kulturlandskabet
samt evt. samarbejde om podwalks i herregardslandskaber naer Gudenaen.

MMEXx: Sparring og radgivning om digital formidling.

Uxit.dk, Martin Svendsen, konsulent: SEO, digital research, rddgivning om design og
digitale lgsninger.

E-Reolen, Anne Helmig (Digital redakter og konsulent): Distribution af auditivt
formidlingsmateriale.

Skive Kommune, Ole Riis, Kulturkonsulent: bidrager med deling af digital formidling i
kommunen, vidensdeling.
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Norddjurs Kommune, Jesper Stubsgaard, Fritidskonsulent: bidrager med deling af
digital formidling i kommunen, vidensdeling.

Syddjurs Kommune, Lise Grankvist, kulturkonsulent: deling af digital formidling af
herregardslandskaber i kommunen, vidensdeling.

Randers Kommune, Kulturkonsulent Helga Hjerrild: deling af digital formidling af
herregardslandskaber i kommunen, vidensdeling.

Spor i landskabet, Rasmus Stampe, projektleder: samarbejde om udvikling af
herregérdstema i Region Midt.

Lyddesigner og komponist Natal Zaks: udvikling af lyd i samarbejde med museets
digitalformidlere.

Vestjysk Marketing: Udvikler hjemmesidedelen.

I gvrigt samarbejder museet med MMU, Sundhedsnetverket i Region Midtjylland, Team
Teatret i Herning med viden, vidensdeling, distribution mv.

Hvordan De involverede museer (se ovenfor) og gvrige aktarer udvikler i feellesskab med Gammel

bidlfager _ Estrups team nye og innovative formidlingsformer, der bl.a. tager afsaet i og hensyn til den

proje k.tet til Coronasituation, som er borgernes nye virkelighed. Projektet bidrager med nye

udvikling af 1 . . . . e

regionens formidlingstiltag i form af aktive kulturoplevelser som podwalks (og den fysiske aktivitet i

kulturliv? det dbne landskab, som det indebarer) og digitale fortallinger, der kan opleves hjemmefra.
Projektet vil saledes som noget nyt udfolde oplevelsespotentialerne i Region Midtjyllands
herregérde gennem gratis, digitale oplevelser, som bade kan opleves pa stederne og
hjemmefra.

Hvad er Projektet tilbyder regionens borgere og turister helt nye formidlingstilbud, der i kraft af

projektets deres digitale format spiller ind i den aktuelle Corona-situation. Formidlingstiltagene vil

relgva ns for | yunne opleves bade ude i det &bne land, hvor brugerne kan here podwalks’enes

regionens . . o . ..

borgere og dramatiserede fortzllinger in situ, og hjemme hos brugerne selv, hvor de digitale

kulturliv? fortellinger tilfores et ekstra visuelt lag. Saledes sikres borgerne kulturelle oplevelser i en

tid med krav om fysisk afstand og isolation for de mere udsatte grupper.

Hvordan skal
projektet
forankres
eller
viderefgres
efter
projektperio
den?

Projektet forankres efter projektperioden hos Gammel Estrup og Dansk Center for
Herregardsforskning, der administrerer de platforme, som tilbuddene teknisk er tilknyttet.
Tilbuddene er dog i sagens natur tilgaengelige pa ti forskellige geografiske punkter i hele
regionen, som vil indgd i andre akterers private eller institutionelle (ansvars-)omrader.
Projektet har et stort, nationalt udviklingspotentiale, som vil blive integreret i Gammel
Estrups videre projekt- og fundraising-strategi.

Hvordan skal
resultater og
laering
formidles?

Gennem Gammel Estrups og Dansk Center for Herregardsforsknings hjemmesider, via
hjemmesiderne: www.danskeherregaarde.dk og www.jagtenpaafortiden.dk (tilsammen

1.500-2.000 brugere per dag), nyhedsbreve, pressemeddelelser og sociale medier samt ved
oplysning i landskabet ved de udvalgte formidlingspunkter. Den gvrige projektgruppe
forpligter sig tillige til at gare opmaerksom pé projektets produkter. Projektets materialer
deles desuden gennem en distribueringsplan, hvor projektets podwalks og digitale
forteellinger gores tilgengelige pa bl.a. E-reolen, www.spor.dk kommunernes hjemmesider,
aktarernes profiler pa de sociale medier samt gennem et samarbejde med
Gudenasamarbejdet.

Hvordan skal
projektet
evalueres?

Projektet undergér en midtvejsevaluering med henblik pé tilpasning efter de forste
erfaringer. Projektet afsluttes med en evaluering, som baseres pa dialog med den samlede
projektgruppe, indsamling af digitale data/registrering af den hidtidige brug samt kvalitativ
draftelse med brugere af projektets produkter.

42



http://www.danskeherregaarde.dk/
http://www.jagtenpaafortiden.dk/
http://www.spor.dk/

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive ”0” i belgbsfeltet. I kan tilfaje nye

linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ari Ar 2 Ar g I alt
Lonudgifter Projektledelse 50.000

Projektmedarbejdere (produktion af 165.000

auditiv formidling)

Administrativt personale 4.500

Digitalisering af fotografisk materiale 30.000

Droneoptagelser 7.500
Aktiviteter Produktion 15.000

Mgder/kurser 5.000

Kb af eksterne ydelser (f.eks. 45.000

konsulenter) MMEXx, museer, lydstudie

og lysdesigner.

PR og kommunikation 35.000

Revision 8.000

Evaluering og forankring af tiltag 15.000

Lanceringsarrangement 15.000

Nudging i kulturlandskabet (Uxit.dk) 50.000

Transport 10.000

Digitale fortallinger 20.000
Ialt 475.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 I alt Bevilget/ikke

bevilget

Region Midtjylland 335.000
Kommune(r) 10.000 Bevilget
Stat 20.000 Bevilget
EU/Nordisk Ministerrad (eller o)
lign.)
Private fonde (Nordea og ELRO) 35.000 Bevilget
Egen medfinansiering *) 50.000
Andet (private herregarde) 25.000
I alt 475.000

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p4 www.rm.dk/regional-udvikling/det-
ode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Frontigberne

Adresse Jaegergdrdsgade 154c, 8000 Aarhus
Kontaktperson Mathias Brander Skovsted

e-mail / telefon mathias@frontloberne.dk / 93912647

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr en
del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

¢ Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
e Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 seerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjzelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0gsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p&@ www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel veere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer pa
www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklings
midler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenst8ende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt veegt
pd stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny leering m.m.:

e Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Laering, viden og varig udvikling
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e Projektets relevans
e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa folgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsraddets mgde hvor der traffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionradets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi f& brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhangigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning — se
kontaktinformation p&:
http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

UD@V - Udviklingsakademiet for unge udgvende kunstnere

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

UD@V er fremtidens innovations- og entreprengrskabsakademi for
vaekstlagskunstnere. Det skal styrke og opkvalificere regionens
unge udgvendes muligheder for kreativt at “iveerksaette” og leve
af, og med, deres kunst. UD@V gar sdledes pa tvaers af alle genrer
og stilarter, og gnsker at krydskoble branchen, institutionerne og
de udgvende, sd der opstar nye inspirerende netvaerk og
muligheder.

Det er derfor akademiets hensigt at omfavne og udvikle de
spirende udgvende i regionen, og isaer udvikle deres fokus og

feerdigheder inden for sociokulturelt entreprengrskab og tvaerfaglig
kunstformidling, da dette ikke kun vil styrke de enkelte udgvendes
muligheder for at udleve deres praksis, men at dette, ogsa vil vaere
med til at skabe en mere fribaren og mangfoldig kunstscene i
fremtiden.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form&l og vision.

Kunsten skal kunne spgrge om hjzelp, nar det er
ngdvendigt, men fgrst og fremmest skal den kunne baere
vaagten af sig selv.

Med udviklingsakademiet UD@V vil vi sikre, at den
kunstneriske kreativitet spirer frit og vildt i hele landsdelen,
og dertil understgtte, at Region Midtjylland byder pa
Danmarks mest selvkgrende, uregulerede og entreprenante
kunstneriske vaekstlag. En mangfoldig verden af
kunstnerisk liv, der star pa egne ben!

Covid-19-krisen har tydeligt blotlagt den sdrbarhed, som desveerre
er en del af det kunstneriske virke. Da landets kulturhuse,
spillesteder, gallerier mv. lukkede ned, afskar det utroligt mange
selvsteendige kunstnere fra deres levebrgd og praksis. Det bragte
store dele af kunst- og kulturlivet, som i forvejen eksisterer under
prekaere forhold, til et brat ophgr. Og det blotlagde en dyrekgbt
lektie: diskrepansen mellem de fa etablerede, “institutionaliserede”
kunstnere og de mange uafhaengige, sarbare kunstneriske
ildsjaele. Det beviste, at alt for fa kunstnere forstar at navigere i en
usikker og til tider ensom branche, hvor branding, medieforstaelse
og entreprengrskab er uundveerlige veerktagjer, hvis man vil
overleve, isaer som vaekstlagskunstner.

For alt for fa formar, til trods for store evner, at bryde ud af
studiet, og ud over scenekanten pa nye og relevante mader.

Kunstbranchen er svaer at komme igennem til, og nalegjet er til
tider en indspist og uforstaelig jungle for unge mennesker med
noget pa hjerte.

Dertil kommer, at alt for mange stadig ser det kommercielle
marked som en modsezetning til deres kunstneriske virke og praksis
- som det f.eks. fremgar af en rapport om billedkunstens
gkonomiske rum publiceret af Copenhagen Business School. Her
star der, at kunstnerne mener, at det ”g%r ud over deres artistiske
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integritet at skulle virke som entreprengrer for deres egen
selvsteendige virksomheder”. (se bilag 1) P8 den made strander alt
for mange kunstnere der, hvor de skal forlgse deres praksis over
for offentligheden, og for alvor tage springet ud i virket. Rapporten
vidner desuden om, at kunstnere tjener langt under
gennemsnittet, og har mere tid som ledige, og det er ikke
holdbart, hvis man i fremtiden vil en baeredygtig, dedikeret og
innovativ kunstscene, med fuld mangfoldighed.

Kunstpraktikere skal med andre ord lzere at vaere
kunstentreprengrer, hvis de vil leve af og med deres kunst.

Frontlgbernes 30 ars erfaring med vaekstlagskultur tilsiger, at det
er altafggrende for kunstneres succes og fortsatte engagement, at
man har styr pa formidlingen: at ens kunst finder vej ud af
veerkstedet, op pa scenen eller galleriet, og ind i en social
virkelighed, hvor den kan naere og udvikle et levende kulturliv.

Vi har i forskellige konstellationer (de seneste ar
f.eks.projektforlgbet LIFT OFF, projektlederuddannelsen FART PA!,
og ungeakademiet ASU mv.) haft fokus pd at opkvalificere unge
kulturmagere, sa de kan lykkes med deres projekter, og udvikle
sig som skabere og ledere. Denne lserdom er mindst ligesa vigtig
for de udgvende kunstnere, hvis ikke endnu vigtigere, som det at
udvikle sin kunstneriske praksis. En sanger kan ga til sang, en
billedkunstner kan dygtigggre sig i at male og sa videre - men
ingen synes at have gje for det entreprengrskab og den
innovation, som er livsngdvendig for at en udgvende kunstner kan
leve af og med sin kunst i dag. Det er altafggrende - iseer i denne
tid — at nogen saetter fokus pa det, og det vil vi ggre med
akademiet UD@V.

Der er brug for et generelt styrket fokus pa dette omrade fra
kommune og region sdvel som kunstinstitutioner og -skoler. UD@V
skal sdledes ogsa fungere som et netvaerk mellem disse parter og
de unge - et netvaerk, der kan saette sagens vigtighed pa
dagsordenen, og et netvaerk som kan knytte regionens kunst- og
kulturaktgrer sammen pa tvaers af geografi og institutionelle skel.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

I den nye kulturpolitik er de to overordnede mal: at sikre (1) "et
mangfoldigt og varieret kulturliv for alle” og (2) “et kompetent
kulturliv i udvikling”. Vi tror pa, at stgrstedelen af kulturlivets
mangfoldighed og udvikling kommer fra den kreativitet, der spirer
nedefra - fra uafhaengige veekstlagskunstnere, som er en
uundveerlig del af den kulturelle fadekaade. Det er derfor
altafggrende at sikre disse aktgrers forudseetninger for at lykkes -
for at udbrede og udfolde deres kreative praksis. Vi seetter ind med
en indsats inden for det udviklingsspor, som man i kulturpolitikken
kalder "viden og kompetencer”: en indsats, der ligeledes skal
knytte regionen sammen ved at opgve kompetencer og skabe
netvaerk mellem udgvende fra f.eks. Vinderup-, Hvide Sande-,
Grenaa og Aarhus.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

47




Akademiet er ambitigst: Vi vil skabe Danmarks mest kreative,
handlekraftige og livsduelige kunstneriske vaekstlag. En generation
af unge kunstnere, som kan inspirere og udfordre den etablerede
kulturverden, samtidig med at den gennem kunsten - og arbejdet
med den fri kreativitet — binder ungdommen sammen pa tvaers af
regionen.

UD@V skal desuden vaere med til at bygge bro mellem regionens
kunstskoler og landsdelens unge — mellem skolebaenken og det
formidlende arbejde i virkeligheden (som underviser og/eller
karrieremenneske).

Vi forventer desuden, at UD@V viderefgres efter projektperioden
med forankring i en forretningsplan, der er spaendt ud mellem
kommune/stat, kunstskoler og ungdomsskoler.

Projektets konkrete mal

F.eks.: Forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

Projektets kvalitative mal skulle efterhdnden veere velbeskrevne i
ovenstaende, hvorfor vi vil fokusere pa de rent kvantitative,
konkrete mal i dette afsnit. I Igbet af den tre-3rige projektperiode
er det sdledes vores mal og forventning:

- at 10 unge kunstnere optages p& hvert hold, sdledes at i alt
60 bliver optaget pa forlgbet

- atunge fra minimum 12 af regionens 19 kommuner
deltager

- at minimum 6 forskellige kunstarter repraesenteres blandt
deltagerne (f.eks. musik, billedkunst, performance art,
teater, litteratur, film, design, keramik mv.)

- at hver deltager laver minimum én offentlig fremvisning
hver, i gennemsnit 2. Det vil sige, at akademiet
foranlediger minimum 120 fremvisninger/ferniseringer i
perioden

- at disse kunstfremvisninger engagerer minimum 50
publikummer hver, og saledes i alt skaber kunstoplevelser
for minimum 6.000 gaester

- at vi engagerer alle regionens 19 kommuner samt minimum
5 kunstskoler som samarbejdspartnere og bidragsydere

- at have et frafald pa hgjst 10% sdledes at minimum 54
deltagere gennemfgrer forlgbet og fremadrettet kan vaere
ambassadgrer for akademiets indsigter

- at vi far skabt en forretningsplan, som sikrer akademiets
permanente viderefgrelse udover projektperioden

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfgrelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)
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Vores erfaring med laeringsforlgb med unge er, at lange forlgb, der
lader deltagerne gennemga forskellige lzeringsfaser undervejs, er
de mest givtige. Derfor vil den enkelte deltagers forlgb straekke sig
over 1,5 ar, der er delt op i tre forskellige, tematisk og didaktisk
inddelte halvar: 1. UDFOLD, 2. UDFORM og 3. UDFRI. Tilsammen
udggr de tre halvar lzeringsforlgbet UD@V, som peger frem mod
malet, nemlig muligheden for at udleve sin kunstneriske
kreativitet.

Forlgbet tager udgangspunkt i David Kolbs cirkulzere
laeringssystemer - “oplevelse, observation, konceptualisering,
eksperimenter” (se bilag 2). Deltagerne skal saledes gennemga
forskellige aspekter af det kunstneriske arbejde, og indtage
forskellige roller i forlgbet, da dette ifglge Kolbs forskning giver
langt det stgrste udbytte af undervisningen, og dertil sgrger for de
deltagendes mest komplette udvikling herigennem.

Det er derfor vigtigt, at den enkeltes forlgb streekker sig over
halvandet &r - da denne derved nar at virke som bade innovator,
inspirator og facilitator/formidler.

Forlgbets fgrste halvar, UDFOLD, er det mest koncentrerede
laeringsforlgb. Her har de nystartede deltagere karakter af at veere
innovatorer og mgder her tre formater:

- 2 inspirations-/refleksionsoplevelser (sammen med
deltagerne pa 2. halvar), hvor de mgder andre regionale og
nationale kunstnere, der pa forskellig vis arbejder
innovativt med deres praksis

- 3 camps, der Igber over en hel weekend, og hvor
deltagerne bliver tilbudt oplaeg, gvelser og dialogiske
laerings- og udviklingsveaerktgjer

- fd indledende og personlige sparrings-sessioner med
projektcoachen

- én-til-én-sessioner med deres inspirator fra 2. halvar
(Dette kompenseres for ved hold 1, med udvalgte regionale
kunstnere, der udfylder rollerne som inspiratorer)

Forlgbets andet halvar, UDFORM, er projektorienteret. Med
udgangspunkt i deres erfaringer fra fgrste halvar og deres egen
kunstneriske praksis, fungerer deltagerne nu som inspiratorer. De
skal bruge deres 2. halve &r pa at arbejde pa et konkret projekt,
som kan fremvises i slutningen af halvaret - til en fernisering, som
inspiratorerne skal arrangere sammen eller hver for sig. Sidst men
ikke mindst, sa bliver inspiratorerne hver isaer parret med en
innovator (deltager pa 1. halvar) inden for deres eget kunstfag,
som de i Igbet af halvaret skal kgre én-til-én kunstneriske
sparrings- og refleksions-sessioner med.
Af konkrete aktiviteter pd 2. halvar er sdledes:
- 2 inspirations-/refleksionsoplevelser (sammen med
deltagerne pa 2. halvar)
- én-til-én-sessioner med innovator fra 1. halvar
- udvikling/udarbejdelse af kunstprojekt + afvikling af
“fernisering”
- intensiveret projektsparring med coach og projektleder

P& forlgbets tredje halvar, UDFRI, gar deltagerne ind i sidste fase
af forlgbet — nemlig der, hvor de skal forlgse deres praksis. Her far
de karakter af facilitatorer og skal - mens de far mere plads til at
arbejde selvsteendigt med deres praksisser - laere at formidle
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deres erfaringer og indsigter. 3. halvar byder saledes kun pa én
bunden opgave:

- at udarbejde minimum ét formidlende koncept (oplaeg,
workshop, udstilling el.lign), som de udfgrer over for
akademiets deltagere, elever/brugere pa akademiets
samarbejdsinstitutioner eller unge i deres lokalsamfund

Derudover har de stadig Igbende sparrings-sessioner med
projektcoachen. 3. halvar er sdledes den sidste fase, hvor
deltagerne udfrier dem selv og deres praksis fra akademiet og selv
tager den formidlende og udgvende opgave p3 sig.

For en visuel illustration af forlgbet i projektperioden, se bilag 3/4.

I forlgbet nar deltagerne sdledes igennem forskellige faser af
laering, projektudvikling og slutteligt formidling - saledes, at
cirklen sluttes og de til sidst selv tager del i udviklings- og
procesarbejdet (og derved opgver et bredt sat af kunstneriske og
innovative kompetencer).

I Igbet af deres halvandet ar pa akademiet vil deltagerne blandt
andet blive introduceret til og arbejde med:

- Iveerkseetteri

- Projekthandtering

- Beeredygtighed

- @konomistyring og budgettering

- PR og branding

- Fundraising

- Frivillighed

- Foreningsdannelse

- Branchekendskab og jobparathed

- Tidsstyring og workflow

- Kollaborativt arbejde

- Kunst som social- og samfundsvendt praksis

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemforelse af de konkrete aktiviteter.

Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt. milepeele
undervejs angives.

Hvert halvar vil vare fem maneder - hhv. august til december og
februar til juni. Projektets fgrste hold vil begynde i august 2021,
mens projektperiodens sidste halvar vil slutte i juni 2024 (vi regner
dog med at kunne fortsaette forlgbet vha. en forretningsplan, som
projektlederen vil udmgante i Igbet af projektperioden).

For at have den rette tid til at forberede og rekruttere samt
afrapportere og evaluere forlgbet, sgger vi finansiering til perioden
1. marts 2021 til 31. juli 2024 (i budgettet har vi komprimeret det
til tre &r - det er ikke noget problem for os).

De indlgbende seks m&neder op til forste holds opstart, skal
projektlederen i samspil med Frontlgbernes ledelsesteam bruge pa
at etablere akademiets infrastruktur i form af samarbejdspartnere
(et arbejde, som Frontlgberne tager hul pd endnu tidligere),
etablering af kontor, markedsfgring, endelige undervisningsplaner,
samt rekruttering af unge mv.
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De sidste to hold (som starter i hhv. efter@ret 2023 og foraret
2024) nar ikke at gennemfgre forlgbets 1,5 ar inden for
projektperioden, men vi forventer som sagt, at en forretningsplan
sikrer forlgbets fortsaettelse og dermeds holdenes fulde laengde.
Skulle det mod forventning sla fejl, vil vi hen mod projektets
afrunding arbejde malrettet med at udarbejde en forlgbsplan, som
deltagerne i samspil med akademiets samarbejdspartnere kan
fglge til dgrs, her forventer vi eventuelle samarbejder med
kunstskoler og andre i UD@V ‘s pa det tidspunkt brede netvaerk af
kollaboratgrer.

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem gar
hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Akademiets kerne udggres af styregruppen, som har kontor ved
Frontlgberne i Aarhus (selvom akademiets aktiviteter vil veere
spredt ud over regionen): En fuldtidsansat projektleder, en
deltidsansatte projektcoach samt Frontlgbernes ledelsesteam, som
udover at veere projektejere ogsa bistar projektlederen i
akademiets strategiske arbejde.

Akademiets to ansatte skal have specifikke kompetencer og
erfaringer med at arbejde innovativt som udgvende kunstner samt
med videreformidling. Vi har allerede et godt netveerk af aspiranter
- og har blandt andet udviklet lzeringskonceptet i dialog med flere
af disse unge vaekstlagskunstnere, omkring deres behov og
frustrationer. Vi agter dog selvsagt at bevirke en &ben og fri
ansaettelses- og optagelsesprocess, da vores kerneprinicipper
samler sig om fairness og mangfoldighed.

Frontlgbernes ledelsesteam vil imidlertid bidrage med 30 &rs
erfaring med kulturel entreprengrskab - herunder en udpraeget
erfaring med kulturelle lzeringsforlgb og akademier (senest
projekter som FART PA!, LIFT OFF og ASU), hvis erfaringer, pa
bade mangler og mervaerdi, har formet denne projektidé:

Foruden akademiets interne organisation, skal UD@V ogsa fungere
som netvaerk mellem unge kunstnere og akademiets
samarbejdspartnere (kommuner, ungdomshuse, ungdomsskoler og
kunstskoler/akademierne): dels for at sikre sin egen infrastruktur
og dels for at fremme sammenhaengskraften mellem vaekstlag og
institutioner. Akademiet skal nemlig ikke blot opkvalificere en
skare af unge kunstnere - den skal ogsa vaere med til at bygge bro
mellem de unge og de kunstskoler, branchefolk og institutioner,
som kan virke s& utilgaengelige og afkoblede fra deres hverdag og
virkelighed.

Evt. andre
samarbejdspartnere og
deres rolle i projektet?

Det bliver akademiets styregruppe, der er ansvarlig for at
tilretteleegge, administrere og afvikle akademiets aktiviteter.
Akademiets grundtanke er dog ogsd funderet pa at aktivere
agenter pa tvaers - af sektorer savel som regionens geografi.
Herunder vil vi skitsere de samarbejdspartnere, vi regner med at
inddrage, og hvordan.

Kommuner: Vi gnsker at raekke ud til regionens 19 kommuner
mhp. at tilknytte dem som officielle samarbejdspartnere i Igbet af
forlgbet. Malet er at fa dem til at forpligte sig til to indsatser i Igbet
af forlgbet: (1) lokalt at stille atelier/studie/kontor til radighed til
de respektive deltagere fra deres kommune samt (2) at stille
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workshop-lokaliteter til radighed minimum én gang i Igbet af
projektperioden, s akademiets aktiviteter problemfrit kan spredes
ud over regionen.

Lokale ungdomsskoler og -huse: Det er afggrende for akademiet at
etablere et netveerk til de miljger, som de unge kunstnere faerdes
i. Derfor vil vi reekke ud til en bred pallet af lokale ungemiljger. Det
vil vi dels for at sikre en bred og effektiv rekruttering og dels for at
skabe et netvaerk, som akademiet kan virke tilbage i: gennem
deltageres fremvisninger, formidlernes workshops mv. @verst pa
vores liste star f.eks. disse ungemiljger:

- RAMPEN (Ebeltoft)

- UKH (Aarhus)

- SUBHUSET/Slagteriet (Holstebro)

- DRIVHUSET (Skive)

- 3.SAL (Viborg)

-  KULTURSKOLEN (Skanderborg)

- RSU (Ringkgbing)

Yderligere ungemiljger vil ligeledes blive opsggt, og malet er
minimum én ungekulturel samarbejdspartner per kommune.

Kunstskoler: Den sidste del af netvaerket er regionens kunstskoler.
For os er det meget afggrende at tilknytte dem som
samarbejdspartnere af to grunde: (1) for at ggre afstanden mellem
de unge og de til tider utilnaermelige kunstakademier kortere og
(2) for at hjeelpe kunstskolerne med at Igfte en opgave, som de
kun i meget begreenset grad har fokus pa i forvejen - at forberede
deres elever pd det liv og den forretning, de skal fore med deres
kunst. Udvekslingen vil dels foregd ved at fa eksterne undervisere
fra kunstskolerne ud pd UD@V-akademiet og dels ved at
akademiets formidlere kan lave arrangementer og workshops pa
kunstskolerne.

Hvordan bidrager
projektet til udvikling af
regionens kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktajer, arbejdsformer mv.

Det at veere ung, udgvende kunstner kan vaere en ensom og
indelukket praksis, som ikke har mange naturlige faellesskaber og
netvaerk, nar man f.eks. vokser op uden for landets store
universitetsbyer. Maske er der en lokal ungdomsskole, der udbyder
forskellige kreative aktiviteter, men et feellesskab med ligesindede
udgvende kunstnere kan vaere svaert at opstgve.

Ved at skabe et akademi og et netvaerk, der gar pa tveers af
regionen kan vi saledes:

1. Skabe nye feellesskaber og relationer mellem ligesindede
kunstnere og udgvende, hvorved den kunstneriske aktivitet
gar fra et introvert projekt til noget, der naturligt sgger ud
og gar i forbindelse med samfundet.

2. Gennem akademiets indsigter bidrage til et mere
baeredygtigt kunstnerisk vaekstlag, hvor det at beskaeftige
sig med kunst kan vare noget, man kan leve, af og med,
samt en made, man kan bidrage til et kreativt samfund p3.

3. Sikre kulturel og kunstnerisk ssmmenhaengskraft i regionen
pa to straek: (1) mellem unge kunstnere pa tveers af
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lokalsamfundene og kommunegraenserne og (2) mellem det
kreative, uafhaengige vaekstlag og kunstens institutioner.

4. Anspore og opkvalificere en generation af unge,
. M . M o
selvsteendige og innovative kunstnere, som er klar til pa
o . . M
egen hand at saette dagsordenen i regionens kulturliv

Akademiet vil vaere det fgrste af sin slags og sdledes ogsd markere
Midtjylland som en region, der gar forrest for at sikre den
uafhaengige kunsts udvikling og baeredygtighed i en stadig
foranderlig og prekaer kulturvirkelighed.

Hvad er projektets
relevans for regionens
borgere og kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe - hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Akademiet UD@V henvender sig fgrst og fremmest til unge i
alderen 16 til 30 &r, som arbejder serigst med en kunstnerisk
praksis af den ene eller anden art - om det sa drejer sig om
musik, billedkunst, performance art, installationskunst, animation,
teater, litteratur, arkitektur, film, fotografi, design, keramik el.lign.
M3lgruppen skal vaere bredt repraesenteret - geografisk sdvel som
genremeessigt.

Akademiet er sdledes fgrst og fremmest set som en opkvalificering
og kreativ udvikling af regionens kunstneriske vaekstlag i bredeste
forstand. Det er dog ingen hemmelighed, at vi forventer, at UD@V
som akademi og netveerk far afledte effekter. Det forventer vi, at
det ggr dels i form af gget aktivitet og gor-det-selv-and i det
generelle kulturliv og dels ved at fungere som inspiration til,
hvordan man ruster unge kunstnere til kulturvirkeligheden anno
2020’erne for regionens institutioner og kunstuddannelser.

Hvordan skal projektet
forankres eller
viderefgres efter
projektperioden?

Projektet er forankret i Frontlgberne, og tanken er, at akademiet
ogsa fortsat skal vaere tilknyttet Frontigberne, vores erfaring og
vores netveaerk.

Det er dog planen, at akademiet efter den tre-3rige projektperiode
skal have et fuldstaendig selvstaendigt budget, som er uafhangigt
af fonds- og regionsmidler sdvel som Frontlgbernes finansiering.
Dette vil vi opnd ved at udarbejde en forretningsplan med vores
samarbejdspartnere - i saerdeleshed kommunerne og de
kommunale kulturinstitutioner samt kunstskolerne.

Vores nuveerende udkast gar pd, at kunstskoler - og andre
institutioner - betaler for de konsulent- og undervisningsydelser,
som akademiet kan bidrage med, mens de respektive kommuner
betaler det resterende belgb, der skal til for at finansiere de
enkelte deltagere.

Som projektets gkonomi er strikket sammen lige nu, koster hver
deltager omkring 44.500 kroner i Igbet af den 3-3rige periode.

Vi tror pd, at vi i Igbet af perioden kan fintune forlgbet, s8 der evt.
kan optages flere deltagere samt Isbende udvikle pa udvalgte
omrader sa disse kan effektiviseres. Dette, samt de indtaegter, vi
matte kunne rejse for undervisning og konsulentbistand, tror vi
kan reducere prisen betragteligt, s3 kommunerne star over for
langt mere overskuelige udskrivninger (f.eks. 20.000 kr. per elev
el.lign.). Alt dette er dog stadig sveert at gisne om, fgr vi far Igbet
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projektet i gang. Allerede i efteraret gar vi imidlertid i gang med at
afsgge de ngdvendige samarbejdspartnere, og ggre de indledende
gvelser for at forberede akademiets opstart.

Hvordan skal resultater
og laering formidles?

Noget af det det smukke ved akademiets principper er, at det
skaber sin egen formidling. N&r de 60 deltagere har gennemgaet
forlgbet, har de allerede hver iszer formidlet den lzering, de har
tilegnet sig, til andre UD@V-deltagere eller andre relevante kunst-
og kulturaktgrer i regionen. Det er simpelthen indlejret i selve
forlgbet og akademiets DNA.

Derudover ligger det ogsa i akademiets natur, at det skal anspore
deltagerne til en “ekstrovert” tilgang til deres kunst. Deltagerne
opfordres med andre ord til at veere ambassadgrer for den
innovative, udadvendte kunstpraksis, der fremadrettet skal vaere
med til at sikre deres virke.

N&r det er sagt, s& har vi ogsa mere konkrete mader at formidle
projektets indsigter pa. For det forste far akademiet en
hjemmeside, hvor vi Igbende vil samle de vaerktgjer, gvelser og
refleksioner, som er hjgrnesten i akademiets arbejde. P& den made
skal det blive til en konstant voksende vaerktgjskasse, som
udenforstdende ogsd kan drage nytte af. Derudover har vi en drgm
- som vel at maerke ligger ud over ansggningen og dennes budget
- om at samle akademiets lserdom til en hdndbog. Vi har tidligere
haft stor succes med at lave Hack Det!-bogen til
kulturprojektmagere, og vi mener, at det ville vaere oplagt at
supplere den med en handbog til kunstnere, der vil leve af og med
deres kunst.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Vi vil p@ halvarlig basis - mellem hvert optag - evaluere pa
akademiets malsaetninger samt deltagernes oplevelser med
henblik pa evt. korrektioner i optag, forlgbsplan mv. Det vil have
karakter af bade kvantitative og kvalitative evalueringer i form af
dataindsamling og spgrgeskemaer, men ogsa i form af
udviklingssamtaler med de enkelte deltagere. Foruden disse faste
formater vil den Igbende sparring, som deltagerne modtager under
hele forlgbet, ligeledes fungere som fortlgbende samtaler om
format og potentiale mhp. at korrigere og optimere forlgbet.
Akademiet evalueres pa arlig basis med dets samarbejdspartnere.

I projektperiodens sidste ar vil vi desuden lave en samlet
evalueringsrapport, som inkluderer bdde interviews med deltagere,
samarbejdspartnere samt en analyse af akademiets afledte
effekter (ift. kulturelle aktiviteter, kunstfremvisninger, netvaerkets
omfang og effekt mv.).

Denne evalueringsrapport skal vaere udgangspunkt for akademiets
fremtidige forretningsmodel. Men den er ligeledes taenkt som en
samling af erfaringer, som kan ligge til grund for en evt. hdndbog
og som kan deles med kunstskoler og -institutioner, regionen,
kommuner mv.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtzaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.
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Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse (37 t/u) 650.590 | 459.240 | 497.510 | 1.187.340
Ledelsesbistand (FI) 170.000 | 120.000 | 130.000 420.000
(13,5 t/u)
Projektmedarbejdere 121.079 | 121.079 | 121.079 363.237
(15 t/u)
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport (af deltagere) 25.000 28.750 28.750 82.500
Aktiviteter | Produktion 28.000 36.000 36.000 100.000
Lokaler/kontorhold 48.000 48.000 48.000 144.000
Mgder/kurser 65.000 | 65.000 | 65.000 195.000
Eksterne ydelser (f.eks. 35.000 35.000 35.000 105.000
oplaegsholdere & andet
branche)
PR og kommunikation 14.000 8.000 8.000 30.000
Revision 7.000 7.000 7.000 21.000
Evaluering 8.250 8.250 | 16.500 33.000
Ialt 1.001.919 | 816.319 | 862.839 | 2.681.077
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt | Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 400.000 | 400.000 | 400.000 | 1.200.000 Ikke bevilget
Kommune(r)
Stat
EU/Nordisk Ministerrad
(eller lign.)
Private fonde 330.000 | 330.000 | 330.000 990.000 Ikke bevilget
Egen medfinansiering *) 271.919 | 86.319 | 132.839 491.077 Bevilget
Andet
Ialt 2.681.077
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Den Jyske Opera

Adresse Skovgaardsgade 2c, 8000 Aarhus C

Kontaktperson Birgitte Holt Nielsen

e-mail / telefon bhn@jyske-opera.dk/ 23 64 26 13

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udger en del af den
regionale udviklingsstrategi og dens vision om "en attraktiv og beeredygtig region for alle”. Kulturpolitikken har
folgende to overordnede mal:

¢ Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

. Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem saerlige indsatsomrader:
e Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 saerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe kulturen tilbage
i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter, der
understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan afhjzelpe de
udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsa sgges om tilskud til at gennemfgre 2- 3
demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale handlingsplan pa
www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e  Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget. Egenfinansiering kan
udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne midler fra kommune, stat, EU andre
kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give tilskud til
projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vare offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige formal, der
arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger via
partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at projektet
retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter, tidsregistrering
m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-
kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte

Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt pa sterre
udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der kan opnas ny laering
m.m.:

Innovation og udvikling

Partnerskaber og netvaerk

Lzering, viden og varig udvikling

Projektets relevans

Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi gor ansggere opmaerksom pa falgende om regionens behandling af ansggninger:
e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og have overblik
over effekten af regionens kulturpolitik.
o Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsrddets dagsorden i sin fulde leengde, og offentligggres derfor
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online umiddelbart inden regionsradets mg@de hvor der traeffes beslutning om bevillinger. Ligeledes vil
information om stgttede projekter kommunikeres i pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart
efter regionradets made.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra ansggning og evt.
evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om dit samtykke inden vi deler
dine oplysninger med andre.

e Lees evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne lzeses og vurderes uafhaengigt af disse. Ansggningen
ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning — se kontaktinformation pa:
http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

GrowOQOP! 2021

Resume
Max 15 linjer

Samarbejdet om GrowOP! Festival videreudvikles i 2020-21 med nye spor,
hvor borgerinddragelse, inklusion og talentudvikling far stgrre betydning. Med
geografisk spredning over 8 kommuner i regionen, lokalt forankrede partnere
og et helt ars forberedende medskabende aktiviteter, tilbydes bgrn, unge og
deres voksne naerveerende, relevante, inddragende, foruroligende,
eksperimenterende og innovative danske og internationale operaoplevelser.
GrowOP! arbejder med indsatsomrader som lige adgang til kunsten, sundhed
og trivsel, handlekraftige partnerskaber og fremme af meningsfulde
faellesskaber pa tvaers af skel mellem generationer, geografiske og sociale
omrader

Projektets formal og
succeskriterier

VISION

GrowOP! skaber relevante, inddragende og meningsfulde mgder
mellem borgere og innovativ dansk og international operakunst af
hgjeste kvalitet.

FORMAL

-bgrn og unge i regionen mgder danske og internationale
operaforestillinger af hgjeste kvalitet

- Et bredt udsnit af bgrn og unge i 7 kommuner tilbydes opera og
operaaktiviteter via skoler og dagtilbud

- Familier tilbydes inspirerende, nye opera oplevelser pa mader, der
indgyder tryghed og neervaer. Coronatiden har vist et behov for netop
de nytaenkende sma formater, som er GrowOP!’s DNA.

-bgrn, unge og deres voksne skal opleve opera som en relevant og
tilgeengelig kunstart - uanset alder og livssituation

- (kunstnerisk) vanetaenkning udfordres hos bade borgere,
kunstinstitutioner og kommuner

-kunsten bruges som middel og inspiration til at mindske ulighed og
fremme meningsfulde feellesskaber.

Bidrager til udmgntning af regionens kulturpolitik sdledes:

Regionalt kultursamarbejde: Samarbejde med 7 kommuner,
tvaersektorielle partnerskaber samt udvikling, kommunikation og
videndeling via regionale kulturnetveerk og Kulturmgdet

Udvikling og eksperimenter: Borgerinddragelse, tvaergenerationelt
fokus, nye formater.

Kultur og sundhed : Tilbyder hensyntagende aktiviteter og
interagerer med sdrbare borgere med sang og samtale som
omdrejningspunkt pa mader, der respekterer sundhedssituationen.
Bgrn-og ungekultur: Giver adgang til kunsten gennem inddragende
processer — Talentudvikling og samarbejde.

Succeskriterier

-At styrke udsatte borgeres resiliens via inddragelse og engagement i
festivalen.

-At bgrn, unge og deres naere voksne gennem kreative og inddragende
formater far en dybere kunstoplevelse via forberedelse og refleksion.
-At festivalen kan samle fagprofessionelle deltagere pa tveers af
sektorer og landegraenser og med sit program styrke potentialet for at
skabe mere og bedre samarbejde og faglige faellesskaber

-At kommuner, institutioner og sektorer indgar i veldefinerede
partnerskaber med et fzelles formal.
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Projektets konkrete
mal

Det samlede projekt omfatter:

Ca 60 forberedende sangmgder under titlen “En tone i livet”"med
udsatte borgere i 4 kommuner i samarbejde med 3-4 NGO
organisationer

Ca 60 professionelle forestillinger

Inddragelse af 2-4 talentgrupper pa tvaers af regionen

Uropfgrelse af det borgerinddragende veerk "En tone i livet”- det
kunstneriske resultat af sangmgderne.

Traenet frivilligkorps pa min 50 personer fra forskellige generationer
Samarbejde med 5 gamle og 5 nye partnere i 7 forskellige kommuner
Samarbejde med 2-3 andre beslaegtede festivaler (voksenopera og
bgrneteater)

Projektets aktiviteter

Festivalens fire hovedspor:

Det kunstneriske spor

-Kunstnerisk program i form af innovative forestillinger og inddragende
kunstformidlings-aktiviteter fra danske og internationale opera-og
musikdramatiske producenter, kunstnere og institutioner.
Borgersporet

-Publikumsengagement i form af inddragelse af frivillige, NGO’er og
tvaergenerationelle aktiviteter.

-Fokus pa at inkludere sarbare grupper af borgere (herunder familier)
med saerlige behov

-Forankrende borgerinddragende processer gennemfgres kontinuerligt
gennem et helt 8r ledende frem mod festivalens abningsforestilling.
Talentsporet

-Inddragelse af unge fra talentmiljget i aktiviteter og produktioner med
relation til festivalen

-Understgtte udvikling af innovative, relevante projekter i talentmiljger
med opera/musikdramatik som inspirator

Det internationale og fagprofessionelle spor

-Festivalen samler danske og internationale fagprofessionelle indenfor
musikdramatik og bgrnekultur. Med et szerligt geesteprogram tilbydes
de tilrejsende adgang til forestillinger, videndeling, netvaerk og artists’
sharing.

Tid- og aktivitetsplan

Sep 2020- dec 2021

Gennemfgrelse af fgrste runde sangmgder i Aarhus, Holstebro, Herning
og pa Samsg samt kuratering af program

Dec 2020 - juni 2021

Veaerkudarbejdelse "En tone i livet” (librettist og komponister)
Gennemfgrelse af anden runde sangmgder.

Invitation af internationale gaester

August 2021

Prgver "En tone i livet” samt delpraesentationer (teasere) med
inddragelse af Talentgrupper pa operafestivaler i Aalborg, Herning og
pa Kulturmgdet

10-14. september 2021

GrowOP! Festival i Aarhus

15. sep - ca 5. okt 2021

GrowOP! forestillinger og aktiviteter i Syddjurs, Ringkgbing-Skjern,
Ikast-Brande, Holstebro, Struer, Herning, Samsg.

Oktober 2021

Evaluering og start perspektivering frem mod 2023.
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Organisering

Projektet ledes af Den Jyske Opera, der har de ngdvendige
kunstneriske, tekniske og administrative ressourcer. Festivalchef og
sekretariat har base her.

Festivalen udformes og afvikles af en projektgruppe, der omfatter
Operaen i Midten, Bgrnekulturhuset i Aarhus, Syddjurs Egnsteater ,
Teatret OM og Sgholm Opera.

Evt. andre
samarbejdspartnere
og deres rolle i
projektet?

Samarbejde om gaestespil, forestillinger og aktiviteter med
faelles relevans: Musikhuset, Filuren, Bora Bora, Herning
Operafestival, Aalborg Operafestival, Horsens Teaterfestival, Aarhus
Jazzorkester, Talentakademiet, EVE.

Faglig sparring, netveerk og rekruttering af deltagere og
frivillige: Sangens Hus, Rgde Kors Holstebro, Rgde Kors Aarhus,
KFUMs sociale arbejde Fundamentet, Bydelsmgdrene, Kulturprinsen,
BUM, SceNet.

Uddannelsesinstitutioner: Syddansk Musikkonservatorium, Det
Jyske Musikkonservatorium, VIA.

Internationale partnere: Reseo, Opera Europa, LOD Muziektheater
(BE),Musica - Impulzcentrum de Muziek) BE, Kinder Kinder Festival
(DE), Hong Kong Arts Festival (C), Den Norske Opera og Ballett
(NO),Holland Opera (NL),Companhia de Musica Teatral
(PT),OperaUpClose (UK), Royal Northern College of Music (UK),
Manchester International Festival (UK), Cie Minute Papillon (FR)

Hvordan bidrager
projektet til udvikling
af regionens
kulturliv?

GrowOP! 2021 gar med sit borgerrettede fokus med forankring via
frivillig-organisationer nye veje i forhold til samarbejde mellem
publikum og kunstinstitutioner. Frivillige har en tripelrolle i projektet
ved bade at medvirke som kunstneriske aktgrer, ambassadgrer og
involverende medmennesker. Der skabes sdledes en synergi mellem
det kunstneriske produkt og det enkelte individ, der ggr adgangen til
kulturoplevelser lettere og bedre og stimulerer meningsfulde
feellesskaber om kunsten. Festivalens omfang og kompetencer
understgtter evnen til at bygge bro mellem det lokale, regionale,
nationale og internationale og hermed styrke videre udvikling.
Opera som kunstart drives kun af fa aktgrer i regionen, men GrowOP!
samler alle gode kraefter om at udvikle bedre, mere diverse og
innovative bud p&, hvad opera ogsd kan veere.

Hvad er projektets
relevans for
regionens borgere og
kulturliv?

Med bgrn og unge som omdrejningspunkt og inspiration abner
festivalen nye dgre for regionens borgere med sit tilbud om relevante
kunstoplevelser og udfoldelser med sang-musik-opera. Med ekstra
fokus pa at ogsa sarbare borgeres szrlige behov imgdekommes, stilles
rammer til rddighed for demokratiske og inkluderende processer, der
udmgnter sig i konkrete kunstneriske produkter pa festivalen.
Internationale forestillinger formidles pa relevant vis og overkommer
saledes sprogbarrierer. Resultater og erfaringer med festivalens
saerlige fokusomrader vil blive delt med andre kulturinstitutioner i
regionen, og skal vaere med til at styrke udviklingen af flere af den
type partnerskaber generelt.

Hvordan skal
projektet forankres
eller viderefgres
efter

GrowOP! har en staerk kunstnerisk forankring i de kulturinstitutioner,
der startede projektet sammen. Men for at opbygge et bredere
gkonomisk fundament har GrowOP! 2021 fokus pa ogsa at udvikle en
staerkere forankring i kommunale institutioner omkring de lokale
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projektperioden?

partner. De nye partnerskaber med store NGO’er som Rgde Kors og
KFUM skal forankres fremadrettet for at kunne medvirke til
fremadrettet at nd ud til publikumsgrupper, som festivalen ikke
tidligere har haft fokus pa. Vi ser desuden frem til at samarbejde med
det kommende Midtjysk Kulturakademi. En baeredygtig fremtid for
festivalen bygger pa evnen til gennem en innovativ og agil indstilling at
tiltraekke og fastholde samarbejdspartnere pa tvaers af savel sektorer
som fagligheder. Naaste festival finder sted i 2023

Hvordan skal
resultater og lzering
formidles?

Regionalt og nationalt :Pa faglige seminarer og netvaerksmgader , i
samarbejde med Midtjysk Kulturakademi og EKR pa Kulturmgdet. Via
samarbejdspartnere pa uddannelsesomradet. Internationalt :via de
europaeiske netvaerk Reseo og Opera Europa pa konferencer og faglige
fora.

Hvordan skal
projektet evalueres?

Projektet evalueres dels lokalt og dels i faellesskab af projektgruppen
og gvrige relevante partnere.

Ud fra de opstillede succeskriterier evalueres sdvel kvaliteten af det
kunstneriske indhold og de forankrende tiltag, som mere
kvantificerbare stgrrelser som publikumsantal, udbredelse,
malgruppefordeling, kommunikation og markedsfgring m.v.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan tilfgje nye linjer og
udgiftsposter, hvis I f8r behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Legnudgifter | Projektledelse 234.000
Projektmedarbejdere 200.000
Administrativt personale 70.000
Transport 0
Aktiviteter Produktion (samlet program) 1.746.000
Mgder/kurser 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0
konsulenter)
PR og kommunikation 120.000
Revision 25.000
Evaluering 0
Ialt 2.395.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 400.000
Kommune(r) 350.000
Stat 150.000
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0
lign.)
Private fonde 300.000
Egen medfinansiering *) 805.000 Bevilget
Andet 390.000
Ialt 2.395.000
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midt

regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Herning Bibliotekerne
Adresse @stergade 8, 7400 Herning
Kontaktperson Lise Siig Ngrskov-Thomsen
E-mail / telefon biblth@herning.dk / 21667145

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og beeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bogrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering p& mindst 25 % af det samlede budget. Egenfi-
nansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne midler fra
kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give til-
skud til projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektan-
sggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

¢ Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter, tids-
registrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte

Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny laering m.m.:

Innovation og udvikling

Partnerskaber og netvaerk

Leering, viden og varig udvikling

Projektets relevans

Projektets organisering og forankring
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Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

« Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og offent-
liggores derfor online umiddelbart inden regionsrddets mgde hvor der traeffes beslutning om be-
villinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i pressemeddelelser og
online kommunikation umiddelbart efter regionradets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi f& brug for at dele information fra ansgg-
ning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om dit
samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se kontaktin-
formation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Alle skal med: Fra verdensmal til hverdagsmal

Resume

Coronakrisen er gaet hardt ud over kulturlivet og har samtidig
traengt baeredygtighedsdagsordenen i baggrunden. Med vores
tredrige baeredygtighedsindsats “Alle skal med: Fra verdens-
mal til hverdagsmal” gnsker Herning Bibliotekerne (HeB) bade
at bidrage til at skubbe kulturlivet i gang igen og samtidig som
kulturinstitution med impact skabe fornyet opmarksomhed om
baeredygtighedsproblemstillingen. Som centralbibliotek for Re-
gion Midtjylland har HeB en rigtig god mulighed for at ggre en
forskel og rykke noget - bade gennem folkeoplysning og kultu-
relle aktiviteter og ved at vaere et eksempel til efterfglgelse.
Med vores baeredygtighedsindsats gnsker vi at tage det ansvar
pa os i endnu hgjere grad. HeB har faet vedtaget en handle-
plan for en FN’s verdensmalsindsats 2020 og er allerede i gang
med en raekke initiativer og samarbejder, der understgtter
verdensmalene. Nu gnsker vi at samle disse initiativer og akti-
viteter og udvikle nye i en samlet indsats.

Projektets formal og succes-
kriterier

Projektets formal er

- gennem kulturelle aktiviteter, arrangementer og oplysnings-
arbejde at styrke bdde bgrns, unges og voksnes viden om FN’s
verdensmal og inspirere til handling

- at stgtte og udbygge lokalsamfundets rolle og kapacitet og
fremme engagement, sikre borgernes mulighed for frit at kun-
ne udtrykke sig og deltage i demokratiske processer

- at skabe stzerke og bzeredygtige samarbejder og partnerska-
ber bade lokalt, regionalt, nationalt og internationalt, s& ind-
satsen kan sprede sig som ringe i vandet, og der sikres stgrre
impact.

Ultimativt: at styrke den feelles indsats for baeredygtighed,
menneskerettigheder, demokrati og ligestilling bade lokalt og
globalt.

Ud over naturligvis at pege direkte ind i Region Midtjyllands
tvaergdende udviklingsspor “FN’s verdensmal og baeredygtig-
hed” samt "Viden og kompetencer” indskriver det samlede
projekt sig i flere af RM’s indsatser: udvikling og eksperimen-
ter, kultur og sundhed og bgrne- og ungekultur. Det bidrager
dermed til de to overordnede mal: “Et mangfoldigt og varieret
kulturliv for alle” og "Et kompetent kulturliv i udvikling”.

Projektets succeskriterier:

- Udbrede kendskabet til FN’s verdensmal i Herning Kommune

og Region Midtjylland

- Vaere en drivkraft i at seette FN’s verdensmal pa dagsordenen
bade lokalt, regionalt og nationalt

- Initiere og indgad i nye netveerk og samarbejder ifm. det ind-

hold, der ligger i de 17 verdensmal.

Projektets konkrete mal

Med projektet gnsker vi at indfri fglgende mal:

- Samarbejdet skal resultere i minimum 12 projekter, der om-
saetter FN’s verdensmal for b@de bgrn, unge og voksne

- Projektet skal ogsa resultere i minimum 10 workshops/
samskabelsesaktiviteter for bgrn/unge
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- Vi gnsker en deltagelsesgrad pa 10.000 personer fordelt pa
de tre ar.

Projektets aktiviteter

Den tredrige baeredygtighedsindsats taenkes som en samlet
indsats med en raekke underliggende konkrete aktiviteter. HeB
haber at indgd et samarbejde med Region Midtjylland om fgl-
gende elementer i indsatsen:

- Etablering af regional digital deleplatform for bgrn og voksne
- Sommerskole for bgrn

- Udvikling og afvikling af Bgrnefolkemgdet 2021, 2022 og
2023 (Bgrnemgdet 2020 er finansieret og sat i sgen)

- Debatarrangementer for voksne
- Musikevents
- Formidling — eksempelvis via podcasts

Tid- og aktivitetsplan

Projektperiode: 1.1.2021-21.12.2023. Efterdret 2020 afproves
flere af formaterne i indsatsen, bl.a. Bgrnefolkemgdet og for-
skellige formidlingsformater.

Det er fastlagt, at der hvert &r afholdes sommerskole for bgrn
og unge, og at Bgrnefolkemgdet hvert &r afholdes over to dage
i oktober maned. Derudover afvikles der hvert kvartal i den
tredrige indsats én eller flere events med verdensmalene i cen-
trum. Der udvikles i egen praksis og/eller samarbejdes med
eksterne.

Primo 2021 udvikles og implementeres en regional digital de-
leplatform for bgrn og voksne.

Organisering

Herning Kommune har prioriteret en gget indsats med baere-
dygtighed og FN’s verdensmal de kommende &r og igangsat en
lang reekke initiativer, der understgtter verdensmalene. Heri
ligger der et centralt gnske om at fa FN’s verdensmal ud til den
almene borger - et folkeoplysningsprojekt, som det ikke
mindst er oplagt at lgfte i biblioteksregi. Det er Herning Biblio-
tekernes ambition at stgtte op om kommunens prioritering af
verdensmalene og veere et fgrende folkeoplysningscenter, ogsa
i regionalt regi, med fokus pa beeredygtighed og verdensmal.

P& Herning Bibliotekerne skal en overordnet programleder sik-
re, at vi nar i mal med handleplanerne ind i verdensmalspro-
grammet. De enkelte delprojekter i programmet varetages af
projektledere. Karakteren af de indgdede samarbejder og
partnerskaber er forskellige fra delprojekt til delprojekt.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i pro-
jektet?

De enkelte delprojekter og aktiviteter udvikles i samarbejde
med relevante partnere.

Herning Kommune er en vaesentlig samarbejdspartner, herun-
der bl.a. Baeredygtighedscenteret, miljgkoordinator og Grgn
Guide Line Thastum samt Center for Bgrn og Leering. Desuden
Lindbjergskolen, der er Unesco Verdensmalsskole.

Andre lokale samarbejdspartnere

Huset No7 i Herning (ifm. Spis med Verdensmalene)
Byttemarked Herning (Baeredygtighedsdagen - recycling af
ting og tgj)

Herning Vand

Arets Bgrnefolkemgde samarbejder bl.a. med Team Teatret,
Scene 7, Herning Billedskole, Huset No7, LEGO - "Build the
change”, Concito og Verdens Bedste Nyheder. De naeste ars
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bgrnefolkemgder taenkes udviklet med savel gamle som nye
samarbejdspartnere.

Andre regionale og nationale samarbejdspartnere
Biblioteker i Region Midtjylland

DR-temasamarbejdet (DR, 60+ deltagende biblioteker natio-
nalt, Danmarks Naturfredningsforening)

Internationale samarbejdspartnere
My Green ID (Nordplus-projekt) — biblioteker i Sverige, Finland
og Estland

Samarbejder i stobeskeen:

Den Grgnne Studenterbevagelse

Etisk Rad

Friluftsradet (afdeling Midtvestjylland m.fl.)
Hey Planet (tidligere Wholi Foods)
Nationalt netvaerk for skoletjenester
Naturhistorisk Museum i Aarhus
Naturkraft i Ringkgbing-Skjern
Naturvidenskabernes Hus i Bjerringbro
Ungdomsbyen i Kgbenhavn
Ungeklimaradet

Unesco FN Byen i Kgbenhavn

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens kul-
turliv?

Med projektet gnsker HeB at initiere faellesskaber og netveerk,
der tager sit udspring i FN’s verdensmal; ét overordnet emne,
17 forskellige tematikker og et falles gnske, nemlig at omsaet-
te FN's verdensmal til produktioner, kommunikation/informa-
tion og konkret handling i borgernes dagligdag.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og kul-
turliv?

I kraft af sine mange underliggende initiativer og aktiviteter
henvender HeB’s verdensmalsindsats sig til en meget bred
malgruppe. Malgruppen bgrn og unge har dog en szerlig beva-
genhed, og bgrne- og ungesporet er derfor ogsa seerligt fyl-
digt. De unge har brug for hjzelp til at komme gennem coro-
nakrisen, der har sat aftryk pa deres ungdom, og de skal have
mulighed for at engagere og involvere sig som ligevaerdige
debattgrer og aktgrer ind i verdensmalene. Derfor skal projek-
terne udvikles sammen med de unge - ikke for dem.

Igennem viden, workshops og skoleforlgb om verdensmalene
og ikke mindst Bgrnefolkemgdet kan vi inspirere bgrn og unge
til at lzere andre bgrn, unge og voksne om verdensmalene og
dermed vaere med til at passe p& vores fzelles klode.

I kraft af sin status som centralbibliotek for Region Midtjyl-
lands 19 kommuner har HeB en unik position til at p%virke og
skabe impact bredt i regionen - og mulighed for at danne
praecedens for de gvrige fem centralbiblioteker i Danmark.

Verdensmalene er uomgaengelige i kommunerne - vi viser
o o . o
mader, man kan ga til dem pa.

Hvordan skal projektet for-
ankres eller viderefgres efter
projektperioden?

I og med at projektet er forankret i en staerk kulturinstitution
som HeB og i en kommune, der prioriterer baeredygtighed, er
forventningen, at indsatsen ogsd efter den tredrige periode vil
blive prioriteret og udggre et vaesentligt ‘ben’ i HeB’s portefglje
- og derudover vil have grundlagt en teenkem&de, der natur-
ligt vil gennemsyre hele institutionen. Der vil Igbende blive
udviklet nye aktiviteter sammen med nye samarbejdspartnere.
Desuden forventes det, at indsatsen, eller dele af den, under-
vejs vil sprede sig til andre af regionens biblioteker.
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Hvordan skal resultater og
laering formidles?

- Via herningbib.dk

- Via samarbejdspartneres hjemmesider

- Via aktivt pressesamarbejde
- Via artikler i relevante fagblade

Hvordan skal projektet eva-
lueres?

Lgbende deltagerevaluering i takt med afvikling af aktiviteter.

Tilknytning af ekstern evaluator ift. samlet projektevaluering -
ift. arlig status og slutevaluering med fokus pa projektets mu-
lige vaerdiskabelse og blivende effekter.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive “0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter 2021 2022 2023 Ialt

Lenudgifter | Projektledelse 75.000 75.000 75.000 225.000
Projektmedarbejdere 25.000 25.000 25.000 75.000
Administrativt personale 15.000 15.000 15.000 45.000
Transport 5.000 5.000 5.000 15.000

Aktiviteter Produktion* 400.000 | 400.000 | 400.000 | 1.200.000
Mgder/kurser 15.000 15.000 15.000 30.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 15.000 15.000 15.000 45.000
konsulenter)
PR og kommunikation 20.000 20.000 20.000 60.000
Revision 0 0 0 0
Evaluering 10.000 10.000 10.000 30.000

Ialt 580.000 | 580.000 | 580.000 | 1.740.000

Finansiering 2021 2022 2023 Ialt Bevil-

get/ikke
bevilget

Region Midtjylland 300.000 | 300.000 | 300.000 900.000 | Ikke bevilget

Kommune(r) 80.000 80.000 80.000 240.000 Ikke bevilget

- bevilling ifm. afvikling af

bgrnefolkemgde i 2020 **

Stat

EU/Nordisk Ministerrad (eller

lign.)

Private fonde

Egen medfinansiering *) 200.000 | 200.000 | 200.000 600.000 Bevilget

Andet

Ialt 580.000 | 580.000 | 580.000 1.740.000

* Bgrnefolkemgdet foregar for fgrste gang i oktober 2020 og skyder dermed HeB'’s arbejde
med FN’s verdensmal i gang lokalt.

** 12020 indgik HeB og Herning Kommunes forvaltning Center for Bgrn og Laering en aftale
om medfinansiering af Bgrnefolkemgdet. Vi arbejder pa at fa en lignende aftale ifm. Bgrnefol-
kemgdet i 2021 og frem. Heraf det indsatte belgb.
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Dadadans
Adresse Valdemarsgade 1, 8000 Arhus C
Kontaktperson Helle Bach

e-mail / telefon

dadadans@dadadans.dk / 2814 7313

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Ensomhedens Anatomi
- i en krisetid

Resume

Dansekompagni dadadans samarbejder med 2 kulturhuse
i Region Midtjylland - Remisen og Huset no 7 — om at seette
ensomhed i en krisetid p& dagsorden.

Igennem en nyskabende iscenesczettelse af
publikumsoplevelsen tager Ensomhedens Anatomi via samtale
og scenekunst livtag med ensomheden, som truer den mentale
folkesundhed. Et projekt der i form og indhold gdr bagom
COVID19-krisens begransninger og skaber nye faellesskaber.

Ensomhedens Anatomi raekker ud til den enkelte borger i form
af et arrangement, der kombinerer en forestillingsoplevelse
med et let maltid og en faciliteret samtale i et uforpligtende
feellesskab.

Den performative installation, PEEPS, er blevet til igennem
flere &rs kunstnerisk undersggelse af ensomhed og havde
urpremiere i 2018.

Se vedlagte fulde projektbeskrivelse.

Projektets formal og
succeskriterier

Som konsekvens af Coronakrisen er ensomhed blevet
allemandseje i form af karantaene, lock down og fysisk
isolation, og scenekunsten har ikke kunne mgde sit publikum.

Det fgrste skridt i kampen mod ensomhed er at tale om den!
Den scenekunstneriske del af projektet — PEEPS - tilbyder en
poetisk ramme for refleksion, der gdr bag om statistikkerne.
Her f&r publikum et smugkig pd ensomhedens anatomi, hvor
de vandrer selvstaendigt og frit imellem en raekke bevagende
peepshows og lurer ind i intime rum fyldt med tabubelagte
fglelser.

Arrangementet forsaetter med en uforpligtende snak over et
maltid og deling af tanker, der afholdes i samarbejde med
kunstnerisk leder, Helle Bach, og en relevant lokal facilitator,
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Formalet er at abne op for dialogen om ensomhed lokalt pa en
anderledes made igennem scenekunst og uforpligtende
samtale.

Vores vision er at give publikum en oplevelse, der skaber
refleksion over deres egen forhold til ensomhed og empati for
andres.

- Vi seetter scenekunsten i spil som relevant respons pa
et akut samfunds- og sundhedsproblem.

- Vi gnsker at skabe og formidle aktuelt scenekunst pd
trods af restriktioner.

- Vi vil synligggre det usynlige (fglelsen af ensomhed) og
invitere publikum til refleksion over sin egen og andres
ensomhed, der forhabentligvis kan bidrage til en gget
mental sundhed i regionen

Ensomhedens Anatomi bidrager til udmgntning af Regionens
kulturpolitik, da det saetter skub i kulturlivet og
kulturtilbuddene efter/under Corona. Arrangementet er muligt
at gennemfgre under de galdende restriktioner. Desuden
tager det fat om en krisens helt store slagsider.

Vi bidrager med aktuel og relevant kunst af hgj kvalitet i et
kulturelt landskab, der er truet pa sin eksistens under
coronakrisen.

Vi skaber partnerskaber pd tvaers af kommuner og institutioner
i Region Midtjylland.

Vi skaber netvaerk for publikum i mgdet med andre
publikummer og tilbyder et uforpligtende faellesskab, som kan
veere det fgrste skridt i kampen mod ensomhed.

Vores succeskriterier bestdr i at give publikum en god
oplevelse, der 8bner op for en dialog omkring ensomhed. Dertil
vil vi vise endnu en facon hvorpa at scenekunst kan spille en
rolle i samfunds- og sundhedsproblematikken.

dadadans scenekunstneriske arbejde med ensomhed og input
til et akut problem, kan forhabentlig baere nye visioner for
fremtidige samarbejder mellem sundhed og kunst, og bane
nye veje mellem dadadans og kulturhusene i regionen.

Projektets konkrete mal

Arrangementer 2 steder: Remisen og Huset no 7
2 x arrangement (forestilling+maltid+samtale) hvert sted.
Der er et maks. pa 50 publikummer pr arrangement.

Vi arbejder pa gratis eller symbolsk entré, sd vi ndr ud s
bredt som muligt. Se budget

Projektets aktiviteter

Arrangementet bygger videre pa dadadans undersggelse af
ensomhed, som har veaeret igangveerende siden 2015. Til dette
arrangement kombinerer vi forestillingen Peeps med en
faciliteret samtale i et uforpligtende fzellesskab.

I Igbet af efterdret 2020 udmgntes samarbejdet med
Kulturhusene i regionen. Vi samarbejder med fglgende
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kulturhuse:
Remisen (Ikast-Brande kommune)
Huset no 7 (Herning kommune)

Begge kulturhuse har givet tilsagn om at indga i et samarbejde
og om at udvikle projektet lokalt.

Peeps genopsaettes og justeres til de enkelte spillesteder/rum.

I optakt til arrangementet skabes der hvert sted et inforum,
der varmer op under temaet. Det bestar af en lydinstallation
med borgercitater om ensomhed, postkasse til donation af
tanker om ensomhed samt disponibelt materiale fra lokale
organisationer, der arbejder med ensomhed.

Tid- og aktivitetsplan

Uge 40-46: Planlaegningsfase: Forberedelse og formidling
Uge 47: Genopseetning og turnéjusteringer

Uge 48-49: Afholdelse af arrangementer

Primo 2021: Evaluering

Organisering

Projektet ledes af dadadans/kunstnerisk leder Helle Bach og
projektleder Mads Aastrup. Dadadans blev stiftet i 2004 og er
in-house kompagni pa Bora Bora i Aarhus.

Vores samarbejdspartnere i regionen er Remisen (Brande) og
Huset no 7 (Herning).

Kulturhusene stiller organisation, faciliteter og kontakter til
radighed for projektet. Kulturhusene bidrager med formidling
af projektet og sikrer lokalforankring.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

dadadans er i dialog med Folkebevasgelsen mod Ensomhed. De
er informeret om det konkrete projekt, og klarlaegger pt.,
hvordan de kan stgtte op om projektet i form af formidling og
oplysning om ensomhed.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Arrangementet har en tydelig nyhedsveerdi, da det er et
alternativ gensvar pa coronakrisen. Det i sig selv er meget
aktuelt, krydret med det nyskabende samspil mellem
scenekunst og sundhed. dadadans prassenterer visuel og
scenisk kunst pa en overraskende made, og igennem
samarbejdet med kulturhusene kommer vi ud i dele af
regionen, hvor dans og performativ scenekunst ikke er saerlig
vel-repraesenteret.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Vores malgruppe er almindelige borgere (+16) - alle har
ensomheden inde pa livet!

Arrangementet er relevant, da det synligggr ensomheden og
ensomhedens problematikker midt i en krisetid. Samtidig
abner det op for Kulturhusene som nye alternative scener for
dans og visuel scenekunst.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Projektet kan potentielt skabe grobund for flere lignende
samarbejder. Pa sigt gnsker dadadans at komme ud til flere
alternative spillesteder i regionen. dadadans barsler med et
nyt projekt, CIRKUS ENSOMHED, som er kulminationen pa 5
ars kunstnerisk undersggelse af begrebet ensomhed. Dette
kunne veare en naturlig viderefgrelse af det koncept og de
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samarbejder, som opstar via ENSOMHEDENS ANATOMI.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Refleksionen og snakken om ensomhed skal gerne generere
ringe i vandet... Disse resultater er tavse, men vi haber at
refleksionen over ensomhed slar rod i den enkelte
publikummer, der kan hjzelpe naeste gang ensomheden melder
sig.

Vi vidensdeler gerne vores resultater i vores scenekunstneriske
netvaerk bl.a. igennem Performing Arts Platforms
morgenbriefinger eller igennem netveaerket Art Hack.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet skal evalueres med det enkelte kulturhus. Hvis
kulturhusene har interesse for det, vil dadadans facilitere en
feellesevaluering og ad denne vej afsgge muligheden for
fremtidige projekter.
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Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 5.000
Projektmedarbejdere 0
Administrativt personale 2.000
Transport (produktion og 25.000
personale)
Performere (5) + facilitatorer 55.000
(2)
Kunstnerisk personale 12.500
(Koreograf og scenograf)
Teknisk personale/afvikling (2) 20.000
Aktiviteter Produktion 33.500
Mgder/kurser 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0
konsulenter)
PR og kommunikation 2.000
Revision 0
Evaluering 0
Ialt 155.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 100.000 Ikke bevilget
Kommune(r) 20.000 Ikke bevilget
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde 20.000 Ikke bevilget
Egen medfinansiering *) 15.000 Bevilget
Andet
Ialt 155.000

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p§ www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

72



http://www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler
http://www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler

midt

regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Team Teatret

Adresse Ostergade 32

Kontaktperson Mads W. Gammelmark

e-mail / telefon mads@teamteatret.dk / 31616105

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har folgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bogrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 sazerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0gsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

o Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Leering, viden og varig udvikling

e Projektets relevans
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¢ Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsraddets dagsorden i sin fulde leengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets made.

o Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Levende gavle

Resume

Korte forestillinger projiceret pa byens gavle giver mulighed
for at preesentere scenekunst i nye formater og pa anderledes
platforme. Det vil vi eksperimentere med, ikke mindst for at
kunne skabe teater for nye malgrupper.

Projektets formal og
succeskriterier

Vi gnsker at komme ud med scenekunst pa nye platforme, og
ogsa have mulighed for at komme langt omkring med kunsten
og ramme nye malgrupper. Samtidigt gnsker vi at forske i
short plays som en udtryksform for scenekunst.

Short plays er det lille drama - det fortaettede teaterstykke,
hvor en historie, et budskab, en stemning formidles pa kort
tid. Scenekunstens novelle.

Nar nye grupper stopper op for at se, hvad der foregar pa
gavlen, eller lytter til noget, de ikke vidste at de kunne hgre,
og opdager at scenekunst ogsa kan vaere noget for dem, er
der succes.

Der er 0gsa succes, nar et menneske opdager at de
refleksioner vaerket bygger pa, er genkendelige, og dermed
oplever at teater er relevant.

Se vedlagte for yderligere om tankerne bag projektet.

Projektets konkrete mal

Fire forskellige vaerker, opfert pa gavle otte forskellige steder, i
lige s& mange byer, landsbyer og bydele. Hver gang
opfgres/vises forestillingen 12 gange, nemlig hvert kvarter i
tre timer. Sdledes undga vi at opfordre til sammenstimlen.

Ved samarbejde med dramatikere om det korte format,
udvikler vi sammen scenens udtryksformer.

Ved at samarbejde med filmskabere, lydingenigrer og teknisk
kyndige, bliver vi klogere pd nye veje og platforme.

Projektets aktiviteter

De rette historier/vinkler/fortaellinger og de rette
opfarelsessteder skal findes. Vi gnsker at finde lokale
samarbejdspartnere de steder, hvor vi bruger gavle, for pd den
made at skabe lokalt ejerskab.

Dramatikere skal skrive stykkerne evt. efter lokal research,
scenografer skal enten dekorere gavlen eller forholde sig til
den eksisterende. Desuden skal der designes kostumer etc.
Instruktgr og skuespillere arbejder med veerket.

Tid- og aktivitetsplan

Nov-dec 2020. Research pa opfgrelsessteder og
historier/budskaber/vaerker.

Jan-feb 2021. Udvikling af veerk og udtryk som scenografi etc.
Fordr 2021 Opsaetning af veerk

Juni/september 2021. Opfgrelser.

Organisering

Teaterleder Dorthe Bebé er kurator og finder dramatikere og
scenografer, ligesom hun i samarbejde med produktionsleder,
formidler og kommunikationsmedarbejder finder
opfgrelsessteder og relevante kontakter og
samarbejdspartnere.

Team Teatret samarbejder med Ikast-Brande Kommune, med
Elsewhere Film, med Komo Lyd.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Carl-Henning Pedersen & Else Alfelts Museum er allerede klar
til samarbejde og til at laagge mure til visninger.
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Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Ved at arbejde med et scenekunstnerisk format, der er let at
flytte med, bade fysisk og digitalt, bliver det muligt at nd langt
omkring i regionen. Vores erfaringer vil kunne deles og bruges
af teatre pa tveers af regionen.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Teatret kommer ud, hvor folk er. Mgver sig ind, giver liv til
huse, man normalt ikke lzegger meerke til. Ved at involvere
lokale ildsjeele i tilblivelsen, far arbejdet og opfgrelsen ekstra
lokal relevans og ejerskab. Gavlen bliver aldrig den samme at
se pa igen.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Med et ekstra veerktgj i kassen, giver det os mulighed for at
skabe endnu flere former for scenekunst. Samtidigt vil vi fa
short play-vaerker pa hylden som vi, eller andre teatre vil
kunne fa gavn af.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Vi evaluerer hele projektet med alle involverede og bliver
klogere pa levende digital formidling.

Hvordan skal projektet
evalueres?

En rapport udarbejdet pa evalueringen, vil veere offentligt
tilgaengelig.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indteegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse
Projektmedarbejdere
Instruktgr 30000 75000
Scenograf/kunstner 30000 35000
Skuespillere 210000
Dramatiker 20000 30000
Teknikere 30000
Lydtekniker 30000
Afvikler 15000
Kostumier 25000
Administrativt personale 15000 20000
Kommunikation 15000 20000
Transport 5000 5000
Aktiviteter Produktion
Leje af udstyr 100000
Scenografi og kostumer 60000
Mgder/kurser 10000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 50000
konsulenter)
PR og kommunikation 30000
Revision 5000
Evaluering 5000
Ialt 115000 | 865000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 85000 455000
Kommune(r)
Stat
4
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EU/Nordisk Ministerrad (eller

lign.)

Private fonde 200000
Egen medfinansiering *) 30000 210000
Andet

Ialt 115000 865000

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Skovgaard Museet i Viborg

Adresse Domkirkestrzede 2-4, 8800 Viborg

Kontaktperson Anne-Mette Villumsen, museumsleder, Skovgaard
Museet

e-mail / telefon amv@skovgaardmuseet.dk

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering p& mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne lgntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.

e Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p@ www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

¢ Partnerskaber og netvaerk

e Leering, viden og varig udvikling
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e Projektets relevans
¢ Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi gor ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen m& maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se
kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

"UDEN MAD OG DRIKKE...” - Historiske og kulinariske
vandringer i Viborg Kommune

Resume

Skovgaard Museet og Viborg Museum vil sammen med lokale
aktgrer og fgdevareproducenter pa fedevareomradet udvikle to
forskellige historiske og kulinariske vandringer i Viborg
Kommune. De to vandringer henter inspiration fra historiske
fgdevarer og historiske begivenheder. Mens det er meningen,
at de faerdige vandringer skal haenge sammen
forretningsmaessigt, mangler museerne - iszer efter
coronakrisen — midlerne til at kunne udvikle de to tilbud.

Projektets formal og
succeskriterier

Kunstnerisk formal og vision: Borgerne og gaesterne i
Midtjylland skal inspireres til at opleve den mangfoldige
kulinariske tradition, som vores omrade rummer, og motiveres
til at g@ pa opdagelse i den gennem en vedkommende
formidling af de gode historier kombineret med en unik
kulinarisk oplevelse og socialt samvaer. Skovgaard Museet og
Viborg Museum gar derfor sammen om at formidle den viden
og inviterer lokalomrddets leverandgrer til at bidrage og
deltage.

Coronakrisen har demonstreret, at museernes
forretningsmodel baseret pa fysiske gaester pa besggsstederne
er skrgbelig. Den har lzrt os, at vi skal have en stgrre
variation af tilbud til gaesterne, sd vi dels kan tiltreekke flere
gaester, men ogsa tilbyde noget til gaester, som interesserer
sig for andet end den traditionelle museumsoplevelse.
Museerne kan formidle kultur og historie pa mange andre
mader end kun gennem kunstveerker, genstande og
udstillinger p& museerne. Vi kan ogsa formidle uden for
museerne og gennem oplevelser, hvor det sociale og det
sanselige spiller en rolle. Derfor gnsker Skovgaard Museet og
Viborg Museum i samarbejde med lokale aktgrer og
producenter pa fadevareomrddet at udvikle to historiske og
kulinariske vandringer rundt i Viborg Kommune.

Regionens kulturpolitik: Projektet skal understgtte det gode
liv i regionen ved gennem sociale og kulinariske oplevelser at
udbrede kendskabet til omradets historiske begivenheder og
historiske fgdevarer. Projektet skal bidrage til et mangfoldigt
og varieret kulturliv ved at udvikle et nyt kulturtilbud, der
adskiller sig fra de tilbud, som de to museer ellers udbyder, og
som skal veere resultatet af et samarbejde med lokale
fedevareproducenter og -forhandlere. Projektet er resultatet af
et regionalt samarbejde mellem kulturaktgrer og
fgdevareaktgrer, i byen og i landdistrikterne.

Succeskriterier: De to museers succeskriterier for projektet
er at fa udviklet to velfungerende historiske og kulinariske
vandringer. Vandringerne skal blive et fast tilbud, som
museerne kan udbyde i en arreekke, og som vil vaere
efterspurgt af publikum, s de driftsmaessigt haenger
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gkonomisk sammen for de involverede parter. Vi gnsker ogs%
at skabe et stgrre kendskab til lokale fgdevareproducenter hos
bade lokale/regionale indbyggere og turister samt et stgrre
kendskab til de spaendende historier, der kan formidles om
lokalomradets historie og steder. Samarbejdet med de lokale
fadevareproducenter og -leverandgrer skal ogsa bidrage til at
hjaelpe regionale arbejdspladser ud af coronakrisen.

Projektets konkrete mal

Malet er at udvikle to historiske og kulinariske vandringer, der
lanceres i forsommeren 2021 og herefter kan gentages flere
gange hvert ar alt efter efterspgrgslen, primaert i
sommerhalvaret. Den ene vandring skal foregd til fods i Viborg
by, mens den anden skal forega i bus rundt i kommunen.
Vandringerne kan bade udbydes offentligt og til private
grupper. Vandringerne skal have et begraenset deltagerantal,
sa de forsvarligt kan gennemfgres trods eventuelle
forsamlingsrestriktioner og afstandskrav.

Projektets aktiviteter

Projektet skal udvikle to historiske og kulinariske byvandringer
i Viborg. Den ene vandring skal vaere af ca. to timers varighed
og forega til fods rundt i Viborg med besgg pa historiske steder
med smagsprgver pa historisk mad produceret af lokale
fgdevareproducenter. For eksempel Viborg Bryghus’
reformationsgl “Hans Tausen”, hvor Hans Tausens rolle som
reformator i Viborg kan formidles, eller at smage pa
kryddersnaps fra Viskum Snaps i Latinerhaven med historiske
urter, der er blevet dyrket i haven, eller at smage pa brgd
lavet som munkene bagte fgr reformationen i Kongens
Kammer ved det gamle Grabrgdre Kloster, bagt efter en
historisk opskrift af en lokal bager, eller en ret inspireret af
den festmiddag, Joakim Skovgaard serverede for at fejre
feerdigggrelsen af sin udsmykning af Viborg Domkirke, etc.

Den anden vandring vil foregd per bus og veere af ca. fire
timers varighed og foregd rundt i Viborg Kommune med besgg
bade hos lokale fgdevareproducenter og historiske lokaliteter.
Her kan der fx smages pa grubeost i Mgnsted Kalkgruber og
fortaelles om verdens stgrste kalkmine, smages jernaldermad i
Hvolris Jernalderlandsby, spises kartofler og fortaelles om
kartoffeltyskerne i 1700-tallet ved Grgnhgj Kro i
kartoffeltyskerladen, drikkes lokalt produceret gl og vin
inspireret af historiske brygprocesser hos Ugelris Vingaard &
Gaardbryggeri, etc.

Skovgaard Museet, Viborg Museum og Viborg Arkiv rummer et
stort kildemateriale til og en bred faglig viden om hvilken mad
der er blevet produceret og spist igennem de sidste tusinde ar
i vores omrade, og hvilke historiske begivenheder, der har
fundet sted rundt omkring i byen og kommunen, som det giver
mening at koble p& en kulinarisk vandring. Fagfolk vil bidrage
med denne viden som inspiration til madvarer og steder pa de
to vandringer. De lokale fgdevareproducenter vil bidrage med
deres faglige viden om produktion og bearbejdning af
ravarerne.

Begge vandringer tilpasses de aktuelle adfaerdsreguleringer, og
en stor del af aktiviteterne kan foregd udendgrs, ligesom
busturen naturligvis tilrettelaegges under hensyntagen til
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sundhedsmyndighedernes anbefalinger og afstandskrav.

Det aktuelle projekt bygger videre pa erfaringer fra
forskningsprojektet “Aldre kunst og nutidige brugere”, der
undersggte mulighederne for publikumsudvikling pa Skovgaard
Museet. Projektet viste, at hvis museerne gnsker at bidrage il
et mangfoldigt kulturliv, ma vi formidle historien pa flere
mader end kun gennem traditionelle museumsudstillinger. Det
viste 0gsa, at vejen til et mere varieret kulturliv gdr gennem
flere lokalt forankrede kulturtilbud, hvor deltagerne dels far
mulighed for at deltage i sociale faellesskaber, dels bruge alle
deres sanser.

Det bygger desuden ogsa pa de gode erfaringer, Skovgaard
Museet og Viborg Museum har haft i sommeren 2020 med at
et nyt formidlingstilbud til familier i form af "Det sidste
kongemord”, en gddejagt inspireret af de populsere escape
rooms. Gadejagten foregdr udendgrs i Viborgs historiske
centrum og formidler fortaellingen om mordet pa Erik Klipping.
Aktiviteten udbydes for maks. seks deltagere ad gangen, som
tilmelder sig som familie, venner eller kolleger, og har saledes
veeret en perfekt “coronasikker” og social aktivitet bade for
lokale beboere og udenbys turister. I debutdret 2020 deltog
naesten 7000 personer i mordgadejagten.

Inspireret af de ovennaevnte erfaringer samt Svendborg
Museums kulturkulinariske byvandringer, Det Grgnne Museum
og Gammel Estrup Danmarks Herregdrdsmuseums arbejde
med historisk kulinarisk formidling vil projektet ggre det
sociale faellesskab omkring maltidet til genstand for en
anderledes museumsoplevelse, hvor deltagerne skal smage,
dufte, lytte og kigge sig gennem Viborgs historie.

Via kommunikation og markedsfagring i forskellige medier og
gennem Visit Aarhus vil vi ggre vandringerne synlige bade over
for lokale beboere i kommunen, men ogsa regionale og
nationale gaester til kommunen. Vandringerne vil blive udbudt
gennem Visit Aarhus Regions online bookingportal og
markedsfgrt i samarbejde med Visit Aarhus Region og gennem
forskellige medier.

Tid- og aktivitetsplan

Januar 2021: Projektet saettes i gang med ansaettelse af en
projektmedarbejder.

Vinter/Forar 2021: Kontakt til fadevareproducenter,
besggssteder, feelles ideudvikling af smagsprgver, fastlaeggelse
af rute, aftaler med fgdevareproducenter og -leverandgrer.
Forsommer 2021: Lancering af de to vandringer, PR og
kommunikation

Sensommer 2021: Evaluering, regnskab og afrapportering for
udviklingen af de to vandringer

Efterfglgende ar: Vandringerne gentages

Organisering

Projektleder: Skovgaard Museet (projektledelse,
kommunikation, administration)

Partner: Viborg Museum

Projektgruppe: Formidlere og kommunikationsmedarbejdere
pd Skovgaard Museet og Viborg Museum bidrager med faglig
viden og formidlingsmaessig viden.

Projektansat er tovholder pa udviklingen af projektet og star
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for kontakt til aktgrer og producenter pa fedevareomradet, og
besggssteder, test af vandringernes forlgb etc.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Byvandringen: Eksempler/forslag pa
foadevareproducenter:

Viborg Bryghus, @lluminati, Sgster Lagkage, Restaurant
Latinerly

Eksempler/forslag pa historiske steder, hvor
smagsprgver kan serveres og historie og kultur
formidles:

Nyt Viborg Museum/Vestre Landsret, Skovgaard Museet,
Kongens Kammer, Kaelderen under bispegarden, Viborg
Kunsthal/Braenderigdrden, En af Viborgs “sanse”-haver (fx
Latinerhavens snapseurter, hvor lokal snapseproducent
serverer smagsprgver fx Viskum), Amtmandsgardens have,
Mogensgade (Peter von Scholten og De Vestindiske @er)

Busturen: Eksempler/forslag pa fodevareproducenter:
Cold Hand Winery, Ugleris Vingaard, Hjarbaek Kro, Gastro
Catering, Blomstergdrden, Kastaniegdrden Frilandsgartneri, Ny
Lundgard ismejeri, Viskum Snaps, Mgnsted Kalkgruber
(grubeost)

Eksempler/forslag pa historiske steder, hvor
smagsprgver kan serveres og historie og kultur
formidles:

Hvolris Jernalderlandsby, Tjele Gods (jf. Viborg Bryghus’ Marie
Grubbe gl), Grgnhgj Kro/Morten Korch Museet/
Kartoffeltyskerladen, Finderup Lade, Kongenshus Mindepark,
Niels Bugges Kro, Hald Hovedgaard/ De fem Halder, Mgnsted
Kalkgruber, Asmildkloster, Rindsholm Kro

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Projektet udggr et helt nyt kulturtilbud i regionen. Selvom der
er tradition for historiske byvandringer i og omkring Viborg,
har man ikke tidligere udbudt vandringer, som kombinerer
historisk indhold med en madoplevelse, eller som kom rundt i
kommunen.

Med projektet gnsker Skovgaard Museet og Viborg Museum at
udvikle et alternativ til den klassiske museumsoplevelse, sa
kulturen udbredes til flere, heriblandt geester der ikke normalt
benytter kulturtilbud. Det er et resultat af et lokalt samarbejde
mellem to museumsattraktioner i Viborg Kommune og lokale
fodevareproducenter/-leverandgrer.

Projektet bliver ogsa resultatet af en udviklingsproces, der skal
komme flere aktgrer, der ikke plejer at samarbejde, til gode.
Mens museerne ligger i Viborg by, ligger
fgdevareproducenterne som udgangspunkt i landdistrikterne,
og den ene vandring vil ogsa finde sted i landdistrikterne i
Viborg Kommune. Med fokus pa det kulinariske og pa
historiske fgdevarer og fgdevareproduktion, vil der kunne blive
skabt en bevidsthed om sundhedsmaessige aspekter ved
fgdevarehistorien, og de klimamaessige fordele ved at spise
fgdevarer, der produceres lokalt.

Vi gnsker pa sigt at udbrede samarbejdet til flere aktgrer i
regionen, fx gennem Midtjyske Museers Udviklingsrad (MMU).
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Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe - hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Malgruppen er voksne mennesker bosat i Viborg Kommune
eller i en af nabokommunerne, eller danske turister pa besgg i
Viborg Kommune. Projektet skal bade skabe et stgrre
kendskab til lokale fgdevareproducenter og formidle historie og
kultur i Viborg Kommune. Saledes vil projektet vaere til gavn
for de lokale fgdevareproducenter, som i samarbejde med
museumsformidlerne kan arbejde med at genskabe historiske
retter, som de sd kan szelge til arrangementet. P& den made
vil projektet bidrage til at hjeelpe mindre lokale
fgdevareproducenter i regionen godt ud af coronakrisen.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Efter udviklingen af vandringerne er det meningen, at de skal
indgd som et fast tilbud de efterfglgende ar, primeert i
sommerperioden. Museerne gnsker at udvide samarbejdet til
andre museer i andre kommuner og evt. 0ogsa i andre regioner.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Den erfaring og nye viden, der opstar i forbindelse med
projektet, deles efterfglgende med andre museer og
kulturaktgrer gennem regionens kulturfaglige netvaerk
(Midtjyske Museers Udviklingsrad) og de nationale
museumshnetvark Organisationen Danske Museer,
Museumsformidlere i Danmark, etc.

Hvordan skal projektet
evalueres?

De involverede parter vil holde et evalueringsmgde efter
afslutningen af den fgrste sommersaeson for at opsamle
erfaringer, diskutere andringer i madvarer/ruten/tidsplan my,
som s& kan bruges i forhold til justering af de to vandringer,
inden de udbydes pd ny i 2022.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 100000
Projektmedarbejdere 204000
Administrativt personale 30000
Transport 20000
Aktiviteter Produktion 75000
Mgder/kurser 20000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0
konsulenter)
PR og kommunikation 150000
Revision 10000
Evaluering 10000
Ialt 619000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar 3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 304000
Kommune(r) 100000 Mundtligt tilsagn
Stat 0
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0
lign.)
Private fonde 100000 Endnu ikke
7
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bevilget

Egen medfinansiering *) 120000
Andet
Ialt 619000

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-

udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) The International Art Workshop

Adresse Norretoften 7, Gludsted, 7361 Ejstrupholm
Kontaktperson Jane Henneberg

e-mail / telefon janehenneberg@gmail.com / 61335434

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

 Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

* Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
* Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 sarligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrader med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsad sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan pa@ www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

« Der skal som hovedregel veere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

* Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.

* Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

* Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p% www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pd storre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

 Innovation og udvikling

* Partnerskaber og netvaerk

* Leering, viden og varig udvikling

* Projektets relevans
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* Projektets organisering og forankring

Offentligggorelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

« Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

« Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mode.

* Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

+ Lees evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhangigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

"Et lysende narrativt tarn i Gludsted”

Resume

Den grundleeggende ide er at skabe et veerk, der udover dets
visuelle og kunstneriske kvalitet ogsa i sin udformning bliver
en alternativ turistinformation og egnsarkiv for dels Ikast-
Brande Kommune men ogsa for hele Regionen. Vaerket
placeres pa en trekantet grund, lige ved byskiltet og samtidig
bliver vaerket derved rammen om et mgdested, der samtidig er
med til at markere samhgrigheden mellem Landsbyen og
plantagen.

Projektets formal og
succeskriterier

Under "Hvordan bidrager projektet til udvikling af regionens
kulturliv” er beskrevet den kunstneriske udfoldelse, der har
fundet sted i Gludsted gennem de seneste 10 ar. Neervaerende
projekt er sdledes en bestraebelse pa at saette denne epoke i et
relief, som udtrykker den kunstneriske udfoldelse i perioden.
Det er initiativtagernes forventning, at netop "Det lysende
narrative tarn i Gludsted” vil vaere en gjendbner for at selv
sma samfund kan bidrage med kunst, og saledes veere
inspirationskilde for lignende samfund.

Projektets konkrete mal

Det konkrete mal med “Det lysende narrative tarn i Gludsted
er, at udvide antallet af Gludsteds mange kunstvaerker i det
offentlige rum, for derigennem yderligere at skabe
opmeaerksomhed og interesse for, hvad der sker i et mindre
landsbysamfund i Ikast-Brande Kommune.

Projektets aktiviteter

Billedkunstner Steen Rasmussen udarbejder i gjeblikket skitser
til udskaeringerne i det oktagone tarn (Statens Kunstrad har
bevilget 25.000 kr. til skitsearbejdet).

Styregruppen afholder Igsbende mgder, hvor den videre proces
planleegges.

I fordret 2021 udfgres laserarbejdet efter Steen Rasmussens
skitser.

I maj-juni maned 2021 samles og faerdigmoteres kunstvaerket,
hvor individuelle kompetencer i landsbyen udnyttes i
realiseringsprocessen.

Kunstvaerket forventes indviet ultimo juni 2021 i forbindelse
med afholdelse af 10 ars jubilaeum for The International Art
Workshop.

Tid- og aktivitetsplan

Fase 1, aug-nov 2020: Skitseudarbejdelse

Fase 2, jan-marts 2021:Fundament

Fase 3, marts-april 2021: Laserarbejde

Fase 4, april-maj 2021: Montage

Fase 5, maj-juni 2021: Feerdigggrelse af projektet

Organisering

The International Art Workshops Styregruppe pa 6 personer,
vil lede processen i dialog med billedkunstner Steen
Rasmussen, Ry.
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Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Landsbyforeningen for Gludsted og Omegn, som er
paraplyorganisation for Gludsted og Omegn, og som sadan kan
bidrage med udbredelse af tilblivelsen af endnu et kunstvaerk i
Gludsted.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Gennem 10 ar har The International Art Workshop i
samarbejde med billedkunstner Steen Rasmussen, Ry som
kurator skabt et netvaerksskabende internationalt mgdested
for kunstnere og herigennem implementeret workshoppen som
en aktivitet, der hvert ar involverer omkring 80 af Landsbyens
godt 300 beboere.

Da Steen Rasmussen ogsa er initiativtager og projektleder pa
Viborg Kunsthals “Kunsthallen og Landsbyerne” blev Gludsted
en del af fejringen af Kulturhovedstads aret “Aarhus 2017".
Projektet bidrog med veerker i landsbyens offentlige rum: de
Japanske kunstnere Mayuko Sumioka og Professor ved Nagoya
University af Art Toru Matsuoka og kunstner Anne-Sofie
Overgaard, Aarhus skabte hver veerker til byrummet.
Efterfglgende udfgrte Japanske Takayuki Tomoi med stgtte fra
EU-Japan Fest Commitee i 2018 ligeledes et vaerk i byrummet.
Endelig donerede kunstner Mette Mailund-Strong, Silkeborg et
veerk til byen, da hun i 2019 deltog i den arlige workshop.

"Et narrativt lysende tarn i Gludsted” vil i lighed med de gvrige
kunstvaerker bidrage til udvikling af bade Ikast-Brande
Kommune og Regionens kulturliv.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Vi forestiller os et vaerk, der bade er lysende og narrativt.
Derfor har vi, i dialog med Steen Rasmussen, talt om et veerk i
laserskaret cortenstal udformet som en oktagon med en
lysende kerne, der far udskaeringerne til at std frem som
tegninger pa en lysende baggrund (se vedhaeftede tegninger).
Veaerket fgjer naturligt sig til Steen Rasmussens kunstpraksis,
og bliver det centrale punkt i udformningen af et mgdested.

Vi vil implementere et auditivt element, sa man ved hjzelp af
en App, kan hgre fortaellinger fra egnen.

Kunstveerkets afszet er netop 87-arige Edward Helms
forteellinger om Gludsted Plantage og Gludsteds historie.
Fortzellingerne er en skgnsom blanding af de historisk faktuelle
egnshistorier om livet pa heden og hvordan Gludsted og
Gludsted plantage og Isenbjerg er blevet til, krydret med
myter og skrgner.

Dermed bliver det ogsa et alternativt bud pa
folkemindesamling /egnsarkiv.

Disse forteellinger indlejres i skulpturen, s@ man pa sin telefon
kan hgre Edward selv fortaelle, hvilket er vigtigt i forhold til
autenciteten.

Samtidig ser man Steen Rasmussens laserskarne illustrationer
af forteellingerne.

P& den made far man som borger eller turist fortalt
egnshistorie, der kan virke som inspiration til en tur gennem
Gludsted Plantage eller en tur gennem landsbyen, som for
hundrede af ar siden havde en rgverborg og nu de sidste 10 ar
har veeret hjemsted for den arlige Internationale Art
Workshop.
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Det er netop denne workshop, der er baggrunden for denne
ansggning

Gennem de 10 ar i samarbejde med Billedkunstner Steen
Rasmussen som kurator, at have skabt et arligt
netveerksskabende internationalt mgdested for kunstnere og
herigennem implementeret workshoppen som en aktivitet, der
hvert ar involverer omkring 80 af landsbyens 300 beboere og
tiltraekker sig opmeerksomhed fra naer og fjern.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Projektet har et stort ophaeng pa den kreds af borgere, som
har skabt kunsttiltagende i Gludsted og dermed staerke rgdder,
som vil vaere garanten for, at det skabte vil vaere et symbol for
Gludsted i tiden fremover

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Projekterne har gennem tiden haft stor pressebevagenhed,
denne skal fastholdes og udbygges gennem netvaerk af
kulturformidling, sdsom

www.visitherning.dk/Kunstruter
www.udmedkunsten.ikast-brande.dk
www.the-international-artworkshop.dk

Face Book: The International Art Workshop

Hvordan skal projektet
evalueres?

Den opmeaerksomhed som projektet bliver genstand for
(presse, besggende og gvrige reaktioner), vil veere det mest
objektive kriterium for evalueringen.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lgnudgifter | Projektledelse 0
Projektmedarbejdere 40.000
Administrativt personale 0
Transport 0
Aktiviteter | Produktion - Cortenstal, 65.000
udskeeringer, lys
Mgder/kurser 0
Kab af eksterne ydelser (f.eks. 50.000
konsulenter)
PR og kommunikation 5.000
Revision 0
Evaluering 0
I alt 160.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 87.000
Kommune(r) 0
5
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Stat 0
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0
lign.)

Private fonde 40.000
Egen medfinansiering *) 43.000
Andet 0
I alt 160.000

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-

udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Viborg Kommune

Adresse Prinsens Allé 5, 8800 Viborg

Kontaktperson Steen Lindgaard, Kulturchef Viborg Kommune
e-mail / telefon 8787 3200

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjzselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan pa www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering p@ mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne lgntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan vaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indg3 i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

¢ Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny laering m.m.:

¢ Innovation og udvikling

e Partnerskaber og netvaerk

e Laering, viden og varig udvikling

¢ Projektets relevans
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e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan folge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter, kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata p& https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhangigt af disse.
Ansggningen m3 maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Inside-Out

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).
Kulturinstitutioner i Region Midtjylland rummer spektakulaer
kulturarv, som kalder pa at blive bragt til live og stillet til
radighed pa nye og banebrydende mader. Projektet vil
levendeggre og flytte indholdsdele fra institutionerne udenfor
pa de udvendige mure - deraf titlen Inside-Out. Samtidigt vil
projektet dyrke de stedbundne kvaliteter fra specifikke
institutioner i regionen. Projekter tager afsaet i et pilotprojekt
pa Viborg Domkirke, og efterfglgende udvikles og opsaettes
forestillinger pa to andre af regionens institutioner,
Strandingsmuseum Sct. George i Thorsminde og pa
Industrimuseet i Horsens, hvor digitale kunstnere omggr
kulturelle genstande/artefakter til udendgrs visuel
formidlingskunst. Viborgs unikke UNESCO Creative City status
og byens digitale, visuelle kompetencer inviterer andre
kommuner og aktgrer med pa en digital, visuel udstillingsrejse.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form&l og vision.

Projektets formal er at bringe liv til den kulturarv, der
eksisterer indenfor i markante institutioner i regionen og at
vise dem i nye, digitale, visuelle udendgrs formater. Vaerkerne
digitaliseres og levendeggres pa baggrund af eksisterende
indhold i et samspil mellem kunstnere og fagfolk, som
museumsansatte og kirkeligt personale.

Inside-Out leverer kulturoplevelser pa tvaers af regionen - fra
midt, til @st og vest og bygger pa historiske vaesentlige
byggesten som kirkeinstitution, havet og industrialisering.
Visionen er at fremme synlighed, samarbejde og spredning,
idet projektet dels skal fungere som demonstrationsprojekter
for andre kulturaktgrer samt henvender sig til et stort og bredt
publikum. Samlet bidrager Inside-Out til at markedsfgre
Region Midtjylland pa nationalt og internationalt niveau
indenfor visuel historiefortaelling.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Projektet bidrager bl.a. til regionens kulturpolitik pa fglgende
mader:

Nar ud til et bredt publikum via fysiske fremvisninger og live-
streaminger og nar borgere, der ikke selv kan deltage.
Inviterer til nye samarbejdsformer mellem kunstnere og
kulturaktgrer. Skaber erfaringsudveksling via spredning og
videreudvikling af pilotprojektet. Stiller regionens kulturarv til
radighed pa nye og udendgrs Corona-venlige mader. Raekker
ud over projektperioden og bidrager dermed til nye
formidlingsformater.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.
Viborg Kommunes blev i 2019 udpeget som UNESCO Creative
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City indenfor Media Art pa baggrund af mange ars strategisk
satsning pa animation og visuel formidling. Viborg gnsker bl.a.
at bruge historiefortzellingens kraft til at ggre historier levende
og vaerdiskabende. UNESCO-udnavnelsen skal ikke blot
komme Viborg Kommune, men hele Region Midtjylland til
gavn, svarende til at Kulturhovedstad 2017 ogsa rakte langt
lengere end Aarhus kommunegreaenser.

Et afggrende succeskriterie er derfor at sprede brugen af
visuelle historiefortaellinger til flere kulturaktgrer i regionen og
dermed bringe den righoldige kulturarv til live i nye digitale og
visuelle formater p& baggrund af stedbundne kvaliteter.

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

Malet er pad tre udvalgte institutioner at ggre kulturarv
tilgaengelig i nye udendgrs formater gennem tre forestillinger,
der kalder pa nye brugere og tveerfaglig og tvaerkunstneriske
samarbejdsformer.

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfgrelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)

Projektaktiviteter:

e Opstart af den faelles arbejdsgruppe med repraesentant
fra hver institution. Deltagerne indgar i forberedelserne
til alle forestillinger, hvorved lzering og
erfaringsudvekslingen sikres.

e Forberedelse af indhold til formidling under
pilotforestillingen. Der forefindes digitale versioner af
Skovgaards fresker i Viborg Domkirke. Disse kurrateres
i samarbejde med kirkeligt personale som redaktgrer af
indholdet, og historiefortaellingen skabes.

e Udvikling af digitalt indhold, herunder scanning af
bygningsveerket

e Opseetning, afprgvning og opfgrelse samt live-
streaming af pilotforestillingen

e Opsamling og evaluering inden forberedelse af indhold
til formidling om Strandingsmusset samt udvikling af
digitalt indhold

e Opseetning, afprgvning og opfgrelse samt live-
streamning af anden forestilling samt opsamling og
evaluering

e Forberedelse af indhold til formidling af Industrimusset
samt udvikling af digitalt indhold

e Opseetning, afprgvning og opfgrelse samt live-
streamning af tredje forestilling

o Afsluttende opsamling og evaluering

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.

Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

September 2020: Opstart af faelles arbejdsgruppe
Sep.-nov. 2020: Udvikling af indhold samt forberedelse
November 2020: Inside-Out Viborg Domkirke
December 2020: Opsamling og evaluering
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Forar 2021: Forberedelse samt udvikling af indhold til
forestilling Strandingsmuseum Sct. George.

Oktober 2021: Inside-Out pa Strandingsmuseet
November 2021: Opsamling og evaluering

Fordr 2022: Forberedelse samt udvikling af indhold til
forestilling pa Industrimuseet, Horsens

Oktober 2022: Inside-Out Industrimuseet

November 2022: Samlet projektafslutning og evaluering

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Projektet ledes af Viborg Kommunes Kulturchef og projektleder
for animation, der har erfaringer med udvikling og opsaetning
af digitale animationsforestillinger. Projektet gennemfgres i et
partnerskab mellem projektledelsen og repraesentanter for de
tre institutioner.

Styregruppen bestar af projektledelsen og en repraesentant for
hver institution samt en kunstnerisk projektleder/repraesentant
for de digitale kunstnere, der udvikler indholdet og en teknisk
kyndig. Styregruppen har til opgave at sikre den overordnede
koordinering og afrapportering af projektet. Styregruppen
bestar evt. af en repraesentant for regional udvikling med det
formal at afsgge, om projektet viderefgres til andre kommuner
og institutioner efter Inside-Out.

Projektgruppen bestar af projektledelsen samt to
repraesentanter for hver institution, kunstnerne der udvikler
indholdet samt teknikfolk og evaluator. Projektgruppen
varetager alle praktiske opgaver, som udvikling af indhold,
forberedelse og afvikling af forestillinger samt ansvaret for
markedsfgringen.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Projektet bestar af en raekke partnere med hver sine roller:

e Deltagende institutioner varetager udveelgelse af
indhold til formidling - bl.a. Viborg Domkirkes
Menighedsrdd og sognepraest, museumsansatte ved
Strandingsmuseet Sct. George og Industrimuseet

e Digitale kunstnere/animatorer omsaetter fysiske
indholdsdele til digitalt indhold, bl.a. virksomheden
Tumblehead og Audio Gangstars for lydsiden

e Teknisk bistand til opsaetning og gennemfgrelse af
forestillingerne fra virksomheden Lystek og Lyd & Lys

e Ekstern evaluator til formidling af leering og erfaringer
fra projektet.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveaerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktgjer, arbejdsformer mv.

Projektet bidrager til nye formidlingsformater. Saerligt i en
Corona tid er der behov for at gentaenke, hvordan kulturtilbud
er tilgaengelige og stilles til radighed for borgerne.

Situationen kalder desuden pa nye samarbejdsformer for at
komme ud over rampen pa nye mader til gavn for menige
borgere, i dette tilfaelde mellem digitale kunstnere og kirkeligt
personale og museumsansatte.

Projektet vil desuden bidrage til at professionalisere og
dygtigggre kunstmiljget i denne kunstform, sa de bliver i stand
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til at markedsfgre kunstformen og regionen pa nationalt og
internationalt niveau.

Projektet fungerer som et pilotprojekt, hvor vi afprgver
formatet og samarbejdsformen. Efterfglgende kan det ggres til
et regionalt anliggende, fx i samarbejde med Regional
Udvikling, hvor der arligt i de kommende ar udveelges fx 3-4
nye lokationer/kommuner og stedbundne kvaliteter, der skal
formidles. Projektet kommer bade ud i by - og landdistrikter.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Forskningsprojektet rethinkIMPACTS 2017 og evalueringen
af Kulturhovedstad 2017 ved Aarhus Universitet viste, at
kulturhovedstadsaret i mindre grad skabte nye kulturbrugere i
befolkningen. Ved det digitale format er ambitionen med
Inside-Out at nd nye brugere. Seerligt viser tidligere erfaringer
med opfarelser pa Viborg Domkirke, at unge og bgrnefamilier
ud over vante kulturbrugere er interesserede i det digitale
format. Live-streamingen giver desuden mulighed for, at
specifikke malgrupper som zldre og sarbare borgere har
mulighed for at se opfgrelser pd deres kendte bygningsvaerker
uden at de fysisk behgver at deltage i forestillingen.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

N&r indhold er udviklet, kan forestillingen relativt nemt
genopfgres ved senere lejligheder. Derudover optages
forestillingerne og kan anvendes i formidlingen af kulturarven i
nye formater, fx p& museerne.

Desuden kan specifikke dele af de digitale elementer indga i
undervisningen af bgrn som fx Skovgaards fresker om
Gaestebuddet, Skabelsesberetningen mm. Gennem de nye
formidlingsformater far indholdet ny relevans og aktualitet.
Det kan forventes, at den digitale repraesentation af indholdet
giver kirke — eller museumsgaesten nye gjne og perspektiver
pa de fysiske indholdsdele ved naeste kirke-eller
museumsbesgg. Nar man fx har set Skovgaards fresker i en
digital version pa@ Domkirkens udvendige mure, vil borgeren
tage denne oplevelse med ved neeste besgg indvendigt i kirken
og dermed tilfgres nye dimensioner.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Udviklingsprocessen dokumenteres i form af optagelser
undervejs til fremtidig leering og inspiration for andre
kulturinstitutioner. Det dokumenteres som en praktisk how-to-
do guide.

Flere museer har som mal at formidle kunst pd en nutidig og
relevant made, der abner kunsten op for et mangfoldigt
publikum. Museer kan derfor drage fordel af professionelle
optagelser af forestillingerne i udstillingssammenhaang. Disse
optagelser kan dermed skabe vaerdi for andre end de
mennesker, der er til stede under afviklingen og kan bidrage til
eksponering af forestillingerne.

Viborgs internationale UNESCO platforme sikrer, at projektet
nar ud til ferende visuelle byer i et internationalt netvaerk, der
medyvirker til at brande Region Midtjylland som en staerk
kulturregion. UNESCO netveerket efterlyser aktuelt konkrete
eksempler pa, hvordan byerne far kultur ud til borgerne i
denne Corona tid. Interessen er dermed allerede vakt pa
forhand.

97




Hvordan skal projektet

Projektet evalueres ud fra forskellige parametre:

evalueres? e Deltager antal ved de fysiske forestillinger samt antal
live-streamninger
e Procesevaluering af de tre forestillinger og det samlede
projektet
« Maling af effekt pa tveers af sociale medier - branding
af Region Midtjylland som kulturregion nationalt og
internationalt
Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse (350 kr./t.) 38.850 38.850 38.850 116.550
Projektmedarbejdere (350 kr./t.) 38.850 38.850 38.850 116.550
Administrativt personale 12.950 12.950 12.950 38.850
Transport 5.000 5.000 5.000 15.000
Aktiviteter Produktion digitalt indhold 261.950 | 261.950 | 261.950 785.850
Mgder/kurser 15.000 15.000 15.000 45.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 296.111 | 296.111 | 296.111 888.333
konsulenter) teknik mm.
PR og kommunikation 42.170 42.170 2.170 126.510
(optagelser)
Revision 15.000 15.000 15.000 45.000
Evaluering 17.830 17.830 17.830 53.490
Ialt 743.711 | 743.711 | 743.711 | 2.231.133
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 583.961 | 583.961 | 583.961 | 1.751.883 Ikke bevilget
Kommune(r)/institutioner 40.900 40.900 40.900 122.700 Bevilget
Stat
EU/Nordisk Ministerrad (eller
lign.)
Private fonde
Egen medfinansiering, 159.750 | 159.750 | 159.750 479.250 Bevilget
samlet*)
Andet - projektorleje 4 stk. 118.850 | 118.850 | 118.850 356.550 Bevilget
+ projektledelse Viborg
Kommune
Ialt 743.711 | 743.711 | 743.711 | 2.231.133

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p§ www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation)

Slagteriet S/I

Adresse

Struervej 32, 7500 Holstebro

Kontaktperson

Pia Straade Palmelund

e-mail / telefon

pia@slagteriet.dk, TIf. 41141001

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Det virtuelle Slagteri

Resume

Corona-nedlukningen har pavirket kulturlivet pa Slagteriet,
hvilket har haft gkonomiske og kulturelle konsekvenser, for
aktgrerne pa Slagteriet, samt for de tusindvis af
kulturinteresserede, der normalt geester stedet.

Med udgangspunkt i Slagteriets kulturliv, fysiske rammer og
ikoniske arkitektur gnsker vi at genskabe det i en virtuel
formidlingsplatform, der kan opleves, som var det et spil.
Foruden midlertidigt at vaere et supplement til det fysiske
Slagteri mens det er begraenset pa grund af COVID-19, ser vi
et keempe uafsggt potentiale i at udvikle en platform som
reekker ud over den formidling vi normalt tilgar p& de sociale
medier. Denne tilgang vil vi gerne udbrede til resten af Region
Midt.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske formal og vision:

- At formidle Slagteriets nyskabende kunstoplevelser til
publikum i et digitalt format.

- At Slagteriets besggende inviteres ind i et erfaringsrum
som ogsa formidler taktile, auditive og visuelle
sanseligheder, ndr man gar pa opdagelse i Slagteriet
som en stor virtuel skulptur.

- At skabe mgder mellem publikum, virtuel kunst og
Slagteriets mange kulturaktgrer, hvor publikum selv
kan prgve kraefter med at producere kunstvaerker og
virtuelle steder.

- At videndele og udbrede kendskabet til digital
formidling og digital publikumsudvikling i Region Midt.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer):

Projekt "Det virtuelle Slagteri” bidrager til udmgntning af
kulturpolitikken, da projektet har fokus p& udvikling,
eksperimenter og kompetencelgft via videndeling. Projektet vil
vaere med til at sikre et kompetent kulturliv i udvikling, og
projektet er innovativt og ambitigst pa deltagernes vegne.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet:

At Slagteriet nar ud til nuvaerende og nye brugergrupper, og
opretholder livet p& slagteriet i en tid, hvor vi ikke kan mgdes
fysisk i samme omfang som tidligere. At alle aktgrgrupper der
har hjemme i Slagteriet far en ny virtuel platform, hvor pa de
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kan showcase og interagere med deres publikum og dermed
fortsat eksistere som kulturinstitutioner og kunstnergrupper.
At udbrede erfaringer og kompetencer til andre kulturaktgrer i
Region Midt.

Projektets konkrete mal

- At udvikle 1 virtuel formidlingsplatform "Det virtuelle
Slagteri”.

- At afholde 5 workshops i samarbejde med de regionale
partnere om digital formidling og digital interaktiv
kulturel publikumsinvolvering med udgangspunkt i “Det
virtuelle Slagteri”, hvor deltagerne far muligheden for
at stifte bekendtskab med, hvordan man kan bruge
spilmotoren Unreal Engine til digitale arbejder med
interaktivitet, socialitet, arkitektur, event planlaegning,
kunst udfgrsel, design, 3D modellering, digital
fabrikation, film og spil.

- At udforme 1 handleplan for fortsat videreudvikling af
"Det virtuelle Slagteri” bl.a. med henblik pa udvikling af
flere online platforme for andre regionale kultursteder
samt at udvide funktionerne til ogsa at indeholde
laeringsforlgb for grundskoler, ungdomsuddannelser og
andre studerende.

Projektets aktiviteter

I samarbejde med Kunstnerduoen Jens og Morten vil vi skabe
Det virtuelle Slagteri. Nar man bevaeger sig gennem Det
virtuelle Slagteri, vil man ved at Igse sma opgaver undervejs
erfare, hvad det vil sige at vaere frivillig eller publikum pa
Slagteriet, samtidigt med at man ogsd mgder de forskellige
fagligheder, der har deres virke pa Slagteriet. I "Subhuset”,
som er et spillested drevet af unge ildsjeele, skal man f.eks.
tilslutte noget af deres grej, for at fa lov at se et udpluk af
deres koncerter, som efterfglgende afspilles pa et virtuelt
lzerred over scenen. Samler man et sveerd op far man lov at
kaeempe med en viking fra kampsportsforeningen Jotar Hirti og
efterfglgende, kan man Igbe gennem forhindringer i parkour
eller skate hallernes miljger. I samspil med husets aktgrer vil
spillets scenarier udggre en interaktiv og skulpturel oplevelse i
kombination med mere klassisk formidling, der vil komme til
udtryk via tekst pd veeggene, pop-op skilte og videoer, eller
oplaest via indtalt lyd - i takt med interaktionen. P& denne
made gnsker vi at portreettere og i samrad med de forskellige
aktgrer pa slagteriet, at skabe en unik fortzelling og levende
oplevelse af Slagteriets mangfoldighed i et digitalt format, hvor
hadbet er at skabe forbindelse mellem finkultur og folkelig
populaerkultur.

Slagteriet er en nystartet selvejende kulturinstitution,
fungerende som en multifunktionel og foranderlig platform,
som styrker det yngre- og aldre kreative miljg. Her samles
produktive kreefter og idéer i brede samarbejder omkring
innovative og skaeve projekter. Slagteriets rammer er de
genanvendte slagteribygninger, som Danish Crown forlod i
2015 i Holstebro bymidte.

Tid- og aktivitetsplan

Oktober 2020:
Programmering af formidlingsplatform:
- Interaktionslogik
- Spillogik
- Mediastream logik
- Menu og optimering
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- Test og klargagring
November 2020:
Opbygmng af virtuelt slagteri og miljg:
3D scanning af objekter
- Modellering af stedsspecifikke objekter og vartegn
- Modellering af overflader og teksturer
- Lysseetning, lyd og post FX
- Animation og udvikling af spilkarakterer:
- Modellering og bemaling
- Animation af karakterer
PR og markedsfgring:
- Annoncering
Partnerskabsudvikling:
- Indgdelse af samarbejdsaftaler med minimum 4
regionale partnere
December 2020:
Indsamling og klarggring af materiale fra Slagteriet og vores
aktgrer
- 3D scanning af objekter/vaerker/performances
- Klarggring og integrering af videoer, billeder, tekster og
lydfiler
Udgivelse pa hjemmeside:
- Webdesign
- Udgivelse
PR og markedsfgring:
- Annoncering
Januar 2021:
Lancering
Testfase:
- Fejlfinding, finpudsning og justeringer
Februar 2021:
Offentligggrelse
Februar — April 2021:
Afvikling af regionale workshops og videndeling
Udformning af handleplan for fortsat videreudvikling af "Det
virtuelle Slagteri”.
Maj 2021-7:
Det virtuelle Slagteri opdateres og ligger tilgaengeligt pa
www.slagteriet.dk samt andre digitale platforme.
Eksekvering pa handleplan og yderligere fundraising.

Organisering

Slagteriet S/I er projektejer, og star for den overordnede
projektledelse og gkonomistyring.

Kunstnergruppen Jens og Morten star for at udvikle og skabe
den virtuelle platform, og er dermed en central partner i
projektet.

Jens og Morten har 10 ars erfaring med spiludvikling og
virtuelle vaerktgjer, samt 3D print og digital

fabrikation m.m. Yderligere har de 2 ars erfaring med udvikling
i Unreal Engine.

Derudover udvealges minimum 4 regionale partnere blandt
regionens kultursteder og eventaktgrer, der gnsker
kompetenceudvikling og inspiration indenfor digital formidling
og interaktiv kulturel publikumsinvolvering. Planen er at afvikle
minimum 5 lokale workshops i samarbejde med de regionale
partnere.

Derudover er det nationale netvaerk "Coding Pirates” en del af
partnerskabskredsen.

Endvidere er Rikke Toft Ngrgaard fra AAU, professor i spil, en
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del af projektets partnere.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Slagteriets aktgrgrupper indgar ligeledes som
samarbejdspartnere i projektet, og de er fglgende:
-Kunstnergruppen Jens og Morten

-Foreningen Kulturdivisionen

-Ungdomskulturforeningen Subhuset

-Slagteriets Byhaver

-Foreningen Hal 19 - Holstebro Skatehal

-Vestjysk Parkour- og Boulderklub

-Kampsportsforeningen Jotar Hirti

-Holstebro Events

-Rapstudiet La Famili Management

Aktgrerne vil indgd i "Det virtuelle Slagteri”, og deres
publikums- og brugergrupper vil blive involveret i udviklingen
af platformen samt i forhold til test inden lancering m.v.

De regionale partneres bruger- og publikumsgrupper vil
ligeledes indgd som samarbejdspartnere og de vil blive
inviteret til at deltage og bidrage ved de regionale workshops.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Projektet har udover et lokalt sigte ligeledes en stor regional
relevans, da det saetter fokus pa digital og interaktiv
publikumsinvolvering, samt at udbrede viden og kompetencer
pd omradet til andre kultursteder og vaekstmiljger i Region
Midtjylland. Ambitionen er at platformen pa en ny og sjov
made, kan udbrede kendskabet til kunstneriske og kreative
oplevelser, savel som udfoldelsesmuligheder.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Vi har valgt spilformatet, da det som en ny folkekultur (50% af
den danske befolkning spiller spil pa tvaers af alder og kgn jf.
Danmarks statistik 2020), muligggr en ny form for formidling
for kulturaktgrer, ligesom det ligger op til en mere intim
oplevelse af kunst og kultur, da en stor del af
omdrejningspunktet bliver at spilleren/publikum kan interagere
med kunstveaerker; vende og dreje dem, samt selv skabe nye
kunstneriske udtryk, mens spillet spilles.

Malgruppen for projektet er Slagteriet og projektets regionale
partnere, samt de bruger- og publikumsgrupper der er knyttet
til disse steder. Jf. ovenstdende spiller 50 % af befolkningen
spil, og malgruppen kan defineres som kulturinteresserede og
spilinteresserede i alle aldre fra Region Midtjylland.

Projektet har ligeledes potentiale til at blive udbredt nationalt.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Der er ubegraensede udviklings potentialer i "Det virtuelle
Slagteri” som platform. Nar handleplanen er feerdigudviklet er
det forventningen, at "Det virtuelle Slagteri” pa sigt vil kunne
udbyde undervisning til brugere, skoler, institutioner,
kunstnere mm. Samtidigt vil platformen kunne markere
kunstneriske og kulturelle begivenheder som fx Holstebro
festuge og andre regionale initiativer ved at der Igbende
laegges nye overraskelser ind i formatet: Her vil selv kunstnere
pa den anden side af jorden kunne laegge kunstvaerker ind i
"Det virtuelle Slagteri” og pa den made sprede kendskabet til
Slagteriet udover landets graenser. Det virtuelle slagteri kan
opbygges pa forskellige mader af forskellige komponenter og i
forskellige moduler.

Det virtuelle Slagteri vil veere tilgaengelig for publikum i en
laengere arraekke, da Slagteriet har forpligtet sig til at
vedligeholde og Igbende opdatere spillet, s& det til stadighed
er aktuelt og tidssvarende i forhold til de aktuelle kulturtilbud i
Slagteriet.

Skulle de regionale partnere gnske at skabe en virtuel platform
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for deres kultursteder ogsa, sa kan de indga samarbejde med
Jens og Morten omkring programmering og spiludvikling m.v.

Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Det virtuelle slagteri vil vaere tilgaengeligt for alle, som en &ben
platform der frit kan bruges og tilgas af offentligheden. Alle
som gerne vil have viden og lzere af erfaringerne i projektet vil
kunne kontakte platformens administratorer, og fa yderligere
viden som en del af oplevelsen ved at bruge platformen. Der
laegges op til en 8ben og interaktiv proces, da platformens
skalérbare udformning gar, at det Igbende kan tilpasses og
videreudvikles ud fra publikums input. Vidensdeling og
formidling er netop omdrejningspunktet for initiativet, hvilket
understgttes af platformens undervisningspotentiale. Ved de
planlagte workshops vil interesserede kunne se, hvordan
platformen er lavet. Der planlaegges ligeledes afholdt Game
Jams og forelaesninger om spildesign. Vi vil arbejde pa at
skabe en hub i Holstebro indenfor dette felt.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Det virtuelle slagteri vil Igbende blive evalueret og tilpasset ud
fra brugernes input samt den omskiftelighed, som praeger de
kunstoplevelser der er i Slagteriet. Det vil vaere en iterativ
tilpasning i forhold til form og indhold. Dette vil ggre at den
virtuelle platform til stadighed vil vaere aktuel og opdateret.
Evaluering, tilpasning og opfglgning vil ligeledes veere en del af
den centrale videndeling, der vil finde sted under og efter de
regionale workshops, hvilket vil sikre videndeling og sparring
med samarbejdspartnere og brugere.

Budget
Udgifter 2020 2021 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 15.000 50.000 | 65.000
Projektmedarbejdere 45.000 75.000 | 120.000
Administrativt personale 0 0 0
Transport 10.000 20.000 | 30.000
Aktiviteter Programmering m.v. 65.000 0| 65.000
Opbygning af virtuelt Slagteri 45.000 0] 45.000
Animation og udvikling 35.000 0| 35.000
Indsamling og klarggring af matr. 15.000 0| 15.000
Udgivelse pa hjemmeside 0 10.000 10.000
Regionale workshops 0 45.000 | 45.000
PR og kommunikation 10.000 10.000 | 20.000
Revision 5.000 15.000 | 20.000
Evaluering 0 7.000 7.000
Ialt 245.000 | 232.000 | 477.000
Finansiering 2020 2021 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 155.000 | 182.000 | 337.000 Det ansggte
Den Jyske Kunstfond 50.000 50.000 | 100.000 Ansgges
Egen medfinansiering *) 40.000 0 40.000 Bevilget
Ialt 245.000 | 232.000 | 477.000
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation)

Figaros

Adresse

Hyacintvej 4, Halling, 8543 Hornslet

Kontaktperson

Hans Dueholm

e-mail / telefon

info@figaros.dk /6168 6401

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Dit livs eventyr

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

"Dit livs eventyr” indeholder kulturpakker med tre forskellige
typer kunstaktiviteter for og med bgrn i alderen 4-10 ar og
deres tilknyttede voksne. Kernemalgruppen er familier i
landsbyer, men hvor lokale partnere gnsker det, kan tilbuddet
ogsd indbefatte samarbejde med dagtilbud og skoler. De tre
aktiviteter knyttes sammen af et fzelles tema. De enkelte
arrangementer kan dog opleves uafhangigt af hinanden, og
reekkefglgen er underordnet. Fzellessang er en gennemgadende
komponent ( i det omfang dette er sundhedsmaessigt
forsvarligt,) da netop det at synge sammen har demonstreret
sin styrke for feellesskaber p& tvaers af generationer under
Corona nedlukningen.

Aktiviteterne er tilrettelagt som et trygt tilbud til sm&
lokalsamfund i forbindelse med den forsigtige gendbning af
kulturlivet.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form8l og vision.
Vision
Feelles kunstoplevelser som en naturlig del af det gode liv pd
landet

Formal
At tilbyde relevante, inspirerende, inddragende og forankrende
kunstoplevelser til bgrnefamilier pa landet

At bygge partnerskaber med lokale kulturaktgrer pa mader,
der passer ind i eksisterende strukturer og inspirerer til nye

At identificere, motivere og samle de bedste kunstneriske
kreefter med lokal tilknytning

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Imgdekommer behovet for feelles kulturaktiviteter i neermiljget

1
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under trygge rammer som del af den gradvise genoplukning
efter Corona-krisen. Styrker adgangen til kulturtilbud for
bgrnefamilier i landdistrikterne med malrettede
tvaerkunstneriske tilbud, tilpasset konkrete behov gennem
staerke og baeredygtige partnerskaber mellem professionelle
og frivillige aktgrer i landdistrikterne. Samarbejder pa tvaers af
kommunegraenser. Inspirerer borgere til at udfolde sig kreativt
sammen.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

At gennemfgre projektet i 3 kommuner og mindst 8 landsbyer i
Ar 1 og hermed skabe fundamentet for stgrre udbredelse i Ar 2

At deltagere fra Arl veelger at fortsaette samarbejdet i Ar 2

At opbygge staerke partnerskaber med forankringspotentiale
med frivillige foreninger og kommunale aktgrer i landdistrikter
og med lokale kunstnere med erfaring og interesse for kunst
for og med bgrn

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgader, deltagere i nye samarbejder m.m.

Ar 1: 8-10 teaterforestillinger og 16-20 workshops i 8 - 10
landsbyer i 3 kommuner (Struer, Syddjurs, Ikast-Brande)
Ar 2: 54 aktiviteter i 15 landsbyer i min. 6 kommuner

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfgrelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)

"Dit livs eventyr” bestar af tre forskellige typer aktiviteter
for/med bgrn i alderen 4-10 &r og deres tilknyttede voksne.
De tre aktiviteter knyttes sammen af et fzlles tema, men de
enkelte arrangementer kan opleves uafhangigt af hinanden,
og raeekkefglgen er underordnet. Faellessang er en
gennemgaende komponent - i hvert fald i det omfang dette er
sundhedsmaessigt forsvarligt — da netop det at synge sammen
har demonstreret sin styrke for feellesskaber pa tvaers af
generationer under Corona nedlukningen.

Arrangementerne foregar indenfor en tidsramme af 6-8
maneder og kan tilpasses et lokalt arshjul i foreningerne.

Tematikken

Inspireret af HC Andersens evne til at se eventyret i det
mindste og det stgrste i menneskers liv, leger alle tre
aktiviteter med, hvordan vi hver iseer kan udtrykke eventyret i
vores eget liv. Vi genbruger ideer, tanker, historier, musik,
materialer og skaber heraf noget nyt og personligt.

Det ggr vi igennem en teateroplevelse, en fortaelleoplevelse og
en kreativ/kunstnerisk skabende oplevelse og altid med
malgruppen bgrn og deres foraeldre/bedsteforaeldre som
deltagere.

a. Teater

FYRTQ@IET

Et musikalsk og billedrigt eventyr temmelig frit efter HC
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Andersen spillet af to skuespillere og en musiker

I forestillingen mgder vi bedstefar, der har mistet sin elskede
kone efter mange &r sammen. Eneste lyspunkt er hans
barnebarn Emma, der prgver at muntre ham op. Bedstefar har
altid fortalt Emma eventyr og historier fra sit vilde liv - men
kan det nu virkelig passe, at det var ham, der var soldaten, og
at han med sin skgnne sang vandt prinsesse Toves hjerte? Og
hvad var det med det fyrtgj og de tre hunde med de store
gjne? Emma tror ikke rigtig pa det mere, og har sine egne
problemer, men maske kan de netop i deres fzelles leg med
eventyret finde en ny vej frem. Efter forestillingen deler bgrn
og voksne deres tanker og oplevelser i dialog med
skuespillerne.

b. Kreativ workshop

EVENTYRLIGE TING AF BRUGTE SAGER

Workshop med kreativ kunstner Trine Dueholm. Med
udgangspunkt i eventyr og eventyrlige ideer kreerer bgrn og
voksne sammen sjove billeder, skulpturer, collager af
genbrugsmaterialer. Se hvordan helt almindelige ting kan fa
nyt liv som del af dit eget eventyr. M3ske kan
forsamlingshuset blive dekoreret p& nye mader - eller
bgrneveerelset blive til et eventyr univers.

c. Fortalleworkshop

FORTAL DIT LIV SOM ET EVENTYR

Workshop med fortzeller og skuespiller Lena Bjgrn, hvor vi
arbejder med episoder fra deltagernes eget liv.
Barndomsminder, sjove oplevelser i gar, underlige tildragelser
eller hvad der nu dukker op.

Vi deler livsoplevelser og laerer at fortaelle historier, der ender
som eventyr for bade bgrn og voksne og som kan bruges igen
0g igen.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.
4, - 25 oktober 2020

Forestillinger i 4 landsbyer i Syddjurs

November 2020

Gennemfgrelse af de fgrste workshops

15. Januar - 30. April 2021

Workshops i resterende kommuner

Maj 2021

Forestillinger i resterende kommuner

Medio - ultimo maj 2021

Evaluering og planlaegning af aktiviteter i Ar 2
Ultimo August 2021

Deltagelse i Kulturmgdet Mors

1. september - 12. November 2021

Spilleperiode Fyrtgjet. Gennemfgrelse af ca 1/3 workshops
December 2021

Midtvejsevaluering Ar2

1. Februar - 1. April 2022

Gennemfgrelse af resterende 2/3 workshops

April 2022

Evaluering og igangsaettelse af planer for udbygning af
projektet fremadrettet.

1. maj 2022

Projektafslutning
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Organisering

Projektet ledes af Figaros og drives som en aktivitet i teatrets
nye formidlingsafdeling "Kulturcentralen” af en projektleder
specifikt tilknyttet projektet. I Igbet af ar 1 nedsesettes (om
muligt) en sparringsgruppe af frivillige fra de involverede
foreninger

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Syddjurs Egnsteater (gkonomi og samarbejde om
markedsfgring, formidling og afvikling af teateraktiviteten i
Syddjurs Kommune)

Lokalrddet i Adalen (formidling og lokalt samarbejde)
Syddjurs Bibliotek

Ikast-Brande Kommune (formidling, kommunikation,
samarbejde med kommunens lokalrdd og foreninger i
landsbyerne samt Ikast-Brande Bibliotek)

Midtpunktet, Thyholm (formidling, kommunikation, lokal
markedsfgring, samarbejde med lokalrdd og foreninger pa
Thyholm og Jegindg.

Jens Glob-Samvirket, Struer Bibliotek (Hvidbjerg afd)
Struer Kommune (netvaerk, sparring, teaterrefusion)

Liv i forsamlingshusene Djursland (formidling, netvaerk)

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveaerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktajer, arbejdsformer myv.

Uanset hvilken kunstart det drejer sig om, sd er det decideret
smat med familierettede tilbud, hvis en bgrnefamilie veelger at
sld sig ned i en landsby. Projektet understgtter mgder med
mening i mellem landsbyboere ved at inddrage dem aktivt i
skrzeddersyede arrangementer med tvaerkunstnerisk indhold.
I Igbet af projektperioden involveres et stigende antal lokalt
forankrede kunstnere, i takt med at de identificeres og
inviteres med. P8 den made skabes et tvaerfagligt praksisnaert
netvaerk mellem regionens professionelle kunstnere med afsaet
i konkrete faelles handlinger.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets mélgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Malgruppen er bgrn 4-10 &r og deres naere voksne.
Kernemalgruppen er familier i landsbyer, men hvor lokale
partnere gnsker det, kan tilbuddet ogsa indbefatte samarbejde
med lokale dagtilbud og skoler.

Fokus pa beeredygtighed i form af genbrug i en kreativ
forstaelse af begrebet (genbrug som inspiration og afszet for
nye ideer, ny musik, gentaenkte historier, formater, materialer
m.m.)

Inddragelse af bgrn og voksne som medskabere af
kunstneriske produkter.

Kompetenceudvikling for kunstnere i regionen via samarbejde
pa tvaers af faggraenser.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Projektet er forankret i Kulturcentralen som del af Figaros.
Teatret er veletableret med kontinuerlig drift og stabile
rammer og er et af Danmarks mest turnerende teatre. I Igbet
af projektperioden opbygges steerke samarbejder med
kommunale aktgrer, og projektet skal efter projektperioden
viderefgres med en staerkere gkonomisk forpligtelse fra
kommuner, lokalrdd mv. N&r Corona-restriktionerne
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forhabentlig ophgrer, kan der desuden tilbydes lidt stgrre
arrangementer med mulighed for deltagerbetaling i passende

omfang.

Hvordan skal resultater og
lzering formidles?

Via netveerk og fora som Landdistriktsseminarer, LAG og
kommunenetvaerks aktgrer, BUM-netvaerket samt gennem
kommunale kontaktpersoner i de deltagende kommuner.
Deltagelse pa Kulturmgdet - optimalt i samarbejde med
Europaeisk Kulturregions program for Kulturmagdet.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres
a.hvert halve 8r med de kunstneriske aktgrer i forhold til
kunstnerisk indhold, rammer og konkluderer p& succes’er og

udfordringer.

b. hver aktivitet evalueres efter afviklingen med de lokale
samarbejdspartnerne vedr. indhold, deltagertilfredshed og

relevans

c. ved afslutning af hvert projekt-ar evalueres det samlede
tilbud med de lokale samarbejdspartnere bl.a med henblik pa

evt fortsat samarbejde

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 81.900 87.500
Projektmedarbejdere/workshops 83.200 | 140.000
Administrativt personale 14.000 14.000
Transport 10.000 18.000
Aktiviteter Produktion/Forestillinger 78.400 | 180.000
Materialer 5.000 10.000
Mgder/kurser 0 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 30.000 30.000
Revision 10.000 10.000
Evaluering 25.000 25.000
Ialt 337.500 | 514.500
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 250.000 | 225.000
Kommune(r) 75.000 | 170.000 Delvist
Stat 0 50.000
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0
lign.)
Private fonde 0| 104.000
Egen medfinansiering *) 12.500 15.500 Bevilget
Andet 0 0
Ialt 337.500 | 514.500

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Den Selvejende Institution Swinging Europe
Adresse Ngrregade 7D, 7400 Herning

Kontaktperson Anne Sophie Parsons

e-mail / telefon annesophie@swinging-europe.dk / +4520903015

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har falgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
e Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 saerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan pd www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.

e Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pd stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

e Innovation og udvikling

¢ Partnerskaber og netvaerk

e Laering, viden og varig udvikling

e Projektets relevans
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e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsrddets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mgde.

« Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata p& https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen m3 maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se
kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Nye Toner

Resume

Nye Toner er et 3-3rigt projekt med henblik pa at fa flere musikere i arbejde, samt
fa flere etablerede virksomheder og stgrre arbejdspladser til at bidrage med at kgbe
ydelser fra regionens udgvende musikere, for dermed stgtte regionens dygtige
kunstnere. Tanken er ikke blot at projektet skal skaffe arbejde til udgvende musikere,
men virke som en malrettet Igftestang og dgrabner i forhold til at flere musikere selv
far gjnene op for alternative markeder i konteksten af deres kunst og virke igennem
en musiker- og virksomhedsbank.

Musikken leveres af unge regionale musikere, som her og nu kan f& gavn af en
indkomst, og som i kraft af projektet — faciliteret fra Swinging Europes side, som
projektleder og tovholder — at skabe sig nye kontakter og jobmuligheder i forbindelse
med fremtidige samarbejder omkring virksomhedskoncerter i en baeredygtig
synergieffekt.

Projektets
formal og
succeskriterier

Nye Toners kunstneriske form8l og vision saetter gang i hjulene for at musikere kan
8 skabt spillejobs igen i kalvandet af den forste bglge af corona, samt f§ eksponeret
kulturoplevelser p8 selve arbejdspladserne - ved at bringe det figurative bjerg til
forskellige publikum, der vil f§ underbygget arbejdskulturen igennem det mentale
helbrede i blandt medarbejdere i det coronaramte land.

Nye Toner underbygger malszetningen omkring at stgtte op omkring et
omsiggribende regionalt  kultursamarbejde, udvikling og udforskning af
sammensatningen af musik og arbejdslivet i de stgrre virksomheders
rammesaetninger, for derved at understgtte det mentale ve og vel blandt
medarbejdere igennem det kunstneriske input. Det regionale samarbejde inddrager
alsidige virksomheder i de forskellige kommuner og vil &bne dgrene ind til uvante
stedsspecifikke koncerter med varierende publikum. Kulturpolitikken bergrer et stort
antal mennesker, som tzeller folk indenfor musiklivet, men i lige s& hgj grad diverse
arbejdspladser, hvor den mentale sundhed i samfundet bliver understgttet igennem
det musikalske engagement.

Succeskriterier:

Succeskriterierne for projektet opfyldes igennem selve malet med Nye Toner: At
facilitere et forlgb som har en raekke positive udfald pad laengere sigt for bade de
involverede musikere, virksomheder og institutioner:

1. Musikerne hjzlpes til at taeenke “ud af boksen” i forhold til at gjne nye
markeder, som f.eks. virksomhedskoncerter. Som solo-musiker kan det vaere
vanskeligt at f3 abnet dgrene til den slags medspillere. Hos Swinging Europe
har vi bade stor erfaring med, og tid til at tage forste skridt i forhold at
etablere givtige aftaler. P3 sigt skulle dette arbejde gerne fungere som en

. o . . . . .
gjenabner for musikerne ift. selv at se nye muligheder for alternative steder i
konteksten af at praesentere deres musik og saette sma koncerter op.

2. Virksomhedsejere far mulighed for at opleve vaerdien af at give kulturelle
oplevelser til deres medarbejdere, uden i fgrste omgang selv at skulle finde et
relevant tilbud, og uden at skulle bruge penge pa det i dette forlgb.
Forventningen er at virksomhederne vil opleve de mange positive effekter
som den slags indslag kan have for deres medarbejderes arbejdsgleede, og pa
sigt selv tage initiativ til lignende foranstaltninger, og selv forholde sig til
udgifter til honorar og koda.

3. Institutioner far nemmere adgang til musikere via musikerbanken, og det
er vores erfaring at man far flere ting til at ske ved at mindske afstanden
imellem forskellige sektorer, hvilket er tilfeeldet med oprettelsen af vores
musikerbank. Hvis oplevelsen er god for institutionerne, er hdbet at dei
fremtiden vil arbejde pd at fa lagt flere musikalske tilbud ind i deres
budgetter, eller tilmelde sig nogle af de forskellige ordninger der findes ift. at
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fa besgg af professionelle musikere.

Projektets
konkrete mal

Nye Toner vil fra 2021 - 2024 mgnte ud i:

- 108 musikere involveret og aktiveret fra 2021 - 2024

- 72 koncerter i alt fra 2021 - 2024

- 3 intromgder m. oplaegsholder (1 mgde pr. ar)

- 1 musiker- og virksomhedsbank, hvor interessenter og musikere kan etablere
kontakt/blive matchmade

- 108 virksomheder og arbejdspladser i stgrre eller mindre regi, der engageres i
projektet fra 2021 - 2024

Projektets
aktiviteter

Nye Toner vil besta i et malrettet og langsigtet forlgb fra 2021 - 2024, der inddrager
Region Midt- og Vestjyllands professionelle musikere i erhvervslivets og
virksomhedernes arbejdspladser til at byde ind med livemusik i dagtimerne hos de
diverse arbejdspladser, der tazller alt fra produktionsvirksomheder til friplejehjem,
gallerier og restaurationer.

Tanken er at udvikle en musiker-/virksomheds- og institutionsbank, som man kan
veelge at komme med i efter man har veeret med i et koncertsamarbejde. Vores
erfaring er, at noget af det der kan afholde folk fra at lave tveaerinstitutionelle
samarbejder, er manglende viden udenfor sit eget felt: Hvordan finder jeg en musiker
som kan komme og lave en fyraftenskoncert til vores personalearrangement?
Hvordan f8r jeg 8bnet doren ind til en virksomhed med mit musikalske produkt?

Hvis man deltager i samarbejdet, far man direkte adgang til, samt bliver en del af, en
musikerbank, bestdende af regionale musikere, som alle har idéer og holdninger til
en alternativ musikoplevelse og som alle har deltaget i Swinging Europes intromgde:

Projektet Nye Toners direkte hensigt er at f& musikere i arbejde i en langsigtet
malsaetning, som understgtter det musiske virke i kombinationen med erhvervslivets
arbejdsmiljg og kultur; Nye Toner dbner dgren ind til kontorpladserne og fremmer et
sundere og beriget arbejdsmentalitet igennem livemusikken og kunstens introduktion
i virksomhedsrammerne.

Tid- og
aktivitetsplan

Nye Toner 2021-2024:
Projektet straekker sig fra januar 2021 - januar 2024, hvor hvert projektdr som
udgangspunkt fglger samme arshjul:

Januar:

e Udsendelse af open calls, hvor vi efterspgrger interesserede musikere til
projektet og udsendelse af nyhedsbrev til virksomheder, institutioner og
andre interesserenter som aftagere til udvalget af gratis koncerter.

Marts:
e Udvealgelse blandt ansggere til musikerbanken.

April:
e Intromgde for de udvalgte musikere, ledet af Swinging Europe i samarbejde
med konsulent Magnus Errboe. Hvert 8r deltager nogle fra det foreg8ende 8r i
forhold til udveksling af best practice.

Maj-oktober:
e FEtablering af kontakt mellem musikere og aftagere og afvikling af koncerter.

Organisering

Swinging Europe er projektleder og tovholder pa projektet Nye Toner:

e Swinging Europe sender open calls ud i forhold til musikere, som har lyst til
at veere med i projektet, bl.a. i samarbejde med regionens DMF-kontorer.

e Swinging Europe udvaelger kunstnere til afvikling af 10 koncerter hvert &r.
Disse musikere forbliver i den oprettede musikerbank fremadrettet: P denne
made underbygges en beaeredygtig vinkel, som fremmer, funderer og skaber
en givtig platform for musikerne og deres hverv, hvor der optraedes med
egne komponerede vaerker.

Evt. andre

Nye Toner etablerer netveerksmuligheder og interaktion pad tvaers af erhverv i
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samarbejds-
partnere og
deres rolle i
projektet?

konteksten af midt- og vestjyske potentielle interessenter, som tzller:

e DMF, i forhold til kontakt til musikere i regionen
Herning Kommune, som interessent og aftager til koncerter
Hakkehuset/Magnus Errboe - oplagsholder til kickoffmgde i forhold til at
arbejde stedsspecifikt

e HH Herning - veert for intromgde
Koda
Erhvervsradet, Herning Ikast-Brande som interessent og aftager til
koncerter

o 3F Fagbevaegelsen i Birk, som interessent og aftager til koncerter
LO Herning-afdeling, som interessent og aftager til koncerter
Herning City - interessent som aftager til koncerter

Hvordan
bidrager
projektet til
udvikling af
regionens
kulturliv?

Nye Toner understgtter en ny udvikling og arbejdsform, hvor samarbejdet mellem
aktgrer fra erhvervslivet i hele Region Midt- og Vestjylland, samt professionelle
musikeres mulighed for at fa skabt arbejde i uventede kontekster, der kan tzlle alt
fra galleriejere, produktionsvirksomheder, restaurationer, friplejehjem og kontorfael-
lesskaber, i kraft af en innovativ udviklingsindsats, der sammenkobler oplagte
arbejdsmuligheder for musikere, samt bidrager med kulturelle oplevelser pd ar-
bejdspladserne igennem en musiker- og virksomhedsbank.

Projektet underbygger partnerskaber pa tvaers af kulturlivet og erhvervslivet, samt
netveerk pd tveaers af geografi, som medvirker til en bred regional forankring,
Samspillet mellem kulturlivet og de forskellige virksomhedspladser. Igennem sin
inddragelse af hele Region Midt - og Vestjyllands kommuner i repraesentationen af
virksomheder og professionelle musikere vil underbygge en produktiv aktivering af
musiklivets  genoplivnhing efter corona-virussets nedlukning af  kulturen.

Projektet Nye Toner bgr skabe ny lzering og viden, der stilles til r&dighed for andre
interessenter. Projektet har varige effekter, der raekker ud over pro-jektperioden i
selve sin opbygning af musiker- og virksomhedsbanken, da antallet af musikere og
virksomheders deltagelse i Nye Toner vil skabe fundamentet for et vedvarende
fingeraftryk pg koncertmuligheder, steds-specifikke aktiveringer og en underbygning
af det mentale helbred hos den almene befolkning. I sit kulturelt-gkonomiske udsyn,
er det en baeredygtig model, som virker selvforstaerkende, der gkonomisk selvfor-
steerkende, der skaber arbejdspladser for musikere, samt underbygge arbejdskultur i
hele regionen.

Nye Toner er relevant for regionens borgere og kulturliv igennem sit fokus pa og
inddragelse af selve arbejdspladserne i forskelligt regi; musikerne, som isar har og
fortsat lider under coronaens nedlukning, vil fa genetableret og aktiveret en tilgang til
at f& arbejdstimer og virke igennem koncertformatet, samt far givet mulighederne og
redskaberne til at 8bne flere dgre pd egen hand til at kunne tilbyde virksomhederne
unikke kulturoplevelser p& deres arbejdspladser. P& samme tid far arbejdspladserne
gnisten tilbage igennem kulturens input, hvor arbejdsmiljget styrkes og
produktiviteten tages hensyn til.

Hvad er
projektets
relevans for
regionens
borgere og
kulturliv?

Der er bade en distinkt afsender- og en modtagermalgruppe i projektet Nye Toner.
Afsendermalgruppen er regionens musikere, som kan optraede i solo, duo eller
trioformat, og som fortrinsvis spiller eget materiale. Modtagergruppen kan veere
indenfor mange forskellige sektorer, s laenge der kan ses et udviklingsperspektiv i at
lave en koncert det pagaeldende sted.

Eksempler p@ modtagere kunne vaere:

e Produktionsvirksomheder, som gerne vil lave sddan en koncert som et led
i personalepleje og opretholdelse/forbedring af sammenhold og arbejdsmiljg.

e Restaurationer, som vil forsgge sig med at udvide oplevelsen for sine
kunder.

e Campingejeren, som vil forsgge sig med morgen/aftenkoncert eller
lignende.

e Friplejehjem, som vil give beboerne en oplevelse med frisk luft og musik.

e Galleriejeren, som vil have musik til sin fernisering.

o Kontorfzaellesskab/administrativ virksomhed, som vil ruske op i den
indelukkede og stillesiddende hverdag.
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Der skal ikke vaere noget loft for hvor mange gange samme musiker eller musikere
kan sgge om tarif, s3 leenge de selv bidrager med en ny interessent for hver gang.
Derved underbygges fundamentet for at musikernes egen indsats i forhold til at fa
dbnet dgre skal betale sig. Derfor er planen at der under intromgderne skal
brainstormes pa potentielle aftagere indenfor musikernes og Swinging Europes
netvaerk, sd vi finder de mest hensigtsmaessige veje ind til potentielle koncerter.

Hvordan skal
projektet
forankres eller
viderefgres
efter

projektperioden
?

Projektet Nye Toner vil igennem sin projektperiode skabe fundamentet for et
vedvarende initiativ, der bygger bro imellem udgvende professionelle musikere og
virksomheder og arbejdspladser i Region Midt- og Vestjyllands kommuner: Igennem
musiker- og virksomhedsbanken vil matchmaking og musikernes egen indsats i at
dbne dgrene i forhold til potentielle samarbejder med virksomheder og
arbejdspladser i forskelligt regi, selv fa gjnene dbnet op for hvorledes livemusik kan
faciliteres og skabe veerdifulde nedslag i det travle arbejdsliv igennem kulturens
tilstedeveerelse.

Hvordan skal
resultater og
lzering
formidles?

De deltagende musikere forpligter sig pa at lave sma film fra deres koncerter, sa vi
far dokumenteret alle de forskellige steder som Nye Toner er reprasenteret, med
henblik pa at inspirere andre til at se mulighederne i at lave stedsspecifikke
musikoplevelser i det fri. Swinging Europe udarbejder en grundmodel for filmede
elementer, som skal indga i hver film. Filmene skal veere helt hdndholdte og kraever
ikke andet udstyr end en mobiltelefon, IPad eller lignende. Swinging Europe klipper
en lille film sammen af alle de indkomne film fra musikerne: Filmen bliver gjort
tilgaengelig online i Igbet af projektets fgrste &r. Swinging Europe forholder sig ogsa
retten til at distribuere hver enkelt film ad vores vanlige sociale kanaler.

Hvordan skal
projektet
evalueres?

Projektet Nye Toners direkte hensigt er at f& musikere i arbejde i en langsigtet
malsaetning, som understgtter det musiske virke i kombinationen med erhvervslivets
arbejdsmiljg og kultur; Nye Toner 3bner dgren ind til kontorpladserne og fremmer et
sundere og beriget arbejdsmentalitet igennem livemusikken og kunstens introduktion
i virksomhedsrammerne.

Projektet vil derfor i kraft af sit engagerende fokus pa musiklivet blive evalueret
igennem en opfeglgende afrapportering omkring projektperiodens generelle
indvirkning i forhold til de involverede parter, konkrete musikalske outputs og videre
skabelse af etablerede netveerksdannelser for regionens musikere o0g nye
virksomheder og arbejdspladsers kaste et blik pd sammenkobling af musiklivets
reanimation, samt virksomhedernes mentale helbred efter de introducerede
koncerter.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 50.000 50.000 50.000 | 150.000
Projektmedarbejdere / 90.000 90.000 90.000 | 270.000
Musikerhonorar (36 musikere pr
ar + inkl. transport)
Administrativt personale: 7500 7500 7500 | 22.500
Oplaegsholder m. intromgder (3
dagsmgder & 7500,-)

Aktiviteter Produktion: Videoproduktion 8.333,33 | 8.333,33 | 8.333,33 25.000
Mgder/kurser: Intromgder m. 10.000 | 10.000 10.000 | 30.000
catering, lokaleleje
Materialer 10.000 10.000 10.000 | 30.000
Diverse 10.000 10.000 10.000 | 30.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks.
konsulenter)
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PR og kommunikation 15.000 15.000 15.000 | 45.000
Revision 5.000 5.000 5.000 | 15.000
Ialt 617.500
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt | Bevilg
et/ikk
e
bevilg
et
Region Midtjylland 166,666,67 | 166,666,67 | 166,666,67 | 500.0000
Kommune(r) 2500 2500 2500 7500
Stat 0 0 0 0
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0
lign.)
Private fonde 20.000 20.000 20.000 75.000
Egen medfinansiering *) 11.666,66 11.666,66 | 11.666,66 35.000
Andet
Ialt 617.500

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland

Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00

Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Randers Teater

Adresse

Mariagervej 10, 8900 Randers C.

Kontaktperson

Line Sgrensen

e-mail / telefon

line@rt.dk / 24661762

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

"Musik sa tegningerne flyver” - et laeringsprojekt om samspillet
mellem dramapaedagogik og folkeskolens danskfag.

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold.

Randers Teater vil, i samarbejde med 400 folkeskoleelever og deres
laerere i Favrskov, Lemvig, Norddjurs og Randers Kommune,
undersgge, hvordan teaterfaglige metoder kan understgtte den abne
skole samt danskfagets og folkeskolens formal.

Projektets fgrste del bestar af en reekke dramapaedagogiske work-
shops for elever og leerere, hvor improvisatorisk historiefortaelling og
musikalitet kobles sammen. Resultaterne af de kreative processer
udmenter sig i en raekke musikdramatiske praesentationer pa
skolerne. Projektet rummer et stort fokus pa erfaringsopsamling,
videndeling og formidling af lzering og resultater - flere elementer
understgtter dette fokus:

-Der vil blive tilknyttet en dramapadagog, som skal registrere og
systematisere de erfaringer og den viden, som elever og leerere
opnar i de aestetiske laereprocesser. Erfaringsopsamlingen udarbej-
des som et lettilgeengeligt materiale, der fremadrettet kan bidrage til
kompetenceudvikling hos lzerere og paedagoger.

-Da det er vaesentligt, at de medvirkende lzerere er i stand til at
anvende teatermetoderne hjemme i klasseveerelset, vil der blive
udarbejdet undervisningsmateriale.

-Der vil desuden blive produceret en kort film, som formidler den
laering, bgrn og laerere opnar i undervisningsforlgbet.

Anden del af projektet bestar af en minikonference for laererne fra de
involverede kommuner. Pa konferencen, hvor bade erfaringsopsam-
ling og undervisningsmateriale prasenteres, er det primaare fokus
videndeling og en praksisnaer tilgang til dramapaedagogikkens sam-
spil med danskfaget. Konferencen vil fungere som en opsamling pa
de kreative processer og som en formidling af projektets resultater.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske formél og vision.
Projektets primaere formal er at undersgge samspillet mellem
dramapeaedagogikken og folkeskolens danskfag — med en forventning
om, at integrering af teaterfaglige metoder i danskundervisningen vil
styrke elevernes fagfaglighed. I forleengelse af hovedformalet,
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undersgges ogsa de effekter, som dramapaedagogikken har pa
trivsel og dannelse i klassen - med en forventning om, at de kreative
processer bidrager til at styrke elevernes samarbejdsevne, kreativi-
tet, sociale og innovative feerdigheder mv.

Randers Teater gnsker, med dette projekt, at give laerere og paeda-
goger inspiration og indblik i de potentialer, som koblingen mellem
dramapaedagogik og danskfaget rummer.

"Musik s3 tegningerne flyver” er en dramapaadagogisk workshop,
udviklet af Randers Teater, hvor elever og deres lzerere tilegner sig
erfaring og viden i forhold til dramapaadagogikkens grundlaeggende
virkemidler. Sammen med en dramapaadagog/skuespiller og to
professionelle musikere undersgger bgrn og laerere, hvad improvi-
seret historiefortaelling er for en stgrrelse. Deltagerne skal undervejs
digte, tegne og lytte sig frem til, hvilke elementer, der skal vaere til
stede, for at en fortzelling fungerer dramaturgisk.

Det er veesentligt, at der skabes der et trygt leeringsrum med en
anerkendende tilgang, hvor INGEN svar er forkerte, ndr bgrnene
digter historier. Workshoppens gvelser er baseret pa improvisa-
tionsteknik, en klassisk metode indenfor teater, og her far den
enkelte elev mulighed for at szette sig selv pa og i spil og arbejde
med personligt mod. Den grundlaaggende praemis, nar der arbejdes
med improvisation, er, at eleverne hele tiden forholder sig til
hinanden, at de tgr sige ‘ja’ og finde modet til at spille med pa de
situationer, der opstar.

Der er flere underliggende formal med projektets gennemfgrelse:

-I workshoppen inviteres bgrnene med i en skabende proces, hvor

deres kreativitet og fantasi slippes Igs, ndr de skal udforske fiktive

figurer og universer. Herigennem styrkes deres indlevelsesevne og
aestetiske forstdelse - begge dele er centrale laeringsmal for dansk-
faget.

-Improvisationsgvelserne hjaelper med at styrke elevernes evne til at
lytte til hinanden og deres empatiske ressourcer, da metoden
kraever, at man accepterer hinandens kreative udtryk og idéer.

P& den made oplever bgrnene, hvordan god kommunikation og godt
samarbejde kan veere vaerdifuld for en arbejdsproces - direkte
overfgrbare kompetencer til gruppearbejdet i klasseveaerelset.

-Gennem workshoppen udvikler bgrnene deres kropslighed. Dét at
udtrykke sig med krop, mimik, gestik og tonation er ekstremt vigtigt
i al kommunikation, og leerer og elever far her en reekke drama-
paedagogiske redskaber, som de kan anvende op gennem hele
folkeskolen.

-Den 3bne skole kalder pa nye lzeringsrum, som skal understgtte alle
elevers leering, trivsel og motivation. Set i lyset af dette kan
teatergvelserne bidrage til at fremme inklusion, rummelighed og
faglig selvtillid blandt eleverne, da vanlige roller i klassen kan
forskydes. Saledes tilgodeses ogsa de normalt ressourcesvage
elever, og klassen opnar pa et kollektivt niveau en stgrre trivsel.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik.

Projektet afspejler Region Midtjyllands centrale fokuspunkter
omkring viden og kompetencer, regionalt samarbejde, et mang-
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foldigt kulturliv for alle. P3 linje med regionens nye initiativ, et midt-
jysk kulturakademi, gnsker Randers Teater, med dette projekt, at
bidrage til en gget forstaelse for kunst og kulturs betydning i sam-
fundet og for det enkelte menneskes identitet. Vi gnsker at skabe ny
viden, at opsamle erfaringer og at veere med til at kvalificere den
kompetenceudvikling, der foregdr pa kultur- og skoleomradet. I trad
med regionens politik skal dette ske gennem eksperimenter, viden-
deling og et gunstigt samarbejde pa tvaers af en reekke midtjyske
kommuner.

Og ligesom regionens kulturpolitik har et szerligt fokus p& bgrn og
unge, sa er udviklingsprojekter med bgrn og unge i centrum en del
af Randers Teaters DNA.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Projektets mest centrale succeskriterie er, at den laering og de
effekter, som workshopforlgbet genererer, ikke blot ‘bliver lagt pa
hylden’, ndr man er hjemme i klassevaerelset igen. Det er helt
essentielt, at laererne opndr en dyb teoretisk og praktisk indsigt i
teaterfagets potentiale, og at de efterfglgende fgler sig motiverede
og kvalificerede til at seette deres nye viden og erfaringer i spil.
Projektet indeholder flere elementer, som sgger at opfylde denne
ambition:

-Der tilknyttes en dramapaedagog, som skal opsamle de erfaringer,
elever og leerere gor sig i workshopdelen. Malet er at anskueligggre
effekten af de komplekse kunstneriske processer.

-Der udarbejdes et praksisnaert undervisningsmateriale, som tager
udgangspunkt i workshoppens gvelser.

-Som opsamling pa de kreative leereprocesser, afholdes en
minikonference for laererne, hvor fokus er en praksisneer tilgang til
metoderne fra "Musik s8 tegningerne flyver” og koblingen til
danskfaget. Hér far deltagerne mulighed for at udveksle erfaringer
og danne netveerk pd tveers af kommunegraenser.

Projektets konkrete
mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmader, deltagere i nye samarbejder m.m.

-1 projektet indgdr 4 meget forskellige midtjyske kommuner:
Lemvig, Favrskov, Norddjurs og Randers. Hver kommune deltager
med 4 skoleklasser. I projektperiodens fgrste del gennemfgrer
saledes 16 skoleklasser hver et undervisningsforlgb - med et
gennemsnit pd 25 elever pr. klasse, nar projektet ud til i alt 400
skoleelever og deres leerere. Hvert undervisningsforlgb bestar af 1
improvisationsworkshop og 1 musikdramatisk praesentation. NB! der
deltager 2 klasser pr. musikalske fremfgrelse. Det vil sige, at der
afvikles i alt 16 workshops og 8 musikdramatiske praesentationer.

-1 projektets anden del afholdes en minikonference for de
involverede lzerere. Der inviteres 2 laerere fra hver skole, hvilket
betyder, at i alt 32 leerere deltager. Til konferencen inviteres
desuden en raekke andre interessenter, sasom skoletjeneste- og
kulturkonsulenter i de involverede kommuner, konsulenter ved
kommunernes leeringscentre, dramapaedagoger, Aarhus Teater
Leering (som Randers Teater har etableret et samarbejde med) m.fl.
I alt deltager omkring 40-50 personer i konferencen, der skaber
netvaerk pa tvaers af Region Midtjylland.
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-Der skal udarbejdes et praksisnaert undervisningsmateriale med
udgangspunkt i de anvendte teatermetoder og desuden et skriftligt
materiale, der opsamler projektets erfaringer.

-Der skal produceres en kort film, som formidler projektets laering og
resultater - et fysisk produkt, som lzerere og andre efterfglgende kan
dele med deres netveerk.

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfarelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser, produktionsaktiviteter,
testforlob m.m.)

-Undervisningsforlgbet “Musik sa tegningerne flyver” bestar af to
elementer: Henholdsvis en improvisationsworkshop a 2 timers
varighed og en musikdramatisk praesentation a 1,5 times varighed -
i alt 3,5 times dramapaedagogisk undervisning pr. klasse.

I forlgbet er der blandt andet fokus pa dramaturgi, teksttematikker,
personkarakteristik og musikkens inspirerende indflydelse pa en
improviseret dramatisk fortzelling. I workshoppen vil en drama-
paedagog/skuespiller guide bgrnene i en proces, hvor de, med
udgangspunkt i improvisationsgvelser, skal skabe et drama, der
akkompagneres af to professionelle musikere.

-Bgrnene tilegner sig gennem workshoppen en indsigt i kreativi-
tetens dramaturgi, som derefter kan udfolde sig med mange ekstra
dimensioner og stg@rre faglig og kunstnerisk indsigt og udbytte.
Denne erfaring afprgves i den efterfglgende dramapeaedagogiske
musikalske praesentation, hvor eleverne interagerer med de to
professionelle musikere og guides af den professionelle drama-
paedagog. Til de musikalske fremfgrelser, inviterer hver af de
involverede klasser 2 andre klasser som publikum til en demon-
stration af workshoppens metoder. Bade workshops og de musikal-
ske fremfgrelser afvikles pa skolerne.

-Minikonferencen afholdes pa Randers Teater i foraret 2021.
Indholdet for konferencen vil variere mellem faglige oplaeg og
scenekunstneriske og musikalske oplevelser. Bade erfaringsopsam-
ling og undervisningsmateriale vil blive praesenteret pd konferencen,
hvor netveerksdannelse og videndeling er i fokus.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.
-September 2020: Projektopstart

-September-december 2020: Projektplanlaegning, hvor der indgas
aftaler med skoler, kunstnere, oplaagsholdere etc.

-Februar-marts 2021: Afvikling af workshops og musikdramatiske
praesentationer

-April 2021: Udarbejdelse af undervisningsmateriale og erfarings-
opsamling samt faerdigggrelse af film

-Maj 2021: Afholdelse af minikonference for laerere m.fl.
-Juni 2021: Evaluering af projektet faerdigggres

-Juli 2021: Projektet afsluttes
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Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem ggr
hvad?), styregruppe, projektgruppe myv.

-Projektleder: Line Sgrensen, projektkoordinator ved Randers
Teater: leder og koordinerer projektet fra start til slut; indgar aftaler
med samarbejdspartnere og har det overordnede ansvar for
organisering og afvikling af workshops, musikdramatiske prassen-
tationer og minikonference. Projektleder har desuden ansvar for
produktionen af den korte formidlingsfilm.

-Kunstnerisk ledelse: Tine Eibye, dramaturg ved Randers Teater: har
det kunstneriske ansvar i forhold til undervisningsforigb og
konferenceindhold; fungerer desuden som dramapaadagog i
workshopforlgbene.

-Naermeste samarbejdspartnere: Laerere samt kultur- og
skoletjenestekonsulenter fra de involverede kommuner Lemvig,
Favrskov, Norddjurs og Randers. Disse partnere bidrager bl.a. til
kontakten ind p& skoleomradet, ligesom de vil vaere primus motor i
forhold til at forankre metoderne hjemme i klasseveerelset, nar
projektet slutter.

Evt. andre
samarbejdspartnere
og deres rolle i
projektet?

-Randers Teater samarbejder i workshoppen "Musik sa tegningerne
flyver” med to professionelle musikere: Jacob Venndt og Pojken
Flensborg. De to multikunstnere undersgger sammen med bgrnene
0g en dramapadagog, hvad teater og dramatik i sin grundessens
kan. I den skabende proces demonstrerer musikerne, hvordan de
improviserede toner kan understgtte historiefortzellingen. Tine Eibye,
dramaturg/skuespiller ansat ved Randers Teater fungerer som
dramapadagog i workshopforlgbene og vil guide bgrn og lzerere
gennem de kreative processer.

-Udarbejdelse af erfaringsopsamlingen varetages af Tine Eibye,
Randers Teater.

-1 forbindelse med udarbejdelsen af undervisningsmaterialet sam-
arbejdes der med journalist, dramaturg og dramapaedagog, Birgitte
Alme.

-1 forbindelse med minikonferencen samarbejdes der med forskellige
aktgrer, som hver iszr bidrager med faglige og sanselige perspek-
tiver pa konferencens fokus. Randers Teater hdber at kunne etablere
samarbejder med fglgende oplaegsholdere og kunstnere:
-Kulturforsker Marit Wergeland fra Universitet i Agder, Kristiansand
-Dramapeaedagog Helle Brokjeer

-Skuespiller og impro-talent Sgren @stergaard

-Skuespiller og dukkemager Gertrud Exner

-Musiker Jacob Venndt

Hvordan bidrager
projektet til udvikling
af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktagjer, arbejdsformer mv.

Projektet rummer en omfattende og nyskabende undersggelse af
dramapeaedagogikkens potentiale ind i danskundervisningen.
Projektet bidrager med konkret ny viden i form af den erfarings-
opsamling, der udarbejdes. Saledes kan projektet bidrage til en gget
indsigt og kompetenceudvikling pd omradet bade i og udenfor
Region Midtjylland.

Udover erfaringsopsamlingen, udvikles der flere fysiske produkter i
forbindelse med projektet:
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-Praksisnezert undervisningsmateriale, som kan komme elever og
lerere til gavn fremadrettet.

-En audiovisuel formidling af projektets laering og resultater i form af
en kort film, der dokumenterer de aestetiske laereprocesser.

-Gennem projektforigbet vil de medvirkende lzerere tilegne sig nye
kompetencer samt en forstdelse for dramapaedagogikkens
potentiale, og de vil efterfslgende rade over en konkret drama-
paedagogisk vaerktgjskasse, som kan anvendes i mange undervis-
ningssammenhange. Dramametoderne kan danne kimen til en ny
made at teenke lzering og danskundervisning p3.

-Den afsluttende minikonference bidrager til videndeling og
kompetenceudvikling hos deltagerne samt en gget forstaelse for
kunst og kulturs betydning for elevernes faglige og personlige
udvikling. Og ikke mindst s3 far laererne, pa konferencen, mulighed
for at danne netveerk med fagfzeller pa tvaers af regionen.

Hvad er projektets
relevans for
regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe - hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Projektet har to malgrupper:

-De medvirkende elever, som befinder sig pd 4. og 5. klassetrin. Et
dramapaedagogisk undervisningsforlgb kan medvirke til, at bgrnene
oplever en positiv udvikling i forhold til trivsel, laering og dannelse
(som beskrevet i afsnittet omkring projektets formal og succes-
kriterier).

-Leererne, som spiller en helt essentiel rolle i forhold til forankring af
projektets lzering og metoder. Projektet sgger at give lzererne
inspiration og indsigt i, hvordan teater i danskundervisningen kan
veere med til at opfylde faglige laeringsmal og krav i forhold til den
abne skole.

Hvordan skal
projektet forankres
eller viderefgres efter
projektperioden?

De medvirkende leerere spiller en afggrende rolle i forhold til en
forankring af projektets lzering og resultater, og netop derfor fylder
kompetenceudvikling en del i projektet.

Undervisningsmateriale og erfaringsopsamling vil i sig selv fungere
som en forankring af den viden og de erfaringer, projektet opnaede.

I projektets afsluttende fase afholdes minikonferencen for laerere og
interessenter, hvor de far mulighed for at udveksle erfaringer og ikke
mindst danne relationer pa tvaers af regionen. Et netveerk af ildsjzele
er ofte den mest effektive viderefgrelse af projektet.

Hvordan skal
resultater og leering
formidles?

Projektets resultater og laering formidles pa flere mader:

-Minikonferencen vil i sig selv fungere som en formidling af
projektet. I dette forum praesenteres resultater, erfaringer og ny
viden for deltagerne.

-Undervisningsmateriale og erfaringsopsamling har ligeledes en
formidlingsmaessig funktion, og der vil, ndr projektet slutter,
foreligge en helt konkret opsummering pa resultater og laering.
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-Der vil desuden blive produceret en kort film, som formidler
lzeringen af elever og lzereres kreative processer. Filmen vises pa
minikonferencen, hvor den forhabentlig medvirker til at ggre leererne
stolte over at have vaeret en del af et vaerdiskabende projekt. Filmen
deles efterfglgende med konferencens deltagere, som kan sende den
ud via lokale kanaler i deres egen kommune.

Hvordan skal Projektet evalueres i flere dele:
projektet evalueres?
-Undervisningsforigbet evalueres i samarbejde med de medvirkende
kommuner. Rent metodisk vil det foregd via spgrgeskemaer og
interviews. Bade elever, leerere og embedsmaend inkluderes.

-Som en del af projektets evaluering foreligger erfaringsopsam-
lingen, der bygger pa den viden og de konkrete praktiske erfaringer,
som bgrn og laerere har opnaet.

-Minikonferencen, med dens store fokus pa videndeling, fungerer i
sig selv som en del af projektets evaluering.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ialt
Lenudgifter | Projektledelse (4,5 uge a 37 t. ved 250 kr/t) 41.625
Kunstnerisk ledelse (1 uge a 37 t. ved 250 kr/t) 9.250
Projektmedarbejdere 0
Administration + bogholderi (36 t. a 250 kr.) 9.000
Transport (ifm. afvikling af workshops og musikalske
fremfgrelser i Lemvig, Favrskov og Norddjurs kommune) 10.000
Aktiviteter Afvikling af dramapaadagogiske workshops: 62.400
Lgn til dramapaedagog + musikere (8 dage a 4 t. ved 650 kr/t)
Afvikling af musikdramatiske praesentationer: 23.400
Lgn til dramapaedagog + musikere (4 dage a 3 t. ved 650 kr/t)
Produktion af formidlingsfilm 20.000
Udarbejdelse af undervisningsmateriale 10.000
Udarbejdelse af erfaringsopsamling 20.000
Minikonference: Lgn til oplaagsholdere og kunstnere (inkl. 50.000
diseter og transport)
Forplejning ifm. minikonference (200 kr./pers.) 10.000
Overnatning ifm. minikonference (10 pers. fra Lemvig
Kommune) 7.143,75
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. konsulenter) 0
PR og kommunikation 7.000
Revision 0
Evaluering 4.106,25
Ialt 283.925
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Finansiering Ialt Bevilget/ikke
bevilget

Region Midtjylland 212.943,75

Kommune(r) 0

Stat 0

EU/Nordisk Ministerrad (eller lign.) 0

Private fonde 0

Egen medfinansiering fra Randers Teater 70.981,25

(udggr lgnudgifter til projektleder, kunstnerisk

leder, bogholder og administrator samt

PR/kommunikation og evaluering)

Andet 0

Ialt 283.925

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-

udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Black Box Dance Company
Adresse Den Rgde Plads 16, 7500 Holstebro
Kontaktperson David Cornelius Price

e-mail / telefon dcp@musikteatret.dk / 53536010

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfare regionsradets kulturpolitik, der udger en del af den regionale
udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”. Kulturpolitikken har felgende to overordnede mal:
e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle
e  Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 saerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvdr 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogs& sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan pa www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel veere medfinansiering pd mindst 25 % af det samlede budget. Egenfinansiering kan udgeres af
egne lgntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e  Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give tilskud til projekter i de tre
farste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetverk regi.

®  Ansggere kan vare offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige formal, der arbejder med
kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsatning af at projektet retter sig mod
borgere eller kulturaktarer i regionen.

e  Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af statteberettigede udgifter, tidsregistrering m.m. — se

retningslinjer pa www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:
e Innovation og udvikling
Partnerskaber og netveaerk
Leering, viden og varig udvikling
Projektets relevans
Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:
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« Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsrddets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionradets mgde.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi f& brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhaengigt af disse. Ansggningen ma maksimalt fylde
fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning — se kontaktinformation pa:
http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

RISK

Resume

RISK vil over en trearig periode blive udviklet og etableret som en platform og et
netvaerk, der har til formal at stgtte udviklingen savel som kendskabet til og udbredelsen
af den nye eksperimenterende, koreografiske scenekunstform.

Udvalgte kunstnere og deres veaerker vil blive ledsaget fra idé til opsaetning og turné med
fokus pa sparring og dialog med staerke kultur-tvaerfaglige kompetencer savel som
repreesentanter fra det “uvante publikum”. Det uvante publikum vil vaere mangfoldigt og
dermed bredt repraesentativt i bade alder og geografisk placering.

RISK vil skabe mgder og dialoger med fokus pa at tilegne sig ny indsigt og viden om
alternative perspektiver og kunstneriske praksisser savel som udvidet og dybere
kendskab til publikum og deres perspektiv — det hele til gensidig nytte for alle
involverede parter (kunstner, publikum, foreninger, arranggr, producent og formidler).

RISK-vaerkerne vil blive opfgrt pa tvaerregional turné med fokus pa opfgrelse i mindre
byer og landdistrikter.

Projektets formal
0g succeskriterier

Kunsten skal ikke ngdvendigvis bruges til noget. Kunst kan skabe nye erkendelser og
refleksion over eget liv og omverdenen. Kunst kan vare rum for sansning, fortzelle
historier eller skabe debat. Kunsten har ikke ét defineret formal, men mange. Vi gnsker
at bakke op om den idérigdom og kvalitet, der findes pa dansescenen, skabe rum for
eksperimenter og nytaenkning og bane vejen for kunstnerisk udvikling inden for den
koreografiske scenekunstform.

En af de vigtigste betingelser og ambitioner for den fremtidige udvikling af kunsten er
modet og muligheden til at tage kunstneriske chancer, eksperimentere og indimellem
"fejle”. Opnaelsen af denne ambition er med COVID19’s indtraeden kun blevet mere
sarbar og fremstar som en af de stgrste udfordringer i en kommercielt/profitdrevet
samfund.

Preemissen at kunstens udvikling er afhaengig af eksperimenter og risikovillighed skal
derfor ikke kun fortzelles til publikum, men er noget, de skal kunne opleve, fordybe sig i
og gerne ogsa paskgnne — hvad enten de er seks, 16 eller 60 ar gamle, bor i byerne eller
pa landet. Der ligger derfor en vigtig opgave i at tage publikum med ind i selve kunstens
skabelsesrejse. Denne inddragelse vil bade vaere til gavn for publikum selv og for selve
udviklingen af kunst og kultur.

Kombinationen af publikumsperspektivet og et alsidigt, kulturfagligt perspektiv udggr en
rigdom af viden, indsigt og synspunkter, som vi mener vil vaere til stor nytte for en
koreografisk scenekunstner. Heraf opstar gnsket om at etablere RISK.

RISK vil over en tredrig periode udvikle og etablere en platform og netveaerk, der har til
formal at stgtte udviklingen savel som kendskabet og udbredelsen af den nye
koreografiske scenekunstform. RISK etableres med langsigtede hensigter og vil
fremadrettet kunne udvides til gvrige kunstformer og udvikles bl.a. derfor ogsa med
andre kultur- og kunstaktgrer.
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Udvalgte kunstnere og deres veaerker vil blive ledsaget fra idé til opsaetning og turné med
fokus pa sparring og dialog med staerke kultur-tvaerfaglige kompetencer savel som
repraesentanter fra det “uvante publikum”.

De eneste krav til RISK-vaerkerne vil veere, at de med succes kan opfgres pa mindre og
alternative scener, sdsom biblioteker, sognehuse og beboerforeninger, og at de opfgres
uanset skiftende COVID 19-restriktioner. Kunstnerne vejledes og stgttes i opnaelse
heraf.

Samarbejdet med kultur-tveerfaglige pa tveers af regionen spiller hertil en afggrende
rolle. Det er sammen, vi vil udvikle RISKs format og indhold, og de vil hver isaer biddrage
med et alsidigt og steerkt erfaringsgrundlag, der vil stgtte den enkelte RISK-kunstners
arbejde.

De er bl.a. valgt i kraft af deres diversitet (dans, dukketeater, billedkunst, opera,
scenekunstnerisk talentudvikling og ny scenekunst for voksne).

RISKs samarbejdspartnere vil besta af Black Box Dance Company med Marie Brolin-Tani
og David Cornelius Price, Teater Refleksion med Bjarne Sanborg, Randers Kunstmuseum
med Lise Jeppesen, Operaen i Midten med Flemming Vistisen, Syddjurs Egnsteater med
Hege Tokle og Limfjordsteatret med Gitta Malling (ikke Region Midtjylland).

Samarbejdspartnernes ophav og tilstedevaerelse straekker sig fra Struer Kommune hen
over Holstebro, Herning, lkast-Brande, Randers, Syddjurs og Aarhus Kommune. De vil
saledes bidrage med at sikre geografiske spredning af RISK-vaerkernes turné i regionen.

RISK har ogsa til formal at skabe mgder, der muligggr deling og sparring pa tveers af
samarbejdspartneres institutioner og kunstformer. RISK skal ligeledes ogsa fremme
modet og bane ny vej for, hvordan der kan tages flere chancer i egen praksis — et formal
af stor interesse for samarbejdspartnerne.

Under udviklingsfasen (Fase 1) vil repraesentanter fra publikum findes fra f.eks.
borgerforeninger og elevrad. De skal reprasentere bredt i bade alder, k¢n og geografisk
placering, her sezrligt fra mindre byer og landdistrikter. De vil indga i RISK som
publikumspartnere pa lige fod med de kulturfaglige samarbejdspartnerne. Dybdegaende
inddragelse af disse publikumspartnere og deres perspektiv er grundlaget og seerpraeget
for dette projekt.

Publikumsrepraesentanter er gerne aktive individer i deres lokalmiljg og foreningsliv. Vi
haber pa denne made at styrke bandet mellem kunst/kultur og det gvrige foreningsliv,
der findes i rigdom pa tveeres af regionen.

| fase 2 planlaegges der et seminar/workshop med fokus pa at understgtte den gode
dialog mellem samarbejdspartnerne og publikumspartnerne savel som at optimere den
kunstneriske feedback-proces. Seminaret/workshoppen vil bl.a. indeholde foredrag af
Jens Skou Olesen, Ph.d. fra RUC, docent pa Diplomuddannelsen i Kulturledelse ved Den
Danske Scenekunstskole. Kulturaktgrer, der ikke aktivt indgar i RISK, inviteres ogsa
hertil.

RISK skal:
1. Opbygge et netveerk, der vil udbrede oplevelsen og kendskabet til den nye
koreografiske scenekunstform til det ikke-vante publikum pa tveers af
aldersgrupper og til bade stgrre og mindre byer savel som landdistrikter.
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Stgtte og fremme den nye og eksperimenterende koreografiske scenekunstform
uden bekymring for billetindtaegter.

Skabe mgder og dialoger med fokus pa at tilegne sig ny indsigt og viden om
alternative perspektiver og kunstneriske praksisser, savel som udvidet og
dybere kendskab til publikum og deres perspektiv — det hele til gensidig nytte
for alle involverede parter (kunstner, publikum, arranggr, producent, foreninger
og formidler).

Projektets konkrete
mal

RISKs mal:

Udvikle RISK-malseetning med samarbejdspartnere

Opbygge tvaerregionalt turnénetveerk til kulturopfgrelse med fokus pa
landsdistrikterne.

Opbygge band mellem kulturinstitutioner og borgerforeninger pa tvaers af
regionen.

Opfarelser af RISK-vaerker i minimum 10 byer pa tveers af regionen.
Indga samarbejde med minimum fem publikumspartnere.

Yde gkonomisk, kunstnerisk og praktisk stgtte til minimum to kunstnere og
deres veerker.

Facilitere dialogmgder mellem samarbejdspartnere @ minimum seks gange.

Facilitere seminar/workshop med fokus pa at styrke den kunstneriske feedback-
dialog.

Facilitere feedbacksessions til RISK-kunstnere og deres vaerker 8 minimum to
gange for hver kunstner/veerk.

Lave publikumsundersggelser ved opfgrelse af RISK-vaerkerne.

Fremme modet hos samarbejdspartnerne til at tage chancer.

Projektets
aktiviteter

Fase 1: oktober 2020 — december 2020

1. Udvikling af RISK-modellen. Sker i teet samarbejde
med samarbejdspartner.

2. Dialogmgder og etablering af netveerk pa tveers af
regionen med samarbejdspartnere og
publikumspartnere.

Fase 2: januar 2021 - juni 2021

1. Seminar med fokus pa dialog og kunstnerisk
feedback. Afholdes f.eks. af Jens Skou Olesen (Ph.d.
fra RUC, docent pa Diplomuddannelsen i
Kulturledelse ved Den Danske Scenekunstskole).

2. Open call og udveelgelse af kunstnere.
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3. Dialogmgder og etablering af netveerk pa tveers af
regionen med fokus pa landdistrikterne.

4. Planlaegning af produktionsforlgb og turné af veerket
til seeson 2021-22.

Fase 3: august 2021 — juni 2022
1. Prgver og produktion af RISK-vaerket

2. Feedbacksessions med kunstnere under prgve- og
produktionsforlgb

3. Turnéopfgrelser af  RISK-veerket hos  bade
samarbejdspartnere og i landsbyer

4. Open call og udveelgelse af kunstnere til sseson 2022-
23

5. Dialogmgder mellem alle samarbejdspartnere
6. Evaluering

7. Planlegning af produktionsforlgb og turné af flere
RISK-veerker til sseson 2022-23

Fase 4: august 2022 - september 2023
1. Prgver og produktion af flere RISK-vaerker

2. Feedbacksessions med kunstnere under prgve- og
produktionsforlgb

3. Turnéopfgrelser af  RISK-veerker hos  bade
samarbejdspartnere og i landsbyer

4. Dialogmgder mellem alle samarbejdspartnere
5. Evaluering

6. Evt. etablering af fortsaettelser af projektet, bl.a.
udvidelse til andre kunstformer.

Tid- og
aktivitetsplan

Start: oktober 2020
Slut: juni 2023

Se venligst overstaende for detaljeret tid- og aktivitetsplan (Projektets aktiviteter).

Organisering

Black Box Dance Company vil patage sig rollen som projektansvarlig og vil bl.a. bista med
preve- og produktionsfaciliteter, produktionsassistance, koordinering og ledelse.

For projektets succes er samarbejdet med de gvrige parter af afggrende betydning.
RISK-modellens endelige form skal under den kommende saeson udvikles og udarbejdes
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i samarbejde med de kulturfaglige og publikums-samarbejdspartnere. Til sammen udggr
de seks kulturinstitutioner (fem i Region Midt og Limfjordsteatret) og
publikumspartnerne RISKs kunstneriske rad.

De kultur-tveerfaglige samarbejdspartnere vil bistd med faglige kompetencer og viden,
der vil stgtte den enkelte RISK-kunstners arbejde og ligeledes vare til gavn for
hinanden. De vil hver bidrage med deres tid og kompetencer til udviklingsdialoger, valg
af kunstner og feedbacksessions samt timer og gkonomi til koordinering, markedsfgring
og opfgrelse af RISK-vaerket hos sig selv.

Publikumspartnere, der vil veere repraesentanter fra et mangfoldigt publikum, vil bidrage
med deres perspektiv som det ikke-kulturfaglige publikum. Deres perspektiv vil veere til
gavn for bade RISK-kunstnere og de kulturfaglige samarbejdspartnere. Netop deres
input og inddragelse er grundlaget og saerpraeget for dette projekt. Nar RISK-vaerkerne
sidenhen opfgres pa turné, vil de ogsa agere formidlingspartnere.

Evt. andre
samarbejdspartnere
og deres rolle i
projektet?

RISK bestar af felgende samarbejdspartnere:

Black Box Dance Company, Holstebro Kommune

Teater Refleksion, Aarhus Kommune

Randers Kunstmuseum, Randers Kommune

Operaen i Midten, Herning, Holstebro, lkast-Brande og Struer Kommune
Syddjurs Egnsteater, Syddjurs Kommune

Limfjordsteatret, Morsg og Thisted Kommune (ikke Region Midtjylland)

Overstaende indgar med deres tid og gvrige ressourcer — se overstaende (Organisering).

Vi haber, Region Midtjyllands Kulturteam vil assistere med at skabe kontakt til passende
publikumspartnere og foreninger.

Hvordan bidrager
projektet til
udvikling af
regionens
kulturliv?

RISK vil bidrage til udvikling af regionens kulturliv ved at:
i Udbrede oplevelsen af den eksperimenterende koreografiske
scenekunstform til en “uvant platform”, her iseer landdistrikter.

ii. Udvikle den eksperimenterende koreografiske scenekunstform
med kultur-tvaerfaglige og publikums-perspektiver.

iii. Inddrage publikum og fremme deres forstaelse for den
bagvedliggende proces i skabelsen af kunst.

iv. Styrke dialog og samarbejdet mellem kultur-tvaerfaglige
institutioner pa tvaers af regionen.

V. Styrke de kultur-tvaerfaglige samarbejdspartneres kunstneriske
feedback-evner.

Vi. Give de kultur-tvaerfaglige institutioner dybdegaende indsigt i
det "uvante publikums” perspektiv og synspunkter.

Vii. Opbygge/styrke forholdet mellem de kultur-tvaerfaglige
institutioner og foreningslivet.

viii. Give kulturfaglige institutioner indsigt i publikumsperspektiver
og skabe dialog herimellem.
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Hvad er projektets
relevans for
regionens borgere
og kulturliv?

RISK er relevant for regionens borgere og kulturliv pa flere mader.
i RISK vil manifestere sig i turnéer af scenekunstoplevelser. Turnéerne vil
have til hensigt at na det ikke-vante publikum uden for de stgrre byer, bade
unge og voksne.

ii. Publikumsreprasentanter vil opna unik indsigt og indflydelse pa skabelsen
af scenekunst.

iii. RISK vil stgtte skabende kunstnere.

iv. RISK vil give de kulturfaglige institutioner ny og nyttig indsigt med stort
udviklingspotentiale.

Hvordan skal
projektet forankres
eller viderefares
efter
projektperioden?

Det er en ambition, at RISK-modellen som bade platform og netvaerk i fremtiden skal
kunne anvendes til @vrige eksperimenterende kunstformer, ikke kun koreografisk
scenekunst. Vi mener, at projektet indeholder godt potentiale som muligt Creative
Europe Project. Disse muligheder vil blive undersggt hen over den trearige periode.

Hvordan skal
resultater og leering
formidles?

Vi gnsker at starte et samarbejde med Applaus og hermed at dele data fra
publikumsundersggelser samt gvrige erfaringer.

@vrige formidlingsarrangementer og tiltag vil blive udviklet og etableret i faelleskab med
samarbejdspartnerne. F.eks. vil vi gerne undersgge muligheden for at skabe en podcast,
der fglger hele forlgbet.

Det er ikke vores intention at lave en dokumentarisk samling af erfaringer og viden i
form af en bog eller lignende. Vi vil tilgar gerne dette med en mere doku-journalsistisk
tilgang.

Hvordan skal
projektet
evalueres?

Der vil vaere evaluering under fase 3 og 4. Evaluering opdeles med fglgende
fokusomrader:

i Kunstnerens proces og oplevelse

ii. Publikumspartnernes oplevelse

iii. Samarbejdspartnernes oplevelse

Evalueringers endelige form vil blive bestemt i Fase 1 sammen med
samarbejdspartnerne.
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Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive 0 i belgbsfeltet. | kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis | far behov for det.

Ar 1 okt. 2020 - sept.

Ar 2 okt. 2021 - sept.

Ar 3 okt. 2022 - sept.

Udgifter 2021 2022 2023 e
Projektledelse 80.000,00 kr. 196.000,00 kr. 196.000,00 kr. 472.000,00 kr.
Projektmedarbejdere 54.000,00 kr. 80.000,00 kr. 80.000,00 kr. 214.000,00 kr.
. Administrativt personale 12.000,00 kr. 32.000,00 kr. 32.000,00 kr. 76.000,00 kr.
Lenudgifter Kursterisk ledert
unstnerisic federlse 40.000,00 kr. 52.000,00 kr. 52.000,00 kr. 144.000,00 kr.
(samarbejdspartner)
Transport 12.000,00 kr. 18.000,00 kr. 18.000,00 kr. 48.000,00 kr.
Produktion 650.000,00 kr. 650.000,00 kr. 1.300.000,00 kr.
Turnéudgifter 48.000,00 kr. 50.000,00 kr. 98.000,00 kr.
Produktion- og 185.300,00 kr. 185.300,00 kr. 370.600,00 kr.
provefaciliteter
m’;de"k”rse" seminar/works 35.000,00 kr. 12.000,00 kr. 12.000,00 kr. 59.000,00 kr.
Aktiviteter
Keb af eksterne ydelser 30.000,00 kr. 15.000,00 kr. 15.000,00 kr. 60.000,00 kr.
(f.eks. konsulenter)
PR og kommunikation 15.600,00 kr. 42.500,00 kr. 45.000,00 kr. 103.100,00 kr.
Revision 3.000,00 kr. 14.000,00 kr. 17.000,00 kr.
Evaluering 7.000,00 kr. 7.000,00 kr. 14.000,00 kr.
| alt 278.600,00 kr. 1.340.800,00 kr. 1.356.300,00 kr. 2.975.700,00 kr.
Finansiering Ari Ar2 Ar3 1 alt| Bevilget/ikke bevilget]
Region Midtjylland 195.020,00 kr. 938.560,00 kr. 949.410,00 kr. 2.082.990,00 kr.| Ikke beviliget (sages her)
K _*
ommune.(r). Se egen Beviliget
medfinansiering
Stat - * Se egen medfinansiering Beviliget|
I.EU/Nord isk Ministerrad (eller 0 0 0 0
lign.)
Private fonde 0 0 0 0
Egen medfinansiering (Black
Box Dance Company, Teater
Refleksion, Randes 83.580,00 kr. 402.240,00 kr. 406.890,00 kr. 892.710,00 kr. Beviliget
Kunstmuseum, Operaen i
Midten, Syddjurs Egnsteater,
Limfjordsteatret)**
| alt 278.600,00 kr. 1.340.800,00 kr. 1.356.300,00 kr. 2.975.700,00 kr.

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-
hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Favrskov Biblioteker og Kulturhuse
Adresse c/o Hammel Bibliotek/InSide
Dalvej 1, 8450 Hammel
Kontaktperson Lene Bjarke Skov
e-mail / telefon Ibsk@favrskov.dk / 89641501 / 24767812

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

« Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

¢ Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
¢ Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 szerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjselpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjeelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan ogsd sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pa mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne lgntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

e Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre fgrste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan veaere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indg3 i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

e Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
o . . - . . .
pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnas ny laering m.m.:
e Innovation og udvikling
e Partnerskaber og netvaerk
e Leering, viden og varig udvikling
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¢ Projektets relevans
e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi ggr ansggere opmaarksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets made.

e Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Laes evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-o0s/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne lases og vurderes uafhaengigt af disse.
Ansggningen m3 maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se

kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

ORDSKOV - musikken i ordene

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

ORDSKOV er en ny kultur- og litteraturfestival i lommeformat
pa idylliske Kollerup Gods ved Hadsten - arrangeret af
Favrskov Biblioteker & Kulturhuse. Den afholdes 12. juni 2021.
"Musikken i ordene” er festivalens tema, hvor samspillet
mellem ord og musik vil give genklang i foredrag, samtaler,
koncerter og workshops.

Malgruppen er voksne og bgrnefamilier, og ambitionen er at
Igfte laese- og lyttelysten ved at lade litteraturen og musikken i
feellesskab vise nye veje ind til begge verdener.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form&l og vision.

Formalet med festivalen er at Igfte laese- og lyttelysten i
Favrskov Kommune gennem kunstneriske mgder med begge
udtryk. Herigennem er det hdbet at opna en gget kulturel
nysgerrighed og pa sigt en positiv effekt pa bredden og
kvaliteten af det lokale kulturliv.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Innovation og udvikling:

Festivalen vil invitere andre aktgrer, sdvel offentlige som
private kulturaktgrer i kommunen, fra musikskole til spejdere,
Kulturelt Samvirke Favrskov, Kollerup Gods m.fl. til et taet
samarbejde, og hdbet er pd den made at styrke samarbejdet
omkring kulturen i kommunen 3ret rundt.

Partnerskaber og netveerk:

Vi er i dialog med festivalen Stemmer i Mgrket pa Samsg, som
finder sted i vinterhalvdret, om et fremadrettet samarbejde. Vi
haber, at flere sma festivaler pa sigt vil vaere med i et netveerk
for litteraturfestivaler i regionen.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Et styrket samarbejde i kommunens kulturliv.

At skabe en litteraturfestival, der favner bredt, og ikke
ekskluderer de knap s3 belaeste og litteraturinteresserede,
men i stedet vaekker interesse og nysgerrighed hos de mange.
At levere en kulturbegivenhed der saetter Favrskov Kommune
pa det kulturelle landkort.

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveerk,
netveerksmader, deltagere i nye samarbejder m.m.

Festivalen, som oprindelig var planlagt til at blive afviklet 15.
maj 2020, er udsat til 12. juni 2021 (pga. corona).
Her vil den finde sted fra kl. 10-16 p% Kollerup Gods, hvor
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savel et stort telt pa gardspladsen som flere af godsets
faciliteter sidelgbende vil danne ramme om litterzere og
musikalske oplevelser.

Der er koncerter, foredrag, debatter, DJ og workshops pa den
programskitse der foreligger. Vedhaeftet som bilag.

Habet er, at 5-600 publikummer vil finde vej til festivalen -
under forudseetning af, at coronarestriktioner vil ggre det
muligt til den tid!

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemforelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforleb m.m.)

Programmet vil handle om samspillet mellem musik og ord, og
der er truffet aftale med bl.a. Knud Romer, Christina
Holgersen, Pia Raug, Katrine Ring, Stine Michel, Naja Marie
Aidt og Nikolaj Ngrlund. Der vil blive vekslet mellem samtaler,
foredrag og koncerter, og godsets salon vil danne ramme om
mindre formater, ligesom der vil vaere indslag i godsets kapel.
For bgrnene vil der vaere indslag pd scenen, men ogsa et telt
med workshops med relation til emnet i tilknytning til bl.a.
Randers Teater.

2021-festivalen bliver en fgrsteudgave, og ambitionen er at
ORDSKOV skal veere en tilbagevendende begivenhed.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemforelse af de konkrete aktiviteter.

Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

Efterdr 2020 - Programlaegning og fondssggning

Januar 2021 - Festivalen markedsfgres i bibliotekernes
program og billetsalget &bner.

Marts 2021 - Festivalprogrammet offentligggres
April = juni 2021 - Projektmedarbejder ansaettes
12. juni 2021- Festivalen afholdes.

August 2021 - Evaluering

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Programmet udarbejdes af medarbejdere hos Favrskov
Bibliotekerne og Lene Bjarke Skov, som er teamleder for
bibliotekernes kulturteam er projektleder.

Favrskov Bibliotekernes ledergruppe er projektets overordnede
styregruppe.

Bibliotekernes kulturteam er projektgruppen, der arbejder med
projektets dele - program, markedsfgring, logistik m.v., og
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alle gvrige medarbejdere inddrages i selve afviklingen.
Hvis budgettet ggr det muligt ansaettes en erfaren
projektmedarbejder i to maneder op til festivalafvikling.

I foraret 2021 etableres relevante projektgrupper med flere
medarbejdere samt repraesentanter for samarbejdspartnere, fx
Kollerup Gods, Favrskov Musikskole, lokale restauratgrer,
foreninger m.v. som bliver involveret i festivalafviklingen.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Et spirende samarbejde med Stemmer i Mgrket, en
litteraturfestival pa8 Samsg, er ved at tage form. Vi mener
begge at have god gavn af erfaringsudveksling og sparring og
gnsker at udvikle pa samarbejdet.

Begge festivaler er nystartede og har begge en ambition om at
opkvalificere det kulturelle niveau i de to ret kulturfattige
kommuner.

Vi vil konkret kunne erfaringsudveksle om udfordringer for
festivalarranggrer i forbindelse med COVID-19, men ogsa om
andre emner som fundraising, programlaegning og praktisk
afvikling.

Modsaetningen i at Stemmer i mgrket finder sted i november
og Ordskov i juni forestiller vi os kan udnyttes til faelles fordel.
Pa sigt kunne vi forestille os et bredere regionalt netvaerk med
flere sma festivaler med fokus pa litteraturen.

Samsg og Favrskov er begge en del af Kulturring @stjylland og
har sdledes et fzelles kulturelt netvaerk derigennem.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, vaerktajer, arbejdsformer myv.

Arbejdet med festivalen vil i hgj grad opkvalificere
bibliotekernes personale ift. stgrre kulturprojekter.

En kulturfestival af denne karakter er et nyt format i Favrskov
Kommune, og vi hdber, at samarbejdet mellem kommunale og
private aktgrer omkring kultur vil pege fremad og gavne det
fremtidige kulturliv i kommunen.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Udover at vaere relevant som et stgrre kulturelt indslag i
kommunen, gnsker Favrskov Bibliotekerne med Ordskov at
bidrage til den nationale indsats omkring laeselyst for bgrn og
voksne ved at saette fokus pa litteraturen i et “folkeligt”
format.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Det er tanken, at festivalen bliver en arligt tilbagevendende
begivenhed. Om den skal afholdes pa Kollerup Gods eller p3 et
andet af kommunens godser efterfglgende, og om temaet igen
skal veere musikken, eller om det naeste gang skal vaere med
et fokus pa film, billedkunst eller noget helt tredje, vil blive
besluttet i en efterfglgende evaluering.

Udviklingsperspektiver er der mange af. Bade i det regionale
netvaerkssamarbejde samt i muligheden for at kigge leengere
ud, fx til et nordisk projekt.
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Hvordan skal resultater og
laering formidles?

Konkrete mal i Favrskov Bibliotekernes strategi er

gentaenkning af arrangementsvirksomheden samt at

understgtte laeselysten for bgrn og voksne.
I det fortsatte arbejde med strategien vil erfaringerne fra

festivalen inddrages.

Erfaringer fra festivalen vil blive delt og diskuteret med

festivalkolleger fra bl.a. Samsgs Stemmer i mgrket.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Efter festivalen vil projektgruppen evaluere festivalen pa
baggrund af spgrgeskemaer til involverede
samarbejdspartnere, og der vil blive udarbejdet en rapport til
Favrskov Kommunes Kultur- og Fritidsudvalg.

Det er muligt, at vi ogsd vil lave en publikumsundersggelse
med henblik pd kommende festivalplanlaegning.

N&r der skal fastlaegges handleplaner for det kommende &r i
dialog med udvalget, vil erfaringer fra festivalen indg3.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter | Projektledelse 0 0 0 0
Projektmedarbejdere 50.000 50.000 50.000 150.000
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 0 0 0
Aktiviteter Produktion 220.000 | 275.000 | 275.000 770.000
Mgder/kurser 25.000 25.000 25.000 75.000
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 25.000 50.000 50.000 125.000
Revision 0 0 0 0
Evaluering 0 0 0 0
Ialt 320.000 | 400.000 | 400.000 | 1.120.000
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 I alt | Bevilget/ikke
bevilget ar 1
Region Midtjylland 75.000 | 100.000 | 100.000 275.000 Ansggt
Favrskov Kommune 65.000 25.000 25.000 115.000 Bevilget
Statens Kunstfond 50.000 75.000 75.000 200.000 Ansggt
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0 0
lign.)
Nordea Fonden, lokalpuljen 30.000 0 0 30.000 Bevilget
Egen medfinansiering 100.000 | 100.000 | 100.000 300.000 Bevilget
- ekskl. medgaet tid
Andre fonde, bl.a. Fonden DBK 0| 100.000 | 100.000 200.000 0
Ialt 320.000 | 400.000 | 400.000 ] 1.120.000 0
6
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*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-
udvikling/det-gode-liv-i-hele-regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.
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midt

regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Sgholm Operas Stgtteforening

Adresse Landevejen 7

Kontaktperson Lise Christensen

e-mail / telefon lise@soeholmopera.com / 52395967

140



mailto:SKU@ru.rm.dk
mailto:lise@soeholmopera.com

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og baeredygtig region for
alle”. Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

* Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

* Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opnd de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
* Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Seerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 saerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjzelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfarelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0ogsd sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan pd www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

Der skal som hovedregel vaere medfinansiering pd mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne Igntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre farste levear og til udviklingsprojekter i kulturnetvaerk regi.
Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med
almennyttige formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indgd
i projektansggninger via partnerskaber.

Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudseaetning af
at projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

Ansggere skal overholde retningslinjer om budget beregning af stgtteberettigede udgifter,

tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte
Nedenstaende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt
vaegt pa stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og
hvorfra der kan opnds ny laering m.m.:
* Innovation og udvikling
Partnerskaber og netvaerk
Laering, viden og varig udvikling
Projektets relevans
Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse

Vi grar ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandlmg af anscsgmnger

Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan fglge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der treeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets mgde.

Da vi gerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede
om dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

* Laes evt. om regionens behandling af persondata p& https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

A Christmas Weekend - p& Samsg

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

Julekoncerter 12. & 13. december 2020 samt skolekoncerter for
bern pa Samsg.

Skolekoncerter: Seholm Opera tager sammen med organist Majken
Ladefoged ud til skoleklasser i december, hvor vi demonstrerer
stemmens muligheder og udtryk i en underholdende praesentation af
klassisk sang og synger ‘Julemusik gennem tiderne’ for bgrnene.
Messias vender tilbage efter forsteopforelsen pd Samsg i 2019 - i ar
med en starre besaetning og med flere af Handels smukke korsatser.
Med folkekor af lokale og tilrejsende. Med bl.a. sopran Brit-Tone
Mullertz og baryton Jens Sgndergaard. Dirigeret af Anne Marie Granau
‘Amazing Christmas’: Cross-over koncert med Andrea Pellegrini,
Chrstina Boelskifte og Sinne Eeg - en festglad fejring af julen. Vi nar
publikummer, som ellers ikke ville vaelge den strengt klassiske
julekoncert.
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Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske form8l og vision.
Sgholm Operas Stotteforening arbejder malrettet pa at skabe
innovative, leererige og inspirerende oplevelser af hgj kvalitet - for
bern, voksne og unge sang- og musikstuderende. Levende
samskabelse og oplevelser der ‘saetter sig’ og lever videre - og skaber
fundament for endnu flere oplevelser.

De sidste 4 ar til jul har vi haft et vellykket samarbejde med Sankt
Annze Pigekor, musikere fra Aarhus Symfoniorkester, konservatorierne
og MGK samt gens skoler og bernekor fra Samsg, Regionen og
Kalundborg, og vi vil gerne fortsat udvide og udvikle julekonceptet -
iseer nar Covid-19 restriktionerne igen tillader det:

Folkekor og bern side om side med professionelle musikere og
sangere samt studerende skal samles pd Samsg fra alle dele af landet
og udlandet til kor-workshops og mgder mellem mennesker, hvor
sangen og inspirationen er feellesnaevneren for feellesskabet.

Gennem mgder med det ‘uden-gs’ styrker vi kulturlivet pa Samsg,
bibringer inspiration og skaber nye feellesskaber for tilrejsende og
beboere med Samsg, hjertet i Danmark, som faelles scene.

Det er altid vigtigt for os at promovere Samsg, som ofte overses i
kulturelle satsninger og sammenhaenge, og som i den grad mangler
aktiviteter og events i ‘skuldersaesonen’ (Forar / efterar) af hgj kvalitet.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Vores motto er ‘Tilgaengelighed og kvalitet’. Kvalitet til alle! Vi fajer
som de eneste pa Samsg den klassiske dimension til det kulturelle
landskab - for bern og et bredt publikum.

Vi kan kun inspirere og gere en forskel ved at udsaette
Vandkantsdansmarks bgrn og befolkning for de allerbedste musikere
og sangere landet og Europa har at tilbyde.

Vores lokale forankring beror p& samarbejder med Kommunen og
skoler, pastoratet samt mange erhvervsdrivende og foreninger.

Vi involverer musikere og sangstuderende fra Arhus.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Gennem presse og formidling muliggeres det at opretholde en
kontinuitet og et momentum, som styrker vores evne til netop at gere
en forskel og fortsat forankre vores resultater pd Samsg, blandt gens
geester og blandt besggende musikere og sangere - og i Danmark.
Vores succes males ikke kun pa tilskuerantal eller pressedaskning
men i lige s& hgj grad pa de positive og tilfredse tilbagemeldinger vi
modtager efter hver event via bl.a. SoMe. Fra novicer savel som
garvede kendere af genren. Vi maler ligeledes vores succes pa, hvor
utroligt mange stjernekunstnere, der onsker at optraede hos og med
os. At statte vores filosofi om naerhed og faellesskab om kunsten.
Konkrete succeskriterier er at udvide Stotteforeningens
medlemsskare, at sikre fortsat samarbejde med og opbakning fra isaer
Kommunen, skolerne, pastoratet og lokale erhvervsdrivende fremover.
At na endnu flere publikummer - fra Samsg savel som Jylland /
Sjeelland.
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Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netvaerk,
netvaerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

Konkrete mal for julen 2020:
¢ 4 skolekoncerter i uge 49 & 50
¢ To julekoncerter, den 12. og 13. december

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfarelse (f.eks.
workshops, seminarer, mader, undersggelser,
produktionsaktiviteter, testforlob m.m.)

+ 6 forberedende Messias-korprgver med lokale korsangere i
november og december ved kunstnerisk leder og mezzosopran Lise
Christensen og organist Majken Ladefoged

+ Planleegningsmede for skolekoncerter; Organist Majken Ladefoged,
Lise Christensen og Mike Bracegirdle.

+ 4 skolekoncerter afvikles i ugerne 49 og 50 iflg aftale med skolen og
klasseleererne. Ved Lise Christensen og Mike Bracegirdle. Organist
Majken Ladefoged spiller til.

- Dirigent AM Granau rejser til Arhus og holder preve med musikere,
som til daglig spiller med i Arhus Symfoniorkester samt MGK-
studerende. Ultimo november.

 En stor feelles prove for alle korsangere, tilrejsende som lokale, med
dirigent AM Granau den 11. dec.

+ Generalprgve for samtlige medvirkende den 12. december i Samsg
Hallen, feellesspisning og koncert. Gratis adgang for bgrn under 16.

+ Den 13. december stilles op til ‘Amazing Christmas’. Forpreve og
koncert. Gratis adgang for barn under 16.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfarelse af de konkrete aktiviteter.

Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepaele undervejs angives.

1. november 2020: Prgver pa Messias starter - opdelt i
stemmegrupper

Primo december 2020: Fzelles korprgver, dirigent-praver med
musikere i Arhus.

Primo december, uge 49/50: Skolekoncerter

12. og 13. december: Koncerter i Samsg Hallen
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Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller
(hvem ggr hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Projektet ledes og produceres af Sgholm Operas Stetteforenings
kunstneriske leder Lise Christensen.

Stoetteforeningens bestyrelse er styregruppe for de frivillige hjaelpere.

Spholm Operas Mike Bracegirdle er tovholder pa alt sceneteknisk og
organiserer ligeledes de frivillige til denne del.

Seholm Opera (Lise Christensen og Mike Bracegirdle) og organist
Majken Ladefoged udarbejder i faellesskab konceptet for
skolekoncerterne.

Dirigent Anne Marie Granau organiserer samtlige prever med
musikerne i Arhus og i Kbh.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Kim Mgller Frandsen, Samsg Skole, tilrettelaegger tider og steder
(klasser) for skolekoncerterne og star for al kommunikation med
klasseleerere og foraeldre.
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Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktgjer, arbejdsformer mv.

Projektet bidrager til regionens kulturliv ikke gennem det nyskabende
men ved at sgrge for det nedvendige pa en kulturgeografisk lidt
overset plet i Danmark.

Projektet bidrager ligeledes med udveksling, samarbejder,
faellesskaber, inspiration indenfor regionen - og lefter herved
(kultur)livet pa Samsg@ og ger gen mere attraktiv som bosted. Goer
Samsg til en levende del af regionens kulturliv.

Soholm Operas Stotteforenings virke er fordelt pa tre ben

+ Udbredelsen af kendskabet til opera og klassisk sang - med
mottoet: Tilgaengelighed uden at g3 pa kompromis med
kvalitet.

+  Opera- og musikalske workshops for bgrn i et geografisk
udfordret omrade som Samsg.

+ Masterclasses, talentpleje og leeringsplatforme for unge danske
sangere med internationale coaches.

Mesterlaereprincippet er et gennemgaende traek i samtlige ‘ben’ og
er tilstede i alle vores events - det veere sig f.eks. mellem Sankt Annee
Pigekor og lokale skolebgrn eller mellem rutinerede musikere &
sangere og studerende ditto. Vi fodrer bevidst den musikalske
fodekaede og onsker at styrke unge, talentfulde sangeres og
musikeres chancer for at f& en basredygtig og tilfredsstillende karriere.
Vi kan hjeelpe ved at give dem mulighed for at afprove
koncertrepertoire og mindre operaroller/solistpartier side om side med
nogle af nationens og Europas bedste optraedende, her pad Samsg.

Vi reekker ud til studerende fra hele landet - med seerlig forkeerlighed
for Arhus, Det Jyske Musikkonservatorium og MGK.

Musik til Vandkantsdanmark og bernene

Seholm Operas Stetteforening arbejder malrettet for at lofte den
klassiske musik pd Samsg - og i Danmark - og pé bl.a. at give nogle af
Vandkantsdanmarks bern og deres foraeldre oplevelser, de ikke ellers
ville have faet eller ops@gt selv. Musikundervisning pa gens to skoler
er nedprioriteret, da en af de udfordringer man bl.a. lever med pa de
mindre ger er, at det kan veere sveert at tiltraekke kvalificeret
arbejdskraft. Man ngjes ofte med ‘dem som i forvejen kan lidt med
musik’ som laerere — leerere, som sjaeldent har seerlig viden om sang &
kor og derfor ikke kan tilbyde kvalificeret undervisning pa den front.
Selv almindelig feellessang er et ret fremmed koncept for de fleste af
Samsgs godt 400 bern. Sdledes er gen et forholdsvis fattigt omrade
set fra et klassisk-musisk synspunkt, og vi mener, at et projekt som
vores er enormt vigtigt, set i lyset af den mangelfulde
musikundervisning i skolerne.

Nar man ser videoen fra vores julekoncert og workshop 2017 https:/
youtu.be/Jy_Xeyf9pyk kan man hare Lise Christensen sige: "Det nytter
at udseette ‘Vandkantsdanmarks’ bern for nationens ypperste
udevere” Og det nytter fortsat i 2020, fordi bernene - og det lokale
samfund og alle andre - lgftes og inspireres. At dyrke musik, synge og
nyde god musik gger livskvaliteten og skaber feellesskaber pa tvaers af
sociale og geografiske skel.
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Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe — hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Malgruppen for julens aktiviteter er alle. Barn og voksne.

Det er i vores gjne vitalt at give publikum koncertoplevelser af hgj
kvalitet. Oplevelser, hvor man kommer helt teet pa og under huden pa
de optraedende. P4 samme made inspireres bgrn kun for alvor ved at
blive udsat for det og de bedste, vi kan praestere indenfor kunstens og
musikkens verden. Helt teet pa og ogsa ved at blive involveret fysisk.

Julens projekt er baeredygtigt og cirkuleert i den forstand, at vi hele
vejen rundt passer pa og fejrer det, vi forstdr ved levende
samskabelse: Lokale inkluderes helt fysisk - og vokalt. Unge
sangstuderende fra Arhus udger en del af ensemblet og inspireres af
at dele scene med nogle af Danmarks sterste solister. Unge spillere i
orkesteret gives en sjaelden chance for at sidde pult om pult med de
professionelle. Vores maél er at give alle naevnte parter en fornemmelse
af ejerskab over oplevelsen. Vi er med andre ord Sammen om Kunsten

| disse tider ligger det os ligeledes meget péa sinde at
gennemfore events for at understotte vores profession og
freelancere, som har lidt / lider tab pga. aflysninger ifm
Covid-19 krisen.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Gennem presse og formidling muliggeres det at opretholde en
kontinuitet og et momentum ift koncert- og eventaktiviteter,
som styrker vores evne til netop at gere en forskel og fortsat
forankre vores resultater pd Samsg, blandt @ens gaester og
blandt besggende musikere og sangere - og i Danmark.

Vi nér langt omkring i pressen, og dette ars corona-
sommeropera og massive succes “Krona Vaskeriet” - Soap
Opera in a time of Corona bliver i september 2020 anmeldt i
bade det internationale magasin Opera Now og det tyske
Orpheus. Vores store projekt har denne sommer veeret i bade
Politiken og Jyllands Posten, og DR P2 interviewer os trofast
hvert ar til deres programserie Festival Sommer. Vi er en af
hovedhistorierne i feriemagasinet Visit Samsg i 2021, som
trykkes i 50.000 eksemplarer.| februar 2020 var Sgholm Opera
blandt finalisterne til DR P2s lidsjeel Pris.

Hvordan skal resultater og
lering formidles?

Ved at videodokumentere og fotografere samtlige events vi afholder,
synliggares vores resultater, udviklingen og effekten for bl.a. fonde og
sponsorer og ligeledes for omverdenen generelt via vores hjemmeside,
de sociale medier, YouTube (via vores egen kanal) og pressen.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Producent, styregruppe og samarbejdspartnere evaluerer
efterfglgende koncerterne og processen.
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Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfgje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lonudgifter |Projektledelse 25.500
Projektmedarbejdere 3.000 0 0
Administrativt personale 0 0 0
Transport 7.500 0 0
Aktiviteter Produktion, honorarer til 151.500 0 0
optraedende
Forplejning af medvirkende 7.000 0 0
Koda 1.500 0 0
Gaver og repraesentation 3.000 0 0
Kontorartikler og smaanskaffelser 3.000 0 0
Leje af koncertersted, lys og lyd 13.703 0 0
Mgder/kurser 0 0 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 23.000 0 0
Video og fotografi 9.000 0 0
Revision 9.000 0 0
Evaluering 9.000 0 0
Ialt 265.703 0 0 265.703
Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt| Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 40.000 Hermed ansggt
Kommune(r) 15.000 Forventes
bevilget
Stat 0
EU/Nordisk Ministerrad (eller 0
lign.)
Private fonde 110.000 Bevilget
Egen medfinansiering *) 5.703 Bevilget
10
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Andet, billeindtzegter 95.000 Estimeret
(estimeret)
Ialt 265.703 265.703

*) Se regler for beregning af medfinansiering via egne timer - se retningslinjer pa www.rm.dk/regional-
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Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020
Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00

Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger Teatret OM, egnsteater i Ringkgbing-Skjern
(organisation) Kommune og Center for International Scenekunst
Adresse Buen 15, 6950 Ringkgbing

Kontaktperson Tine Madsen og Annemarie Waagepetersen

e-mail / telefon

tinemadsen@teatretom.dk tif 97441989

Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Giganternes Indtog

Resume

Giganternes Indtog finder sted i 5 forskellige lokalsamfund og
gennemlgber 4 faser i lgbet af 2021-2022. Professionelle
kunstnere kommer i spil sammen med lokale folk, og skaber i
hvert lokalsamfund en Gigant: en keempedukke pd 3-4 meter.
Giganterne bygges som kampe fantasi-insekter og udvikles
igennem feelles workshops og andre kreative processer. Temaet
er naturens mangfoldighed med fokus pa insekterne i vores
naermiljg. Siden bliver Giganternes liv omdrejningspunkt for
lokale kulturevents, hvor temaet udfoldes og far nye udtryk.
Som afslutning pa projektet indkaldes Giganterne til en stor,
feelles @bningsparade af den internationale teaterfestival UR-NAT
2022.

Projektet skabes i samarbejde med Fleur Marie Fuentes,
chilensk/fransk visuel kunstner, samt regionale kunstnere og
Teatret OM.

Projektets formal og
succeskriterier

P& Teatret OM gar det brede kulturelle arbejde hand i hand med
at producere kunst i forskellige formaterr: det kan veaere en
indendgrs bgrneforestilling, en udendgrs parade, en sitespecifik
forestilling, en kunstinstallation mm. Vores udtryk kombinerer
det folkelige og det eksperimenterende i former der taler til
mennesker pa tveers af sociale og kulturelle skel. Vi har tidligere
haft mange og gode erfaringer med kultur-projekter i form af
kortere workshops og Kulturelle Byttehandler.

Med Giganternes Indtog tager vi et nyt skridt i forhold til at
kombinere dette brede, opsggende kulturarbejde med egentlig
samproduktion af kunstvaerker, hvor professionelle kunstnere
som vi involverer, arbejder taet sammen med lokalsamfund.
Vores mal er at dette vil skabe nye muligheder for lokale
borgeres kreativitet og samtidig give dem vedkommende mgder
med scenekunst, som ogsa vil stimulere deres nysgerrighed i
forhold til at opleve scenekunst som tilskuere og deltagere i
andre sammenhange.

En rgd trad i vores arbejde er en kunstnerisk udforskning af
forholdet menneske og natur. Temamaessigt er fokus i
Giganternes Indtog at skaerpe fantasi og interesse for de sma
flyvende, kravlende, krybende vaesner der omgiver os:
Insekterne som vi er dybt afhaengige af og som for manges
vedkommende er truede.
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Vi fores|@r her vores projekt som et demonstrationsprojekt
indenfor Region Midtjyllands indsatsomrade om kultur i
landdistrikter.

Vores succeskriterier er, at vi far involveret mennesker i alle fire
faser af projektet og i alle udvalgte lokalsamfund.

At lokalsamfundene far nye muligheder for selv at udtrykke sig
kreativt igennem hele processen.

At Giganterne bliver mangfoldige udtryk for levende processer i
det pageeldende lokalsamfund.

At Giganterne far en hgj kunstnerisk kvalitet.

At projektets forskellige aktiviteter bringer mennesker sammen i
nye feellesskaber pa tvaers af alder og kulturelle tilhgrsforhold.
At den afsluttende fzelles parade bzerer praeg af manges fantasi
og far en hgj kunstnerisk kvalitet, der bade bliver til gleede for
de mange deltagere og mange tilskuere.

At vores tema om respekt for naturens mangfoldighed saetter
aftryk i lokalsamfundene og skaber en gget feelles bevidsthed
om hvordan biodiversitet kan fremmes i haver og andre
nermiljger.

Projektets konkrete mal

Som lokalsamfund til Giganternes Indtog er valgt tre
landsbyer, en centerby og et boligomrade: Borris - Kloster
Stauning - Videbaek - Damtoften, multikulturelt boligomrade
Damtoften i Ringkgbing By.

Aktiviteter i hvert lokalomrade omfatter:

Fase 1 /Fordr 2021: Ideudvikling i lokalomrader.

Kunstnerne er tilstede ca. 2 uger i hvert lokalomrdde over en
periode pa ca. 3 maneder. Nogle aktiviteter kgres af de lokale
selv med kunstnerne som igangsaettere / inspiratorer undervejs.
Andre aktiviteter foregdr som workshops af 3-5 dages varighed,
ledet af kunstnerne.

Fase 2/ Efterdr 2021: Giganter bygges i lokalomraderne.
Varighed: 2 uger i hvert lokalomrade, i alt 10 uger. Desuden
traenes en gruppe frivillige i hvert lokalomrade i at fore
Giganten. Dette gennemfgres saledes at hvert lokalomrade
starter med en 2-dages workshop, hvorefter alle 5 grupper
samles i en faelles 3 dages workshop.

Fase 3/ 2022 fordr: Kulturelle Byttehandler i hvert lokal-
omrade. Hver byttehandel forberedes gennem mgder, der finder
sted ca. en maned for selve afholdelsen samt workshops i
dagene op til. Kunstnerne er til stede ca. 10 dage hvert sted.

Fase 4/ 2022 sommer: Forberedelse af falles Parade til den
internationale teaterfestival UR-NAT 2022. Kunsterne er tilstede
i lokalsamfundene i 2 uger op til. Faelles prgver og afvikling af
Paraden finder sted over 5 dage.

Pa tveers: Lgbende dokumentation og opsamling udmgntes
undervejs i fotos og sma filmklip.
Og samles afslutningsvis i en eller flere udstillinger.

Projektets aktiviteter

Aktiviteter i hvert lokalomrade planlaagges som fglger:

Fase 1 /Fordr 2021: Ideudvikling i lokalomrader. Aktiviteterne
ledes / igangseettes af kunstnerne: Tippe Molsted, Jori Snell,
Sara Strandby, Fleur Marie Fuentes, suppleret af Teatret OMs
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faste kunstnere Sandra Pasini, Annemarie Waagepetersen og
Antonella Diana i forbindelse med de fgrste inspirationsmgader.
Tema og Giganter introduceres og aktiviteter seettes i gang i
form af workshops, byvandringer (hvor bor jeres insekter og
hvad laver de?), faellesmgder, fortaellekredse mm.

Via tegninger, fortzellinger, formgivning af sm& og store
modeller, sanglege, danse mm. udforsker vi temaet sammen
med bgrn og deres voksne og far ideer og tanker frem om
insekter, deres liv og sameksistens med mennesker.
Eksisterende grupper inviteres til at arbejde med pa temaet: det
kan veere den lokale gymnastikforening, der udvikler en
insektdans, en lokal ngrkleklub der fremstiller fantasi-insekter i
mindre malestok osv.

De kreative processer munder ud i et konkret design til en lokal
Gigant, som udfgres af Fleur Marie Fuentes.

Fase 2/ Efterdr 2021: Giganter bygges i lokalomraderne.
Lokale vaerksteder bemandes af frivillige under ledelse af
dukkemager og visuel kunstner Fleur Marie Fuentes, assisteret
af scenografassistent v/ Teatret OM Sara Ballestri samt Tippe
Molsted som tovholder p& de frivillige og praktisk hjzelper.

En gruppe frivillige i hvert lokalomrade traenes i at fgre
Giganten. Dette ledes af Miguel Utreras.

Fase 3/ 2022 fordr: Kulturelle Byttehandler og workshops i
lokalomrdderne. De kreative udtryk og processer, som blev
igangsat forar 2021 viderefgres til nye udtryk. Sang og musik
inddrages. Sma spil med og omkring Giganterne udvikles.
Sammen skaber vi en Kulturel Byttehandel i hvert lokalomrade,
hvor forskellige grupper og enkeltpersoner bidrager med
optraden. Giganten navngives og optraeder. Der er
faellesspisning, sang, dans og musik.

Giganterne begynder at fungere som lokale maskotter til andre
feelles begivenheder.

Fase 4/ 2022 sommer: Forberedelse af faelles Parade til
dbning af den internationale teaterfestival UR-NAT 2022. Ikke
bare Giganterne, men s3 mange lokale som muligt kan deltage.
Masker, kostumer og rekvisitter fremstilles ved workshops i
lokalsamfund p& baggrund af ideer og skitser fra de foregdende
faser. Sang, musik og sma koreografier instuderes.

Herudover deltager en raekke internationale kunstnere inviteret
til UR-NAT 2022.

Involverede kunstnere i projektets fase 3 og 4 er: Sandra Pasini,
Annemarie Waagepetersen Antonella Diana, Tippe Molsted, Jori
Snell, Sara Strandby, Miguel Utreras, Fleur Marie Fuentes.

P3 tveers: Hele processen dokumenteres undervejs af et
videohold bestdende af unge frivillige i samarbejde med en
professionel videokunstner.

Tegninger, fortzellinger, skitser og modeller samles undervejs og
dokumenteres. Dette materiale anvendes Igbende i form af fotos
og sma filmklip til at holde et informations flow i gang om
projektet, som ogsa raekker ud over de involverede
lokalomrader.

Desuden samles de i en eller flere udstillinger, som ledsager de
Kulturelle Byttehandler i fase 3 og i sig selv bliver sma
kunstprodukter af blivende eller midlertidig karakter. Sara
Strandby vil veere kurator pa denne del af projektet.
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Tid- og aktivitetsplan

2021 april - maj: Ideudvikling i lokalomrader, workshops,
byvandring mm. Design af Giganter.

2021 september-oktober-november: Giganter bygges i
lokalomrader sammen med frivillige.
Fgrste treening i at fgre Giganterne finder sted.

2022 maj-juni: Workshops, forberedelse og afholdelse af
Kulturelle Byttehandler i alle fem lokalomrader.

2022 august: Workshops og optakt til UR-NAT festival
Deltagelse i stor faelles parade pad UR-NAT 2022.

Organisering

Projektets styregruppe udggres af Teatret OMs kunstneriske
leder Sandra Pasini og souschef, musiker og skuespiller
Annemarie Waagepetersen sammen med projektmedarbejder,
skuespiller og sanger Tippe Molsted og projektleder cand. soc.
Tine Madsen.

Teatrets faste administration star for det administrative og den
Isbende PR. Sara Ballestri fastansat tekniker og assistent pa
Scenografisk Lab er tilknyttet projektet.

Vi har indgdet samarbejde med to kunstnere som er forankret i
Region Midtjylland: Sara Strandby, billedkunstner og bosiddende
i Vinderup og Jori Snell performancekunstner og bosiddende i
Arhus. Begge er pd hver deres felt kunstneriske kapaciteter.
Begge har mange erfaringer med kulturelt arbejde i
lokalsamfund bade i Danmark og i udlandet.

Af internationale kunstnere har vi aftaler med Fleur Marie
Fuentes og Miguel Utreras. Fleur Marie er chilensk scenograf og
visuel kunstner bosiddende i Frankrig. Hun har stor erfaring med
at skabe Giganter, bl.a. som en del af kulturprojekter i
lokalsamfund. Miguel er chilensk skuespiller og instruktgr,
bosiddende i Norge. Miguel har desuden stor erfaring som
underviser og community organiser.

P& det kommunale niveau kommer vi til at samarbejde med
Landdistriktsrddet, Kulturskolen, Folkeskoler, SFO’er, Danmarks
Naturfredningsforening og Naturfamilier, Praktisk @kologi,
Bgrneinstitutioner og Kommunens Kulturforvaltning.

Lokale samarbejdspartnere bliver Sognerad, idraets-, kultur og
andre foreninger, enkeltpersoner, szerligt handplukkede
kontaktpersoner i miljger, som ellers ikke er sezerligt synlige i de
pdgzeldende lokalsamfund.

Vi bygger videre pd eksisterende kontakter i vores netvaerk og
er i gang med at skabe nye kontakter.

Samarbejdsaftaler med lokale vedr. de konkrete aktiviteter som
igangsaettes i 2021 indg3s i efterdret 2020.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Se ovenfor.

Hvordan bidrager
projektet til udvikling af
regionens kulturliv?

P Teatret OM ser vi os selv som en central medspiller, ndr det
geelder at bringe kunst og kultur ud i alle hjgrner af vores
samfund. Ringkagbing-Skjern Kommune, hvor vi er egnsteater, er
den geografisk mest vidstrakte kommune i Region Midt (faktisk i
hele Danmark) og har en stor udfordring med mange sma
landsbyer og spredte centerbyer. Derfor kan det give god
mening at placere et demonstrationsprojekt netop her.
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Som kulturinstitution er vi optaget af at udvikle vores metoder
og tilgange til at ggre scenekunst relevant for det samfund vi er
en del af. Giganternes Indtog vil udvikle metoder og skabe
nye erfaringer i forhold til:

e Kreativt arbejde i grupper med ideudvikling som en made til at
engagere et lokalsamfund i udveksling om et konkret tema,
hvor nysgerrighed, viden og fantasi gar hand i hand.

e Kunstnerisk samproduktion mellem professionelle kunstnere
og en lokalbefolkning: fra ideudvikling til faerdige veerker.

e Kulturelle Byttehandler som en metode til at synligg@gre nye
aspekter af lokale faellesskaber.

e Kvalificering af borgere i forhold til at ops@ge og opleve kunst.
Et kendskab til arbejdsmetoder og kunstnere kvalificerer
publikum. Kunsten bliver mere tilgaengelig og naervaerende.

Hvad er projektets
relevans for regionens
borgere og kulturliv?

Bgrn og deres voksne vil veere en fokusgruppe. Samtidig er det
ambitionen at involvere zeldre i projektet og netop styrke
feellesskab pa tveers af aldersgrupper. Vi har i de senere ar haft
en stor indvandring af arbejdskraft fra gsteuropaeiske lande, som
udggar en betydelig befolkningsgruppe i landdistrikterne. En @gget
integration af disse grupper vil ogsa vaere i fokus.

Hvert sted involveres bgrnegrupper med udgangspunkt i skole
og bgrneinstitution samt deres laerere/padagoger/foraeldre.
Antallet af bgrn vil variere fra sted til sted med en eller flere
bgrnehavegrupper samt 2-3 8rgange pa skolerne, i alt ca. 60 -
ca. 200 bgrn i hvert lokalomrade.

Workshops og aktiviteter der dels tager udgangspunkt i
eksisterende fzellesskaber og foreninger, dels gennemfgres ved
dbne arrangementer hvor alle kan deltage, vil mobilisere unge,
voksne og eldre. Forventet antal pr. lokalsamfund vil svinge fra
50 - 150 personer.

Til de Kulturelle Byttehandler i fase tre, forventer vi 100-150
deltagere i hvert lokalsamfund med en bred aldersmeessig
sammenseetning.

Til den store faelles Parade i fase 4, forventer vi en bred
mobilisering, hvor 100-150 fra hvert lokalsamfund gar med i
paraden og mindst lige s& mange fglger med som tilskuere.

Hvordan skal projektet
forankres eller
viderefgres efter
projektperioden?

Forankringen ligger i at hvert lokalsamfund, nar projektet
afsluttes, har deres egen Gigant som et levende kunstnerisk
udtryk. Giganten bliver en maskot og samlende faktor ved lokale
arrangementer - byfester, sognedage, handboldkampe mm.
Giganten bliver en katalysator for at lokalsamfundet deltager i
feelles optog / forestillinger og parader, nar alle Giganter kaldes
sammen af Teatret OM til faelles events, festival o.lign. for hele
Ringkagbing-Skjern Kommune eller viser flaget ved stgrre
samlende begivenheder som Kulturmgdet pa Mors mm.

Hvordan skal resultater
og laering formidles?

Som beskrevet ovenfor er dokumentation af projektet en
integreret del. Desuden vil evalueringen laagge vaegt pa en
erfaringsopsamling i forhold til de beskrevne mal og
succeskriterier.

Teatret OM indggr i diverse netveerk, hvor erfaringer kan blive
delt og diskuteret - meget gerne i samarbejde med Region
Midtjyllands Kultursekretariat.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres ved afslutningen af projektperioden i
samarbejde med lokale deltagere og samarbejdspartnere.
Evalueringen forestds af projektleder, Tine Madsen.

155




Budget

Udgifter

Ar1

Ar 2

Ar 3

Ialt

Lonudgifter

Projektledelse

45.000

45.000

90.000

Projektmedarbejdere (se under
produktioner og workshops)

Administrativt personale

20.000

20.000

40.000

Transport
Rejse og ophold, gaester udenfor

5.000
30.000

5.000
30.000

10.000
60.000

Aktiviteter

Mgder/Kurser: Fase 1 forar 2021
(5x2 uger):
Kunstnerhonorarer workshops (4
kunstnere, gns 6 uger hver)
Kunstnerhonorar design af fem
Giganter
Materialer
Kgrsel

Workshops I ALT

180.000

25.000
10.000
5.000

220.000

Produktion Fase 2: Produktion af
Giganter efterar 2021 (5x2 uger):
Kunstnerhonorar (1 kunstner 10
uger)
Teknisk assistance (2 pers. x 10
uger)
Workshops dukkefgrere
Materialer & veerksted
Kgrsel

Produktion af 5 Giganter I ALT

75.000

120.000
20.000
70.000
10.000

295.000

Produktion Fase 3: Kulturelle
Byttehandler forar 2022 (5x2
uger):
Kunstnerhonorarer (7 kunstnere
gns 4 uger hver)
Bespisning mm.
Kgrsel

Kulturelle byttehandler I ALT

210.000
20.000
5.000

235.000

Produktion Fase 4: Produktion af
Parade august 2022 (5x3 uger):
Kunstnerhonorarer workshops og
prgver (7 kunstnere, gns 3 uger
hver)
Instruktion/kunstnerisk konsulent
Materialer workshops
Bespisning mm til prgver og
workshops
Veerksted kostumer og faerdig
scenografi
Kgrsel

Produktion af Parade I ALT

157.500
30.000
20.000

10.000

35.000
5.000

257.500

Kgb af eksterne ydelser: (se ved
Mgder/Kurser og Produktion)

PR og kommunikation
(annoncering, flyere, opslag mm)
Dokumentation/Udstillinger
Videoproduktion

8.500
5.000
15.000

12.000
20.000
25.000

20.500
25.000
40.000

Revision

0

5.000

5.000

Evaluering og erfaringsopsamling

10.000

15.000

25.000

I alt

653.500

669.500

1.323.000
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Finansiering Ar1 Ar2| Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget
Region Midtjylland 125.000 | 125.000 250.000 ikke bevilget
LAG midler 150.000 | 100.000 250.000 ikke bevilget
sgges dec. 20
Kommunale tilskud: 50.000 50.000 100.000 ikke bevilget
Landdistriktspulje mm sgges efterar 20
+ 2021
Fonde 100.000 | 150.000 250.000 ikke bevilget
sgges efterdr 20
Egen medfinansiering 228.500 | 244.500 473.000 bevilget
(Driftstilskud som egnsteater,
kommunale midler med delvis
statsrefusion)
Andet
Ialt 653.500 | 669.500 1.323.000
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regionmidtjylland
Ansggningsskema til Region Midtjyllands kulturpulje 2020

Ansggningsfrist den 17. august kl. 08.00
Ansggning sendes til: SKU@ru.rm.dk

Ansgger (organisation) Foreningen R@ST

Adresse Brundby Hovedgade 77, 8305 Samsg
Kontaktperson Sarah Heiberg Sestrup

e-mail / telefon sarahheibergs@gmail.com / 2988 3290

Information om Region Midtjyllands kulturpulje

Kulturpuljens midler skal buges til at understgtte og gennemfgre regionsradets kulturpolitik, der udggr
en del af den regionale udviklingsstrategi og dens vision om “en attraktiv og bzeredygtig region for alle”.
Kulturpolitikken har fglgende to overordnede mal:

e Et mangfoldigt og varieret kulturliv for alle

e Et kompetent kulturliv i udvikling

For at opna de overordnede mal fokuseres der pa fem szerlige indsatsomrader:
e Regionalt kultursamarbejde

Udvikling og eksperimenter

Kultur og sundhed

Kultur og landdistrikter

Bgrne- og ungekultur

Saerlig Corona-indsats i 2020
Kulturudviklingsmidlerne malrettes i 2020 seerligt mod udviklingsprojekter der har til formal at hjeelpe
kulturen tilbage i omdrejninger efter corona-krisen.

Ansggninger i 2. halvar 2020: Der kan sgges om tilskud til udvikling og gennemfgrelse af projekter,
der understgtter de fem indsatsomrdder med fokus pa udvikling og eksperimenter. Projekter der kan
afhjaelpe de udfordringer, som corona krisen har skabt prioriteres. Der kan 0gsa sgges om tilskud til at
gennemfgre 2- 3 demonstrationsprojekter om kultur i lokalsamfund - se afsnit herom i den regionale
handlingsplan p& www.kultur.rm.dk.

Krav til ansggningen

e Der skal som hovedregel vaere medfinansiering p& mindst 25 % af det samlede budget.
Egenfinansiering kan udggres af egne lgntimer, ansggers egne kontante midler eller eksterne
midler fra kommune, stat, EU andre kulturinstitutioner m.m.

o Der gives ikke tilskud til drift eller ansggers almindelige virksomhed, men regionen kan give
tilskud til projekter i de tre forste levedr og til udviklingsprojekter i kulturnetveerk regi.

e Ansggere kan veere offentlige myndigheder, kulturinstitutioner eller foreninger med almennyttige
formal, der arbejder med kunst og kultur. Kunstnere og enkeltpersoner kan indga i
projektansggninger via partnerskaber.

e Ansggere til kulturpuljen kan have adresse uden for Region Midtjylland under forudsaetning af at
projektet retter sig mod borgere eller kulturaktgrer i regionen.

¢ Ansggere skal overholde retningslinjer om budget, beregning af stgtteberettigede udgifter,
tidsregistrering m.m. - se retningslinjer p& www.rm.dk/regional-udvikling/det-gode-liv-i-hele-
regionen/kultur/de-regionale-kulturudviklingsmidler.

Kriterier for udvaelgelse af projekter, der kan modtage stgtte

Nedenstdende kriterier anvendes til at vurdere ansggninger til regionens kulturpulje. Der bliver lagt vaegt
pé stgrre udviklingsprojekter, der gennemfgres i partnerskaber og har regional betydning, og hvorfra der
kan opnds ny laering m.m.:

Innovation og udvikling

Partnerskaber og netvaerk

Laering, viden og varig udvikling

Projektets relevans
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e Projektets organisering og forankring

Offentligggrelse
Vi gor ansggere opmaerksom pa fglgende om regionens behandling af ansggninger:

e Ansggninger registreres og oplysningerne gemmes, sa vi kan falge op pa stgttede projekter og
have overblik over effekten af regionens kulturpolitik.

e Ansggningen vil desuden blive vedhaeftet regionsradets dagsorden i sin fulde laengde, og
offentligggres derfor online umiddelbart inden regionsradets mgde hvor der traeffes beslutning
om bevillinger. Ligeledes vil information om stgttede projekter kommunikeres i
pressemeddelelser og online kommunikation umiddelbart efter regionrddets made.

e Da vigerne vil dele gode erfaringer fra projekter kan vi fa brug for at dele information fra
ansg@ggning og evt. evalueringer enten online eller ved fysiske arrangementer. Vi vil altid bede om
dit samtykke inden vi deler dine oplysninger med andre.

e Lees evt. om regionens behandling af persondata pa https://www.rm.dk/om-os/Dine-data.

Bilag kan vedlaegges men ansggningen skal kunne laeses og vurderes uafhangigt af disse.
Ansggningen ma maksimalt fylde fem fulde tekstsider.

Ansggere opfordres til at kontakte regionens kulturteam forud for ansggning - se
kontaktinformation pa: http://www.rm.dk/regional-udvikling/kultur/oversigt-over-medarbejdere-
kultur.
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Beskrivelse af projektet

Projektets titel

Stemmer i Mgrket

Resume

Kort beskrivelse af projektets indhold (max 15 linjer).

Stemmer i Mgrket er en nystartet litteraturfestival, der finder
sted pa Samsg fra lgrdag d. 21. november til sgndag d. 22.
november 2020. Stemmer i Mgrket bestar af oplaesninger,
debatter og litteraere oplevelser, der alle har mgrket til feelles.
Mgrket i os selv, i andre og i verden omkring os. Det massive
novembermgrke pa Samsg er udgangspunktet og inspirationen
for de to dage, hvor alle sanser bliver bragt i spil. Litteraturen
bliver bragt til live gennem oplevelser, hvor utraditionelle
steder danner rammerne for indsigt og fordybelse.

Tilsagn om deltagelse i festivalen er givet fra fglgende
forfattere: Knud Romer, Iben Mondrup, Hassan Preisler, Svend
Age Madsen, Katrine Engberg og Anne Mette Hancock.

Projektets formal og
succeskriterier

Kort beskrivelse af projektets kunstneriske formél og vision.

Formalet med projektet er skabe en stgrre interesse for
litteratur og samtidig saette Samsg pa det littersere
danmarkskort. Stemmer i Mgrket appellerer til en bred
mglgruppe gennem diversitet i forfattere og arrangementer, og
ambitionen er at abne for oplevelser, samtaler og refleksioner
med udgangspunkt i litteraturen pa tveers af aldre og
samfundsgrupper.

Stemmer i Mgrket skal vaere en arlig, tilbagevendende
begivenhed og pa sigt vaere en samlende, litteraer begivenhed
i Danmark. Det er oplagt at holde arrangementet pa Samsg,
da Samsg ligger i midten af Danmark, og er nemt at komme til
fra bade gst og vest. Samtidig giver det at veere pa en @ en
fglelse af at veere geografisk afsondret og veek fra hverdagen -
gen bliver et kulturelt refugium til refleksion og eftertanke.

Beskriv, hvordan projektet bidrager til udmgntning af Region
Midtjyllands kulturpolitik (maks. 5-10 linjer).

Gennem projektet far borgerne mulighed for at opleve levende
litteratur af hgj kvalitet. Projektet er det fgrste af sin slags pa
Samsg, hvor man ellers skal til fastlandet for at opleve noget
tilsvarende. Med forfattersammensaetningen sikrer vi ogsa
bred repraesentation af stilarter og genrer, sa der er noget for
enhver smag og littereert temperament. Pa den made
imgdekommer projektet en bred malgruppe.

Beskriv kort jeres egne succeskriterier for projektet.

Med projektet gnsker vi at skabe litteraturarrangementer, der
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appellerer til en bred malgruppe. Samtidig gnsker vi ogsa at
seette Samsg pa det littersere danmarkskort

Projektets konkrete mal

F.eks.: Antal forestillinger, udstillinger, workshops, netveaerk,
netveerksmgder, deltagere i nye samarbejder m.m.

Projektets konkrete mal er at afholde syv
litteraturarrangementer pa dagene lgrdag d. 21/11 og sgndag
d. 22/11 med seks anerkendte, danske forfattere.

Vi haber at szelge 500 billetter i alt fordelt pa de forskellige
arrangementer.

Projektets aktiviteter

Beskriv projektets aktiviteter og deres gennemfarelse (f.eks.
workshops, seminarer, mgder, undersagelser,
produktionsaktiviteter, testforlgb m.m.)

Program:
Lgrdag d. 21. november

10.00 - 12.00: Brunch pa Walters Hvile

med Katrine Engberg og Anne Mette Hancock
13.00 - 14.30: Sejlerstuen i Ballen

med Knud Romer - efterfulgt af let frokost
15.00 - 16.30: Sejlerstuen i Ballen

med Svend Age Madsen

18.00 - 19.00: Walters Hvile

Artist talk

19.30 - 22.30: Langbordsmiddag

Sgndag d. 22. november

10.00 - 11.30: Walters Hvile

med Iben Mondrup

13.00 - 14.30: Sejlerstuen

med Hassan Preisler

15.00 - 16.30: Walters Hvile

Forfatterne laeser hgijt fra litteraturen - mgrket som tema.
eftermiddagskaffe og afslutning

Afviklingen af aktiviteterne vil veere i overensstemmelse med
sundhedsmyndighedernes retningslinjer i forbindelse med
forebyggelsen af smitte med Covid-19.

Tid- og aktivitetsplan

Tidsplan for gennemfgrelse af de konkrete aktiviteter.

Som minimum skal projektets start, afslutning samt evt.
milepeele undervejs angives.

November 2019-marts 2020: Konceptudvikling
Marts-maj: 2020: Booking af forfattere og faciliteter mv.
Maj-august: Forberedelse af kommunikations- og
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markedsfgringstiltag.

Juni: Offentligggrelse af deltagende forfattere.

September 2020: Offentligggrelse af endeligt program.
Oktober 2020: Billetter saettes til salg. Frivillige rekrutteres og
organiseres.

21.-22. november 2020: Stemmer i Mgrket afvikles.

Organisering

Beskriv projektets ledelse, partnerskab, parternes roller (hvem
gar hvad?), styregruppe, projektgruppe mv.

Projektet organiseres af den lokale, frivillige forening R@ST,
som star for den overordnede ledelse og koordinering af
projektet, og som ogsa tilser projektets gkonomi.

Til den praktiske gennemfgrsel af projektet samt selve
afviklingen af arrangementerne vil lokale samarbejdspartnere
og frivillige ogsa blive inddraget. P& den made bliver
lokalsamfundet en aktiv medspiller i projektet.

Evt. andre samarbejds-
partnere og deres rolle i
projektet?

Vi har startet et spirende samarbejde med Ordskov, der
organiseres af Favrskov Bibliotekerne, og som ogsa er en ny
litteraturfestival.

Formalet med samarbejdet er erfaringsudveksling og sparring.
Bade i forhold til det at vaere nyopstartede litteraturfestivaler,
men ogsa i forhold til den feelles ambition om at opkvalificere
det kulturelle niveau i to relativt kulturfattige kommuner. Dertil
0gsa i relation til afviklingen af kulturarrangementer i en tid
under pavirkning af Covid-19.

P& sigt gnsker vi at udvide erfaringsnetveerket med andre
mindre litteraturfestivaler i regionen, s& vi i faellesskab kan
spille hinanden steerkere.

Samsg og Favrskov har i forvejen et kulturelt netvaerk, da
begge kommuner er en del Kulturring @stjylland.

Hvordan bidrager projektet
til udvikling af regionens
kulturliv?

Beskriv projektets nyhedsveerdi, udvikling af nye produkter,
kompetencer, veerktajer, arbejdsformer mv.

Projektet vil vaere det fgrste af sin slags pd Samsg. Vi haber,
at projektet kan vaere inspirere til flere kulturarrangementer
pa gen, og at det kan bidrage til et gget samarbejde mellem
lokale kulturaktgrer, Samsg Kommune og regionen.

Hvad er projektets relevans
for regionens borgere og
kulturliv?

Beskriv projektets m8lgruppe - hvem f8r gavn af projektet og
hvordan? mv.

Gennem et varieret udvalg af forfattere samt afvikling af
arrangementer i utraditionelle rammer sigter projektet efter at
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ramme en bred malgruppe pa tvaers af demografiske,
geografiske og sociogkonomiske forskelle. Dertil far lokale
borgere, som ellers ville skulle rejse langt for at fa
litteraturoplevelser af tilsvarende kvalitet, mulighed for at
deltage i ambitigse arrangementer pa egen @. Derudover sigter
projektet ogsa efter at bruge festivalen som driver i
turistsjemed og dermed ogsa tiltraekke borgere bade i og
udenfor regionen. P& den made ggr vi opmaerksom pa, hvad
Samsg har at tilbyde, men lige s meget regionen, og at
Region Midt er et godt og kulturelt speendende sted bade at
besgge, men ogsa at leve.

Hvordan skal projektet
forankres eller viderefgres
efter projektperioden?

Ambitionen er at Stemmer i Mgrket skal vaere en arligt
tilbagevendende begivenhed, som vedbliver at involvere
frivillige, lokale krzefter. Netvaerks- og erfaringssamarbejdet i
regionen fortssettes med henblik pa at blive udvidet pa sigt.

Hvordan skal resultater og
leering formidles?

Erfaringer fra festivalen vil blive udvekslet med Ordskov i
Favrskov Kommune.

Hvordan skal projektet
evalueres?

Projektet evalueres internt i foreningen og i samarbejde med
eventkoordinatoren i Samsg Kommune i relation til
kommunens strategi om at skabe kulturoplevelser for bade
fastboende, fritidssamsinger og turister aret rundt.

Dertil arbejdes 0ogsad pa en publikumsundersggelse i form af
spgrgeskema.

Formalet med evalueringen vil veere at danne basis for
M M . . o
afviklingen af festivalen i de kommende ar.

Budget

Hvis I ikke har udgifter eller indtzaegter i de enkelte poster, skal I skrive "0” i belgbsfeltet. I kan
tilfaje nye linjer og udgiftsposter, hvis I far behov for det.

Udgifter Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt
Lognudgifter | Projektledelse 0 0 0 0
Projektmedarbejdere 0 0 0 0
Administrativt personale 0 0 0 0
Transport 0 0 0 0
Aktiviteter Produktion 215.450 | 247.768 | 284.933 | 748.151
Mgder/kurser 0 0 0 0
Kgb af eksterne ydelser (f.eks. 0 0 0 0
konsulenter)
PR og kommunikation 9.000 10.350 11.903 | 31.253
Revision 15.000 15.000 15.000 | 45.000
Evaluering 0 0 0 0
Ialt 239.450 | 273.118 | 311.836 | 824.404
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Finansiering Ar1 Ar 2 Ar3 Ialt Bevilget/ikke
bevilget

Region Midtjylland 75.000 | 100.000 | 110.000| 285.000 Ikke bevilget

Kommune(r) (Samsg 60.000 0 0 60.000 Bevilget, ar 1

Kommunes aktivitetspulje,

éngangsbevilling)

Stat (Statens Kunstfond) 15.000 30.000 30.000 75.000 Bevilget, ar 1

EU/Nordisk Ministerrad (eller 0 0 0 0

lign.)

Private fonde 0 0 0 0

Egen medfinansiering *) 0 0 0 0

Andet: Fonden DBK 0 25.000 30.000 55.000

Andet: Billetindteegter 84.450 | 108.118 | 126.836 | 319.4